Algoritamsko razmisljanje je jedan od
koncepata racunalnog razmisljanja.

Predstavlja nacin dolazenja do rjesenja
problema jasno definiranim koracima
koje je potrebno napraviti odredenim
redoslijedom. Prethodno se problem
analizira pri Cemu se koriste koncepfi
racunalnog razmisljanja kao $to su
evaluacija, dekompozicija, apstrakcija,
generalizacija.

Razvija i potiCe preciznost, sustavnost,
kreativnost i inovativnost te je prikladno
ne samo za probleme koji se rieSavaju
pomocu racunala nego i za primjenu u
drugim podrucjima i svakodnevnome
Zivotu.
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Glavni cilj

Poticanje ukljuCivanja elemenata
programiranja i algoritamskog
razmisljanja u poucavanije razlicitin
predmeta u nizim razredima osnovne
skole na zabavan i atraktivan nacin.
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Naglasak je na koristenju obrazovnih
strategija uéenja uz pomo¢ igara koje
¢e kod ucenika potaknuti kreativnost,
logicko razmisljanje i vjestine
rieSavanja problema.

Jedna od glavnih aktivnosti projekta je
organiziranje edukacije za nastavnike

razredne nastave kroz tri dvodnevne
radionice.

Teme radionica su:

1. UCenje uz pomoc¢ igara i aktivnosti
bez uporabe racunala

2. Online kvizovi i logicki zadaci

3. Igre i alati za u€enje programiranja

Ocekivani
rezultati

Silabus i materijali za edukaciju
nastavnika s ciliem unaprjedenja
njihovih kompetencija znanjima o
inovativnim pristupima poucavaniju.

Scenariji pouc¢avanja kojima ce
nastavnici prezentirati ideje za
izvodenje nastavnih aktivhosti
suvremenim metodama poucavanja
uz koristenje odgovarajucih digitalnih
sadrzaja i alata.

Materijali za u¢enje s najboljim
primjerima scenarija uc¢enja izradeni
na temelju povratnih informacija
nastavnika i uCenika.

Kolegij u sustavu za e-ucenje sa
silabusom i materijalima kojemu ¢e
moci pristupiti zainteresirani
nastavnici iz Hrvatske, partnerskin
zemalja, aliisire.



