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Title)
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Mm® NI}IT NBR 2ay20yS 012t S

LAK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

LINBRYS
nJa § & v §

LAK2 RAdzOX6SBYNeBY A yI 2L S
TaLRTylFiAsS R2GROABIRH B
LINAY2SNBYyS dzSyAq dz
1 razlikovati po obliku pjesmu od proznoga teksta
LIRS GA AT NI OF2y2 LlS&ayYdz N} ¢
LAK2RA dz6Syeal dzaY2SNBYyA LINBYI
TIUNBGF A &S aupulathykkoDlabiint LINB Y
9 upoznati pojam algoritam
T2RNBRAGA yAT 11
1 interpretirati pojam algoritma
9 obojiti cvjetove prema opisanim naredbama

LRAGAT I y2a$§ dz

Cilj, zadaciikratkiopis| ! &1t 2LJz ylFadl @gy23 aldl |1 NBFGa
aktivnosti LINBYI yI@g2SSyadz 61 NByA R@I 12
(Aim, Tasks and Short| 2 RNBESSy 23 YaSaidl o
Description of wA2SOAG 68 N} RyA fAaidAd yI 12
Activities) i obaijiti cvjetove.
'Sy AOA 6S &8 dzL2T ylFGA a LkRayY?
L2 GNBoy2 AT ONOAGA T 2a0§0F NR DI
Yt 2dz8 y A LJ2 | Pjesma, lijevalesno, naprijeehatrag, algoritam, naredba
(Keywords)
Korelacija i Matematika (redni brojevi)
interdisciplinarnost Likovna kultura (osnovne i izvedene hoje)
(Correlation and Glazbena kultura (pjevanje pjesme)
Interdisciplinarity) ¢c2StSayltr A T RN} @ada@Syl { dz GdzNI

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

45 minuta

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Game Based Learnindgra

Metoda dijaloga

aSi2RlII NBSOI gl yel
Metoda demonstracije

LINPOE SYI

hoft AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni oblik
Frontalni oblik
Individualn rad

LJ22Y20dz A3JIl NI
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Potrebni alati
(Tools)

Materijali za
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)

PfEFAGA /Fy@F A aAONRBaz¥d 22NR |

alk GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

t2SayYl aalallaz wl6iS|i2A GAD N d2 ROALI
t2eSayYl aalallaz LBAOEF {GF YL
wkRYA tAAGAOA

Pisanka

Bojice

Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Motivation-Introduction) (Duration)
- Ldzii b dz6 SYAOAYlF 2 LINBYL | _
adz T FLAAFYEF yI LI LANB A |1l0minuta
mjestima ).

-1 6SYyA0OA AYS a@z2eS yvYra21S

prog.

-1 8SYAl 122A 2S5 LINIDA LINP

zadat 1 R LINBSS 1NRT fl oA

af dzOlF 2dz06 A  dzLJdziS o F £ 32 NA
YIELNA2SRE 21 NByA a8 RSay?

majka.

wkRy2F LINRfF&a1l {NBIT flo0
2a0FEAY dz6SYAOAY!

b2 @ A AYGSNIINBOIF GA DYy 2

Provedba aktivnosti

(Implementation) 25 minuta
-LT N} OF gtyaS Rz22Y20F 2 Lk

-wkR yI (G4S1addzz 2R3I23I NI y

-{ £ dzOF y2S A LI SpemytekSiu RLIBvEa |

LT NIRF fA120y23 TFRFEGLIFY

-hoal Oyal @lyasS LkRaYl

fAadAd mY 12NBtflOA2I & YI

kulturom (osnovne i izvedene boje).

Yl RIEFGELY 2022A 0@2Si23S |

Prvi cviijet @ 2 2A 23y 20y 2Y 0222,
ONBSYl 0 d 5NHZAA O@A2Si 2062
ONBSYyS A 0dzi§S 62280

bl A&adA ylIL6AYy 2022A agsS O
Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 10minuta

(Reflectionand evaluation)
' 68y AOA ONBRydzdz 2400 NBY]
weSOIAGIi2AdE [H @

tAaltyesS 1TFHK@FHES YFE20A 11

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZava nuZno stajalista Europske unije.

GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LJdz | @I $u@ricad od 365

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
Erasmus+



ﬁm-gmmfwuwmd =I.I=.I.I=I=
Algortthmic ThinkKing
B EEE EEEE =

Prilozi WI-I?)/A tAaGAD A TI-KQ)I-fy‘AC)I-

(Annexes)
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(Course and Grade

Hrvatski jezik
Mm® NI}IT NBR 2ay20yS 012t S

LAaK2 RjA dz6 S
(Learning Outcomes)

21L1S LINBRYSI
NA2S6A A NBGS

LaK2RAzZZOOSYNBY A Y I
TLINY At y2 LIAal GA

aktivnosti
(Aim, Tasks and Short
Description of

TLINARYAS2SYAGA LIA&ly2S @StAl123 3

ﬂLJNJ\Y)\@S;/A(JA ['126“[,dzz QZL\P:['JYAVI A

falvy2aidlty2 atr3araArA NB6SYyAOS L

LAK2RA dz6Syeal dzaY2SNBYyA LINBYI

1 interpretirati pojam algoritma i

TLINRYFB8A NBSOSyz2l 11 LRadAll ya3
Cilj, zadaciikratkiopis| ! T L} Y206 Ff32NAGI Y&a123 T RFEGT!

rukopisnim pismom.

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Activities)

YE2dz6yA LR{wAaS6X NB6ESYyAO!
(Keywords)

Korelacija i t NA NB Rl HwatsRi prkO G 02

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

YN} 2SY agiroyal AfA LR6SG12Y A

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Metoda dijaloga,
Metoda demonstracije,
Metoda pisala

(Resources/materials
for the Teacher)

hof AOA LJ2 dz Frontalni oblik rada
(Teaching Forms) Rad u paru
Potrebni alati Micro:bit

(Tools)

Materijali za Micro:bit
nastavnike

al GSNA2F f A

Omotnice grimjerima, Micro:bit
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(Resources/materials
for the Students)
Razrada aktivnosti MOTIVACIJA 10 minuta
(Teaching Summary) | 15} A 3N} 2Y2 A3INHz abl &f 2032
aAONRYOAG &fdzOA 11 &fdz#l 2
Igru igramo pet puta. Svaki put drugi par koristi Micro:bit
2 RNXB S Aagdnog al&va. 1
Yl RF G 2SS RI dz6 SYAOA ay
zadanim slovom.
t202SRYAG61A BRANBREZESARYI €I B
1.AKTIVNOST:
OTKRIVANJE ZADANOG ALGORITMA
'SYAOA dz 2Y2GyAOI YI #Rgsarde 20minuta

NB6SYyAOSY

CRVENI CRV CRTA CVIJET.

LIJENI LAV LOVI LABUDA.

al[9bL aw!+ aLWI9~! al!wa9]

%I RFGF]T 28 RIF LINRS6AGE 2dz N

A00FKNIYyS NB6SYAOS® h6S1AQD
-{ @S NR2S6A dz ylI @SRSYAY
slovom

-1 @graeS1 ySil2 ySOi2z NI RA

Ly FEAT2Y 2081 NRGEY2 R LINJ

5NXzIF NA2S6 201 NAGE G12 2

¢CNBO6F NARA2S6 F2@2NR 002 NI

2SHGONIF NR2S6 LRYFOS 2G1N

T LRY2o 1 ROFSYSA /A NIRSR 0aSi il

t NBYI Aadz2y Ff3aA2NRGYdz Al

NB6SYyAOSo

Zadatak:

bl LIAOA NBS6SYyAOdz dz {2222 a

zadanoj naredbi:

t N NA2S6 dz@AaaS] Y2NI 2L

5 NHzI | NAIQ 26 052 BANPA L2 | NB (

¢NBOF NxR2S6 2601 NARGF OG22

A0S NAR2S6A dz ayrat Sydz 028
- Kakav?

- Tko?

- Radi?

-~G2K t2 6SYdxK 6 2 @k glagdu)

U zadanom vremenu (dvifainutadzi S0 4B § Rk ©

NB6SYyAOdz LINBYF TIRIy2Y I ¢
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aAONRBYOALU L2 1 NBo6S I 6S0OS
zaustavljamo okretanje abecede i dobivamo zadano slo
| aAONBYOAGL yS GNBol oAdGA
LI2Y206dz 122AK 2SS HRPS8S at ZO0
'Y WX YI [Z aX b tz wX {

' T F@NDYy2Y RA2Stdz &l G dzqd 10minuta
AU0G2NRE A dz 3t Fy2Y RA2St d
ATE20AY2 yI Ol2tailze LX 26
b REGEY 28 RE a@F1A LI N2
LINAR{FT FyS atAi]ze A [ I LA O
Refleksija na provedenu aktivhost (evaluacija) 5 minuta

(Reflection and evaluation)

Prilozi
(Annexes)

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)

Micro:bit projekt- Mala abeceda:
https://makecode.microbit.org/ iIK5T5bftEVKTA. 8. 2019.)

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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{OSYlINRE2 dzSyeal A

6Syeas
F1FNBAG

MY |

DijanaJuiGo

Naziv scenarija
(Learning Scenario
Title)

6Sy2S @St Al AKSGRE ZVIRIONSK LA A&l YAK

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade

Hrvatski jezik
Mm® NI}IT NBR 2ay20yS 012t S

LAK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

LaK2RAdzZOOSYNBY A yI 2L18S LINBRYS
1 prepoznati velikd Y £ 2 Nzl 2LJAay2 aft 204
TLA&FGA @SEtA12 A YIFE2 NYUzZl2LRAY

fdzLR2 GNBot a2 @ GA A LRGSTADBEGA &
T6AGEFGA A LMAAIFIGA NBG6SYAOS Nz 2
INI T dzY2SGA LINRGEAGLH y2
LAK2RA dz6Syal dzaYa2SNByA
1 interpretirati pojam algoritma
T2RNBRAGA yAT 11

LINB Y I

LadAT Fyes dzy

| NI G &

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Cilj, zadaciikratkiopis| ! &1t 2LJz yladl @dy23 al Gl

aktivnosti '5¢. OMBRYAI OF GA tAAGAS LINRYLf I Of
(Aim, Tasks and Short| N} Ry 2SS dz dz6SyAé612Y NIRy2Y RI ydi
Description of aft 20 datprakopisrim dismom.

Activities)

Yt 2dz6 y A LJ2 | velikoi malo rukopisno slovo

(Keywords)

Korelacija i t NA NP2 R ¢ @sobRaNlifferin@dba dana

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

90 minuta

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Metoda dijaloga
Metodademonstracije

aSiz2RlI 6AGlFY2F A LMA&FYEl

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni oblik
Individualni rad

(Resources/materials

Rad u paru
Potrebni alati t 26 SGYyAOlF wHX LAAFY{1FX NIYRYIF 0o
(Tools) algoritam
Materijali za PEFAGA /Fy@F A aAONRBaz¥d 22NR |
nastavnike

for the Teacher)

LJ22Y20dz A3JIl NI

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije.

LJ2 dz6 | @ Syfedikal6 od 365

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
Erasmus+

GLATg{ OSYy I NR2A dzSyal A

A

LJ2 dz6 | D |



[] . H B BER EH B B
(bomes for Learning

LA O

.. Mlgorithmic Thinking .=.=..=.=.=.

al GUSNRA2IfA|{wl RYA fAAGAD

(Resources/materials |~ 1 F N8B X f 2SLIAT 2

for the Students) ht2@d11 A o6Af2SOyaAOll

t26SGyAOl

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost
(Motivation-Introduction)

w1 3202N) 2 Tyl 6Syadz NA2S6

Trajanje
(Duration)
10minuta

Df a2 0y I-yl-fATI- NA2S6A 7
waSOl @lryaS ftA&AGAGE A LINRY]
Provedba aktivnosti 30 minuta

(Implementation)
t NA LJ2 @A 2BIR|F GM  dzZRNB&SSI A |
t NEYFGONF GA Af dzaGNI OA2S @S

wlkti1 322N 2 G2YS OG2 OARS
2A0F0A NBG6SYAOS AalLlRR af A
hoalayAidir RIFE &gl NB6SYA
AYlF agdg22dz LINA LI RI 2dz0 dz NB 6

Povezati §l 1 dz & LINKA LI RREgzb 8 X i
brojem.

2A01FGA NBG6SYyAO0S NBR2Y 122
YNIF GUF FYyFEATE LINRAG6S 2R3A2
ho NI R NHzl 2 LIAay 23 at 2gt
t A4l GA NMZl 2LIAAYy2 at202 7
lzrada lish I &l &t A6AOFYlI 2SRYy7?
Zalijepiti u pisanku po redu kako sR@A 21 2SR

radni dan.

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

t2y2FA0A NAR2S6 FfI2NRG Y
[ A &0 A omo vekah @2NRIdy dz6 Sy A 1 2

Prilozi
(Annexes)

Osmosmjerkalt Ry A f AaldAd

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)
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t NAf23Y wlkRYA fA&0GAD

t NA{FT 2SRy23 dz6SyAé61 23
Zadatakc LT NBOA At i @208 6éYENABSAARY NIR
NBESESYAOdz Otiz &ftA1l LINA{FT dz2So
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(bomes for Learning
L
EE Come for oS EEOEE- N EEEE
1] HEN EEENE BN

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

RadionicaH Y t NP O f SYal 2 dzBASy 23R 6 Wt Ay RI1O0AA
t SGNI} YILR2JIAS +ARYI NJ

Naziv scenarija U potrazi za slovom O

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i Hrvatskijezik

razred l.razred2 Ay 2 9y S O12¢t 8

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S|lIshodidz6 S ysBijereninaz LIprEdmete

(Learning Outcomes) | JLINBLRT yIF A &at2¢@¢2 2 dz I I RIyAY
T6AGHGA TIRFYS NRA2S6A

TAT 3202 NA (A NA2S6A dz 1 22AYI &

Ishodidz6 S ysBijerenipremaalgoritamskomy | 6 N/ tzy A Ot 2
TdzA L2 NBRAGA R@OACS NAR2S6A 1228
po6 S 1 dzZ dz aNBRAYA AfA yI 1 NI
fd26AGA LINI @At 2 21yl 61 @Fyeal Lk
TLINRYlFO3A LI NROS & Aad2y L1 A0
Tat A2SRAGA YyAT yFENBRoOA T 1 NEBS(
Tdzl SGA dz 26T ANI NI TEAG6AGE Y2 3dz
Cilj, zadaci kratki opis | ClLJusvajanjeslova/glasaD

aktivnosti ZADACI:
(Aim, Tasks and Short| U sklopunastavnogsataHrvatskogezikadz6 S ¥ Ra3atuponavljanja:
Description of -usmenoizrazitiNA &dpedJ® 6 kagaldaimsiovom/glasom
Activities) -NR 2r&8dbifk A Bal Nd T priazoinpozicijey | dz6 Slgva 3
- igrati igru Memory saspajanjemparovaNJ &dpeddistoj pozicijiimaju
slovoO

-dzLR2 T yFGA &S & LkRe2yY2yYy FFf3a2NAGY
A T @ NJIDiz né@rkdbi Xoje ¢ potrebno i donositi odluke za ostvarivan
ciljlac dolaska na zadano mjesto.

Yt 2dz6 y A LJ2|{-slovo/glas O
(Keywords)
Korelacija i Hrvatski jezik, Likovna kultura i Informatika
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktinosti 45 minuta
(Duration of Activities)
Strategija i metode GameBased_earning Igra

dz6 Sy 2l A LJ Metodadijaloga
(Learning and Teachin{ MetodaNE S O Ipableyna |
Strategy and Methods)| Metoda demonstracije

hotfAOA LJ2 dz Frontalnioblik
(Teaching Forms) Individualnirad

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadica22od 365
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for the Teacher)

Radu paru

wkR dz A1dzLIAAY Ll YEF 2R LSO dz6SyAll
Potrebni alati GFofSiz LINRP2ST102NJ dz dz6A 2y A OA
(Tools)
Materijali za Alati: Canva, DUOLINGO TINYCARDS i Pages/Microsoft Word
nastavnike pretraga slika) za izradu radnog materijalas
(Resources/materials

al GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

Radnif A &0 A0
Olovka

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvodu aktivnost

(Motivation-Introduction)

IgraNJ& 2Sfovora¥lovo- prozvanidzd Sy Ik [J2 Gizapje
NJA 3I8vémikojim L2 6 hjggevd/njeziname.! 6 S &
redom nadovezuju izgovarajuNJ Bofsl énajudalLJ? 6 %
LJ2 6 S 8lgvamrijihovihimena.
Npr.lzgovarajuP-Petra,P-LJ- £ 6 Ay 1 | @

Po 1 I @ NXaKtitinpstiz kad je @S 6 Mz6I1Sy Al @
zadatakusmenodzé A G @jéliBIR OIRsAdadartmslovom
O. Zadatak je zadan slikovnom uputom - pravokutnik
podijeljennatri polja od kojih je obojanojedno polje, ono
koje2 R NB podisfiBlova/glassDuNA 2 S 6 A Y

1. Polje- Uputaje daglasObudenalJ2 6 SNk 0%
2. Polje- Uputaje dabudeu srediniNk 2 S 6 A

Polje-! LJdzi I 2SS RI o©6dz2RS yI { N

Trajanje
(Duration)
10 minuta

Provedbaaktivnosti
(Implementation)

1. aktivnostw 2 S O | rétinogt2ASa G A 6 |

-dz6 S WE S Diadbif 3 dZéadatdsas f 2iSRS 6

- odredigdjeseu zadanimNJ& 2 Shéldzi¥ldvoOiy | LI
uprvil{ @+ R dabvaKENSA BofaitnaOnalJ2 6 SNK add
drugi1 @ R dkbjé ukstedini,u zadnjil @ R dkbjé ra
kraju NA 2iSI&@A K&iratd lako se slovo pojavijuje @ A
putauNRX 2S 6 A @

Kratkadiskusijakolikoje slovaOu prvom polju tablice,
kolikou drugomakolikou posljednjemolikoNJA 816 A

po jednoslovoO?KolikoNJ @ GoklvaslovaO?Kojesu
toNA 2S6 A K

%Il 2 S R O®Bwamal | 1 f andiide] S
2. aktivnost: Igra Memory (u digitalnom obliku)
https://tinycards.duolingo.com/decks/HcfiPowy/slovm
L 6SyAOA 3Tt SRI 2 dkeiyili rade hactabiBty
gdje otvaraju kartice koje prikazuju slike predmeta
OA@2GAy2l (122AYF &8 dz yl

poziciji i koje su vezi.

25 minuta

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
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Mlgorithmic Thinking
B EEE EEEE

OVCA i OVAN, OBLAK i OBOKIZ 6 St 1 N g
[ht ¢! A . ! [ hb LO[dwWIA[NB RM y[AW
u 5 parova kartica.

ZadataKabirinta:
U parudz6 S viobifd kartu s labirintom, dva pijunai kocku | 10 minuta
da odrede tko LJ2 6 A Bf@a%edroz labirint & A 2rfizf
naredbikoje ih dovodedo cilja.

Krenika cilju, LINBS & ol ®ojano bojom (ili 2 T y I 4
ONJi S Kkpja/Nojiu svomnazivunemaslovoO.

Nacrnim poljimazastanii izgovoriNA Bofa8J2 6 slgvens
O,tektadad Y A @l gadvapolja.Zasvakuy S (i 2Ny
@ NJ sepolie unatrag.

bl 6A2StAY LRt2AYlF 11 a

Gl
T GNDI @l 2dz 3t a2y hz 12
ySt26ly 2R3I22N) aS ONX ol O
Prilozi DNJ ¥ A 817 prikaz scenarija q LePlanner]
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd75835a7da50be4d75ddf0
Radnif A 304 A 0
Labirint
Izvori i primjeri Tiny cardsigra:https://tinycards.duolingo.com/decks/HcfiPowy/slovm
(Examples and Game | (15.12.2018.)
References) Canvahttps://www.canva.com(15.12.2018.)
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L
EE Come for oS EEOEE- N EEEE
1] HENE EEEE B
{ OSYlI NA2 dz6Syal A L32dzIl @I

Radionicai Y t N2 ot Syal12 d6SyasSs 2ytAyS 194

DijanaJugé . I 1 F NB A O
Naziv scenarija Otvornici, zatvornici, slog
(Learning Scenario
Title)
Nastavni predmet i Hrvatski jezik
razred H® NI}ITNBR 2ay20y$S 0125

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S{LAK2 RAdzZZA6BYNBY A yI 2L0S LINBRYSI
(Learning Outcomes) | ¢ jzvijestitioLINE GS RSy 2Y T RFGF1dz 6 R2
1 navesti abecedu
9 razlikovati otvornike i zatvornike
9 navesti otvornike i zatvornike
fotkritiT Yy 6 SyeaS yI1Agdl
TN adl @t 2FGA NA2S6A yI at2320
T1fFAAFAOANI GA NR2SSEA LINBYLF 06N
LAK2RA dzSyal dzaY2SNBYyA LINBYI
1 interpretirati pojam algoritma
T20TNRGA A AALINI GAGA LIRINBSO]
1dza LI2 NBRAGA Apremébrausldgbv@A NI G A NJ

Cilj, zadaci i kratki opis| | razlikovati otvornike i zatvornike

aktivnosti INF &adt @gt2l GA NA2SE6A ylI &f 23209
(Aim, Tasksand Short| LRy 2@AGA (1 f2dyS Ll22Y203S LRY3
Description of fdzagd22A0GA &t 23208 12 RA2St 209
Activities) T2RNBRAGA oNR2 af232@F dz NA 2S¢

fdzi GNRAGA NI} adGl gt 2l yaS NR2S6A
Yt 2dz6 y A LJ2 { Otvornici, zatvornici, slog

(Keywords)
Korelacija i WST A6y 2 X NIOOly@ISy 3aS 32F2NByaS
interdisciplinarnost Matematika

(Correlation and

Interdisciplinarity)
Trajanje aktivnosti 90 min
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda dijaloga, metodaJA & y2I = YSG2RI 6A G
dz6 Sy a2l A LIEAIAINBIT YSG2RI NBSOI@lIyal LINRBOES
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)
hotAOA LJ2 dz Frontalni, rad u grupi, u paru.
(Teaching Forms)

Potrebni alati Alati Kahoot, LarningApps za izradu kviza
(Tools)
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaica27 od 365
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Materijali za
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)

Alati Kahoot, LerningApps za izradu kviza

al GSNRA2FEA[!IfFGA YFK223X [ SNYyAy3! Ll 11 N
(Resources/materials
for the Students)
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
-NI T 3202N) a dz6SyA OAYIl 7z
R2Yl 683 dzNF 41+ 6 A&GNF O 20 minuta
I yI 6 Sy stdanibikzan&midi
- izvijestiti o prikupljenim saznanjima
- navesti abecedudd prvog do zadnjeg glasa/slova te
zadnjeg do prvog)
-A&ALINY GAGA L2 INBSO1S VyI
redoslijedu glasova/slova u abecedi
odrediti otvornike i zatvornike
Provedba aktivnosti 60 minuta
(Implementation)
- Kahoot kviz ébeceda, otvornici, zatvornici)
- Definiranje problemskog pitanja %I O 2 & dz
zatvornici dobili taj naziv?
(grupnirad3dz6 Sy A { | dz -2 Ndpelapisuju za
otvornike, 2 grupe za zatvornike):
-LT@oAaeSadAdAr 2 Y23dzAY N
-Radupary} 2ST A6Yy2YSG2RA61] 4
ONR2AEAOS atfAGF LI G1la@
AT 320N GA NAR2S6A 2RNE
NI adl @t 2 2dz6A yI atz2320
Najava nastavne jedice: Otvornici, zatvornici, slo
ONI &I Ot edlogo@ey NA2S6A Y I
-2T YIFEG6AGA br@;an@mm;ym S dz
-2i YIES6AGA YaSailz2 NIaidl of
-ATR@G22A0A at2320S 112 R _
-dzA L2 NBRAGA NR2S6A LINBYL | 10minuta
-alkyz2aildlty2 NIadlkgAGA NR
NI TfEAGANEOodA A 6ROK BIE DI N
-A3INF al 0OK GKS aSY2NER o

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

Prilozi
(Annexes)

DN} FA61A LINAR1FT &O0OSYylIN®n2EY
https://leplanner.net/#/scenario/5bd1a23da7da50be4d75d8ae
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Algortthmic ThinkKing
=1 EEE EEEE B

Kviz:https://play.kahoot.it/#/k/0da0c75%#630846c8a43¢c
147a3bbc0d5f

Igra:https://learningapps.org/display?v=pukcztynt18

Izvori i primjeri Brojalice za djecunttp://www.pjesmicezadjecu.com/brojalice
(Examples and Game | (15.12.2018.)
References) Kahoot https://kahoot.com/ (15.12.2018.)

Learning Appsttps://learningapps.org(15. 12.2018.)
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L] . H B BER B B B
(bomes for Learning
L A
EE Come for oS EEOEE- N EEEE
1] HEN EEENE BN

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

wltRA2YAOF oY LAINB A FEFGA TF dz6Sy

Sonita Penavin

Naziv scenarija +NEGS NR2SEA

(Learning Scenario Title)

Nastavni predmet i Hrvatski jezik

razred 3NI T NBR 2ay20y$8 01258

(Course and Grade)
AK2RA dz6Sy|LaK2RAJzZO26SEYNBY A yI 2L1BS LINBRYS
(Learning Outcomes)

T LRy28AGA 2STA6yS &F RNDI 28§

 LRY2OAGA A dz@d2S006F GA NITEA
122AYF AYSydz2SY2 o0AGlZ ado
visteNA2S6A 122AY1F AT NARG6SY2 (
TOADlI 0T LINAR2SOI o612 ONAIG
1283 2RA2QPI NI 2dz yI LRAGlIy2al

9 NIT grael da aLJ2a20y2au T F Lk O

oAGY 23 T 2INRGH A6 2YRIOtA2 Sty 2| 3

f NYT @gAck A 1dzt Gdz2NHz &t dzOF y 2l

T KNRAAGAGA A LINAYA2SYAGA VYId
AK2RA dz6Syal dzaY2SNBYyA LINBY!I

f LINPYIFIOA A AT RO2n®imacia 0 Aly S

T o OSGA A ATR@G22A0GA St SYSyi]

1 prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri

2aYAOt 2l @Fyedz AINB dz { ONI (i
petlja, varijabla).

Cilj, zadaciikratkiopis |t 2y 2@PBAGA Y dz@2SOo0F GAX LINBLRI Yy
aktivnosti LadNF OAGLI612Y VY I2&ANMAGH Y2 | &dzR/23if
(Aim, Tasks an8hort PNBT SYGANI GA LINR{ dzLJX 2SyS Ay T2N
Description of Activities) | Definirati problemsko pitanje za rad u grupi.
Igrati igru i evaluirati cjelokupan proces.

Yt 2dz86 y A LJ2 2| Imenice, glagoli, pridjevi

(Keywords)
Korelacija i Hrvatski jezik, Informatika
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti Tiekomd Aoy al o6c O12faiAK &l dAo
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda dijaloga

dz6 Syal A LkR|aSdi2RIF 6AGlFy2F A NIRIF yI (GS1a
(Learning and Teaching | Metoda demonstracije

Strategy and Methods) | Metodaigrea S 2 R NBSOI @l yal LINRof S
hotAOA LJ2 dz6 | Frontalni oblik rada

(Teaching Forms) Individualni oblik rada
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(bomes for Learning
L X
BB gt inking mmn meEr B
Rad u skupinama
Rad u parovima
Potrebni alati InternetLINB 3t SRY A {, SckatchJNB G NI OA DI 6

(Tools)
Materijali za nastavnike |t NA Y2SNRA NI 6dzyduf yAK A3l NI dz {
(Resources/materials for| ScratchL. y i SNy S LINB G N} OA dI 6

the Teacher)
al G SNA 2Lt A |Internetprett OA @I 6 = LINALINBYf 2SyA YI {
(Resources/materials for| Alati Scratch I AT NI} Rdz A INB Kk LINA 6 S

the Students)
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost
(Teaching Summary) (Motivation-Introduction)

' 6SYAOA Oyl adzYA6YAY 2RI O
Y208 O6AGA AfA AYSYyAOlF At o
se zada. Trajanje

. (Duration)
Upute za izradu zadatka:

-2avYAaotal@glryaS (1NIXG1S LN
INHzZLI L2 ké) $nibjh kelatakizia sfisle jed _
NE6SYAOdz dz 12e2e adz |1 | glominuta

yFdz6At AT FEA GF12 RI adz
Yyl  2ay2@dz Aallilyik NBY
wS6SyA0S a8 11 LAadRdz it

NA2SEA O

Provedba aktivnosti
(Implementation)

Provedba aktivnosth & i NI OA @ 61 2 dz6 § 60 minuta
60! 2R dz LINAG6dzZ @2SSy A NI

wkT32032NJ & dz6SYyAO0AYl 2 L]
asS avaofteridAr LINRAG6SK %l Ol
VI 20A0S @2t SKoddd{ (i FF NI A

haoNI yr €£S1TUANYE Re2Stl

T100G2K LT ROl I®vayeas L2 2SR
t NP6AGEY?2 fS{TGANY2 R2St 2
£+ LAGFa 25 TFRya2S Re2St 2
fA120F> R23FSI2F0®

Uvodu zadatakd YA &af A0 0SS LINR 6 dz
izraditi igricu. Dogovordz6 Sy A OA Yl 1 1 2
kojoj bismo pikazali dobivene podatke trebala izgledat
Smisliti koncept igricdd A OS NI T Ay | @
Definiranje projektnog zadatkgodjela i definiranje
zadatka za grupnira®l @A Ay 2 2 dz6SYy A6
oA OSft 2Svhkagrapl Yy | 2RNSB S{Sy A
projektnog zadtka.

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicadl od 365
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<1 | P\\OO\"\.T‘\'\.M\.Q \\’\.U\.KU&(B HEE EEEE B
Osmisliti:
M® wki Aydz AGNB A Oi2 68
62R20Fy2S 1112 A 1FRI 885
Ho wETAYE A o® whkiAyl O
62R20Fy2S 1112 A 1FRI 885

® Y%l ONDSESH |
Podjela po grupama i raBrezentacija grupa.

{ 26T ANRY Rl &adz dz6Sy A OA
dzL2 T yF28Y AK & y20AY 1R
YI 2 LINAY2SN RSY 2@gdaichNRA NI Y]
(https://scratch.mit.edu/projects/198069559/
https://scratch.mit.edu/projects/142221466/

| 6SYAOA 2RIEOANMZ £ A1208 1
kojeg smatrajuda§ Yyl 262t 2A AT 02 NJ
nas voditi kroz igricu.

3

R| 60 minuta

tNBRfIOSY dz6 Sy AOA Yl yS§12
bk 1dzLX 2 GA 02R20S3 | 2yA
t2at 2SRy 2A ITFREGET 2Sad

GiA2S12Y A3JME ARSNI2G yiZ2 I NIKG
zaAN} 6 (1 22A a@S dzalLleSOy?2

Refleksija ha provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

LANT y2S AINROS A FyFrtATl H 20 minuta
GA2S812Y A3INIya2ltK ~G2 @Y
Y2ORI Y23tA yIFLN}GAGA R
YS1TAK (S0126FK A &af o

Prilozi
(Annexes)

DN} FA61 A LINRATI ) a0SYylFNRxR2IY
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb625cf80a288cd3abb5e30

{OSYyINA2 2aYAOt2SyS LINRSSKAINJ

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)

LT N SSy Il dIAGNILIAGKS -3 MII NI NA2S6
https://scratch.mit.edu/projects/319469232(30.7.2019.)

{ ONJ { OrktpsLANdtéhImlY.edu/projects/198069559/
(30.7.2019.)

Scratch igr& Putovanje na Karibe:
https://scratch.mit.edu/projects/142221466(30.7.2019.)
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. (Homes £or Learning
<1 | N@orkthmo \\'\.U‘\.Klnd HEEE EEEE

ScenariLINA 6 Sk A 3 NS

Naziv

| £ 1 LA O RIWES A& HNE

Tip

(V)]

{ ONI G§OK LINAG6I & f SYSYGAYl A3INB

Nastavni predmet i
LJ32 R NHz6 2 Sk

Hrvatski jezik
(Jezik/Teme: Imenice; Glagoli; Pridjevi)
3. razred

LaK2RA dz6

t NBLRTYIFGAZ LINRYIl A piidieel RG22AGA A
t NAYASSYAZHAYNVOUBISGReddz A A INI yedz

Cilj igre

{LI aAGA A LINPYlIOA tA120SY DAGdz A

Likovi i njihova
uloga

I £ I dghaini lik i vodi krozigru,upofraA T+ DAG2Y A . d
. dzy Rspogedni lik

Gitag sporedni lik
I NYA @yS@HISASBlLY tA] dz LINARGAS ySi?2

Tijek igre

Pritiskom na zelenu zastavicuigra LJ2 6 A Bbj@aviuese glavnilik | £ | iLJ
202l Oy2al @I OG22 2SS ya2S320 LINRof SY(
AK 28 ROEZKIOGZ® W2 1112 0A AK zadatka? g
' LINB2Y 1T FRFEG1dz &S Y2NIl2dz NrXivye
LINA LI Rl 2dzd { GF 1+ (G26y2 NITYaSOidSy
02R201 ® L3IN} (G(NI2SaRSINARS8SGABE R 6Y
NA 2&iQak € | dddiva] f @didéorcau koji ulazi i razgovara s Crnin
6202S12Y 2 DAGA A 06&PRISP dz¢kSea bdinaked |
lakol f I Ipd#istokeprijatelie @ Szadaje2 2 O 2a&aRk. v

' RNMzA2Y T FRIG1dz AaANIF 6 Y2NI dz RE
2 R NB $8jg koA I N2 @dfLBAgagdligra se nastavljadalje i
dobivajusedvaboda,noakoA 3 NA J&k¥iglagol] NBén&LJ2 6 S i I
zadatka. NakodzLJA & y23 G26y 23 2R3I2F2NI  /

I fFLAG ylIadl@gtaladz LRGN 3dz T F . d
620281 122A 214G LRadrogtar 1TFREFGN
' GNBOSY TIRFG1dz AINIS6 Y2NI &l 1 df

BuRl OF @ {@I12Y AYSyAO2Y A3INI 6 R20
AfA LINAR2SO ySYI yS3alFIiABYAK 02R2(G
620281 2at20lF Sl . dzyRFOF® | £ LABE
i sakuplijeno 30 bodova gd@S { N} 2 A3INBP b2z |12
2RNBSSYy oNR2 AYSYyAOl I / Ndadatkad 2 @2 S

Popis
scena/pozadina

1.scena:livadg! t I LJA digdz@d2 RA  dz

2.scena : putpremadvoraul £ I LJA 6 | BBrouS LINB Y I

3.4 0Sy I ¢Y. zaditak Razvrstati visttNR 2 S 6 A

4. scena: Ispredvrata dvorcac | f | ddhiva|  &ajut 2 ( 1 f Svoa |
dvorca iulazi

5.1 6. scena : dvorcu

€1 LAG AdANBOS ONYy&@akz2g2S1t 1227

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaicad3od 365
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(hames for Learning
L] A
ol Mlgoritthmic Thinking N EN N EEEE
(7] | HEN ENEN BN
H® TFRFEGEFE]T Y LINRYIl 6 bolieh dzLJA &l GA 3f
7.2 y® A pd al0Syl Y TAR Y od T RI{

10. scena : ispred vrata dvorca : Sastaju se svi likovi i odlaze s scene

[ 23A61S A|U prvom zadatku se moraju maesi A G A NA2S6A al &
LINR 6 S LINA LI RIF2dzd ! 12 A3INI 6 NIFTYeSada G2
4 AINRBY® ! {2 A3INIG6 LRINK2SOA 2YyRI
bodove.
' RNHA2Y TFRFG1dz AINIF6 Y2NI dz RI

2RNBSSty2S@) ! 12 AINI6 (26y2 dzLJA OS
R20A QI 2dz ROl 02RIFX y2 12 A3INIEG (
zadatka.

' GNBOSY TFRFG1dz A3INI 6 Y2NI &l | dz
. dzy Rl O © { @R 2N 6\ YRY/GAAO2IY H 062 RI X
YySYI yS3AlIUGAGBYAK 02R20F® 12 AINT
2aft 20l St . dzy RI Ol. dgy RIy®RI2 Rt HTLE o&T [
Y% GNDOSGF1|!' 12 A3INI 6 dzallecSOy2 NABLSORSEK NBA { dzf
i oni odlaze iz dvorca.

Sikovni prikazi izigre

Pomozi mi th pronaci. Ali )
prvo rijesi tri zadatka

Imenice Glagoli

pas spava

kaput tréi
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(Homes

RadionicaH Y

Algortthmic Thinking

for Learning

{ OSYlI NA2 dz6Syet

t NP6t Syaq 2
{ dzy 6 A Ol

A

dz6 Sy 2Sz
+dz61 2 OA 6

Naziv scenarija
(Learning Scenario
Title)

Imenice

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade)

Hrvatski jezik
razreR ay20yS 012t S

LaK2RA dz6
(Learning
Outcomes)

hLJ5 A A&K@earadd Sy el
TLINPOGdzMIR BAWAAYSYAOS 1F2 @ONRGS N
frazh 1 20 GA 2L0S A @fFadAidsS AYSy
1 razlikovati jedninuYy 2 OAydz A YSy A O}

{LISOATAGYA A&AK2RA dz6Syal dzavYaSNE
NJ T Y A (Sp&ifiof.@ briented on algorithmic thinking)

TLINBYlOA A AT RG22A0GA 2L1BS A oOf |
TLINRBYlFOA A AT R@G22A0GA 2SRyAydz A
1 prema igri Memory Jedninai NI OA Yy 2 OA ydz y I LIN

Activities)

kartice parovah L6 I A YSYy A OF GNF OA @t | &
Cil, zadaciikratki | -LI2Y 2 OAGA A &AAGSYFGATANI GA 20 NI
opis aktivnosti dz02SR0B T dzxAesdlyesS LRrayYlr AYSyao§
(Aim, Tasksand |2 R Gt I aGAGAK AYSYAOr G5 2SRyAyS
Short Descriptionoff N3 7 gael G6A &aLl2&a2o0y24GA 11 LI OFyel

t23A6123 A
u tekstu
-dizajnirati vlastite memory kartice

INBIGAGYy23 YA Of @isnsace

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

YEadwyA LIONREGS NA2S6AI 2LWS AYSYAOSs @Ot | :
(Keywords)
Korelacija i Likovna kultura: Primijenjeno obtikanjedizajn, Boja

Matematika: Parni i neparni brojevi, Geometrijski likovi
Informatika

Trajanje aktivnosti
(Duration of
Activities)

90 minuta

Strategija i metode
dz6 Sy a2l A
(Learning and
Teaching Strategy
and Methods)

Metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda pisanjaetoda
NESOI @l yal LINRBo6fSYIF>X YSG2RI A 3N

hot AOA LJ2
(Teaching Forms)

Individualni, frontalni, rad u paru, rad u skupinama

Potrebni alati

Kahoot kviz, Wizer, Learning Apps, PowerPoint

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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o [ S BN EE RN
L] Mlgorithmic Thinking
] HEN EHEEN B
(Tools)
Materijali za Alat Kahoot!, Wizer, LearningApps za izradu kviza i interaktivnih re
nastavnike fAAGASLFY a{ t26SNX2AyG T AT NI R
(Resources/materia
s for the Teacher)
Materijali za YFEK220GH ljdATZ 2ATSNE [ SFENYyAy3! Ll
dz6 Sy A1 S fAAGAD !
(Resources/materia
s for the Studers)
Razrada aktivnosti | PROVEDBA AKTIVNOSTI
(Teaching Summary ;5 DI@notivacija, najava cilja 5 miruta
1. AKTIVNOST Igra skrivene slikBowerPint, LCD
projektor (frontalni rad) 5 minuta

520A R2 (ft2dzyAK LRa2Y20l A
imenice, kakve mogu biti i u kojem broju.

LN R@F afl 2RI 201 NAJI 2dz
imenicu]l N2 | NI T 3202N) 4S8 dz6Sy
razlike, dvapoma 4G NAR2S6xX LA alye
slovom

GNBO6A afl 2R AK ylI@2RA Yyl

128§ AYSydz2dz 0AGF X &ai@F NR
YY2O0AYA

GLAVNI DIO

2. AKTIVNOST Wizer (individualan rad, fralma analiza)
LRY2GAGA LR2a2lIY AYSYAOlFzT 2LU
3. AKTIVNOSWlemory - LearningAppsWS RY A y I (i
YY2O0Aydz 6AYy RRFR2REGIAI y2 SNIYRY
imenica

nd 'Y¢L+xbh{¢ tNRoOfSYall LI
napraviti Memory karice koje nisu u digitalnom obliku@ 5 miruta

15 miruta

15 miruta

NI T320FNFGA A GNIOAGA yI 6A
LR GNBoy2> 12tA12 1IN+ Gl 068§
ONRB2 A T IFOG2T 12 2SRyz2e 2
Gt FAGAGAK OG2 0 &aikojadgedkard hjahn A
par (npr. ista boja slova) 5 miruta

2. Kako napisati upute onom tko ne zna kako izraditi
karticeX 0

5. AKTIVNOST lIzrada algorithd: a SY 2 NEB | I N 15minuta
AYSYAOl GNIY OA @t adGaidz LR
NI OA Yy 2 OAWIdY 0ONI{RD Id & |&dyLdk
za izradu Memory kartica (npr. 1. Uzeti deblji papir iz map
OlFINAOSSE Hd hit2012Y yI ONIl
pravokutnikal NI A OF £ o® LT NBOAZ

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaica36od 365
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Mlgorithmic Thinking
B EEE EEEE =

YILAOA L 2SRydz 2 Uikudoristi SVSjy A
boju, 5. Svakoj karti izradi njen par) 15 miruta
Skupine razmjenjuju upute te svaka skupina postupa pren
uputama koje je dobila 5 minuta
6. AKTIVNOSIErada Memory karticah L3 I A YSy A
vlastitu (rad u skupinama)
T® ! YCL+bh{ ¢ L 3 Ndkarticanvazradu 3§
skupini) 10 miruta
!l +w~bL 5LAh
8. AKTIVNOST Kahoot kviz (u paru)
Y%l RFGA R2YRO O RARRKO dz LI NI
LINSRadGl gt 2 GA o0A56SET adudr NI

Prilozi DN} FA61 A LINERander: 8 OSy | NA 2}

(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5c33a36a80a288cd3abb4663

PowerPoint prezentacija
Ly G SNI | inthpo@shidp.wizek.réeliehrd/FQ4GP7
Igra memoryhttps://learningapps.org/display?v=pwrc8sykal9

Kahoot! kvizhttps://play.kahoot.it/#/k/eb740ac5fe3e-4ef2-89a2
8cab8470e67¢c

Izvori i primjeri Kahoot!https://kahoot.com/(15.12.2018.)
(Examples and Wizer:https://app.wizer.me/(15.12.2018.)
Game References) Match The Memormnttps://matchthememory.com/(15.12.2018.)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaikad7 od 365
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ﬁm.gmmfwuwmd =I.I=.I-l=l=
Mlgorithmic Thinking
ST EEE EEEE B

Prilog: Prezentacija
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Algortthmic Thinking

{OSYlINRE2 dzSyeal A

RAZ2YAOlF oY LANB A €L

Sandra Pernjak Krmek

A T

Naziv scenarija
(Learning Scenario
Title)

wkTfAldz2Y2 AYSYAOS 2R 2aidlfAK

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade)

Hrvatski jezik
2.raztek ay 2 @y S 012t S

LAK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

A K2 RA dd6YySNB Yy A yI 2LI18S LINBRYS

9 osvijestiti pojam imenica

f NI TONBRGIGA AYSYAOS dz 6A0lF X &
f LINBLRTYIGA AYSYAOS dz NB6SyAQ
T NI TEtA120FGA AYSYyAOS 2R 280! f
f NYT @Acr A &aLl2azoy 2 alkatNieviay | f
I NYT @gAacrkriar 1ftadzsyS 12YLISGESyOA
T NFYT @gAackridar 1ftadzsyS 12YLISGESyOA
1

razvijati sistemske kompetencije sposobnosti prilagodbe n
situaciji

T NIT@A2FGA AyadNHzySyidltys 12V

(Aim, Tasks and Short
Description of
Activities)

AK2RA dz6 SWal LINBWESNI I2NRGI Yaq] 2
f LINBGONIOAGAZ LINRYIlIOGA A AT R@22
1 prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja
2aYAOt 21 @Fyedz AINB dz { ONI (i OK
varijabla)
Cilj, zadaci i kratkopis | Cilj nastavnog sataw I | dzy2SdA AYSyAOS 11 2
aktivnosti Oi2 ylIa 21 NHzOdz2S o

hoNIT2@ylaLl2aidA3aydzn

9 osvijestiti pojam imenica

f LINBLRTYFGA AYSYAOS dz NB6Sy A0

1 razlikovatiimenic@ R 2&a il t AK ONBRGI NA2

f 2aYAatAGA A TIFLA&AFGA NIF 6dzyl f
AYSYAOS 2R 2aGFftAK @NBRIGF NR2

Materijalni (kognitivni) zadeatci:

O TFHLIFOFGAS TF1f2dz6A B GA A LINB

Funkcionalnio LJ&a A K 2 Y 2ada&tiNA 6 1 A 0

 dzaglal idA LRINBGS dd LIRY2035 dz.

1 automatizirati kretnje fine motorike ruke pri pisanju
f LINI @Afy2 LIAAIGA &at2@0F3x NR2S6

Odgojni (afektivni) zadatci:

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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Mgortthmic  Thinkin iR EN E EEEE
ol ¢ J HEE HEEN B
1 potaknuti interes za nastavu hrvatskog jezika
9 LR{FTFGA TFE2SRYyAO(l©253 vanjg f SNI
Kratki opis aktivnostl:
1 A&40NI OAGI 61AY NIR2Y 2agra8ai
f N}YR2Y dz LI} Ndz {NRBT &dz2N} Ryedz
postavljene zadatke
f INHzLIYAY NI R2Y 2aYAatAdAiA NI6d
230t AK ONEOGF NR2SG6A
Y t 2 gofmpvi LYSYAOSsS 060A0lFET ald@FINRZT L2l @S
(Keywords)
Korelacija i t NA N2 RI - LANPR Ned8®iSD 2
interdisciplinarnost : x = e a - 2
(Correlation and Likovha kulturag;2 & YA Of 21 gl yeS tA1201 Al
Interdisciplinarity)
Trajanje aktivnosti Svibanp019. godine
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda dijaloga
dz6 Syal A LljaSat2RIF 6AdGly2a2lF A NYRF yIF GSt{ad
(Learning and Teachin{ Metoda pisanja
Strategy and Methods)| Metoda slikanja
aSi2RI NBSOI @Fyeal LINRofSY!
LAGNI OAQlI 611 YSi2RIF dSyzal
Metoda igre

ObliciLJ2 dz6 | @Iy
(Teaching Forms)

Frontalni oblik rada
Individualni rad

(Resources/materials
for the Teacher)

Rad u paru

Grupni rad
Potrebni alati wl 6 dzf WfiBNY S LINEG NdzkRONGCE yoAS] 3 GaNd-
(Tools)
Materijali za wl 6 dzf WfiBNY S LINEGU NdkROOGCE yoAS] { O NI
nastavnike

al GSNR2F T A
(Resources/materials
for the Students)

LyYydSNySi
Match the Memory

LINBGNI OAQLF 61Tt A N2 B¥ Rd

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacija (prije ame izvedbe scenarijg)uvod u aktivnost
(Motivation-Introduction)

wkT3202N & dz6SYAOAYLE o
122A AK 21 NHzOdz2dz dz y2A
donijeti tri predmeta iz svoje sobe.

Trajanje
(Duration)

RIy
K2 @

Motivacijag uvod u aktivnost
(Motivation-Introduction)

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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(bomes for Learning

(L] A AR HE BEER B EEEN
. N@orkthm@ \\'\.U\.KUL(B ... .... .
1. Aktivnostc L 3 NJ o acOVAZ NeB A 3 NJ 10 minuta
hid 1 NRGDI 2dz RF &adz yI &aft A
https://matchthememory.com/sandraaapk
Aktivnostc dz6 Sy A OANBRY S iCRiz 1 228 &
S 2 yeayYl NI¥T 328N Y2 A
Provedba aktivnosti
(Implementation) 20 minuta
b2l @Y blal @ft 2dz2SY2 Rl R
LAGNI OAQL 612 dzsSyasSy
' SYAOA &dz LI2RA2St2SYyA dz
dz6 SYAOA &l YA Y2N}adz yI 11
[AY3IBAEAGAB61TA LINBRE 20O 1Y
Ariel je sjedila na kamenu. Ugledala je prekrasmagnka.
b2airz2z 28 (yeidadzd {2S2 2§
smiestilo se pseto. Valovi su im pjevali. Sunce ih je miloy
bl12Yy NIRI dz LI Nz T 28Ry ?2
dz Sl addz 2Ty 6F @ Y2 ONBSY
{tA2SRA yFftAT Il NR2S6A dz
OAGlF X 2Ry2ay2 ait@dlINAI 2RY
1 6Sy2aSy
 LJdz6 dz2SY2 dz6SyA 1S ylI ataij 20 mi
| " ] minuta
LIAGEFYye2F FyFEATANI Y2 ataiaiog
imenovanje pojmova.
%l 2SRy2 & dz6SyAOAYl &aidgdlr N
t[!'b t[h29
Imenice
STVARIOJAVE
%l GNODY A RAZ2 LINBAZ2 Ja [RSEBST I
t 2R2St Il dz ANHzZISY ! 6Sy A1 S
1228 ayY2 A3INIftA ylI o2 2NRg
temu imenice (svaka grupa ima laptop i izmjenjuju se u
igri).
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski 5 minuta
jezik/imenice
https://scratch.mit.edu/projects/116917489/
Najava n@S I {GA@y2aidA a OAf 2|20minuta
{ ONY 6OK®d ! 6SyA1S dzL21 yl 28§
AINBD® ! 6SYAOAYIl 6S o0A0GA |

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicad3od 365

. . - Sufinancirano sredstvima

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
: . . programa Europske unije
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije. Erasmus+


https://matchthememory.com/sandraaapk
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-jezik/imenice
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-jezik/imenice
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G .
- (bomes for Learning

H Mlgorithmic Thinking

LTy2aAY AY ag@gz2e LX Lty d
sugestije.
bl12y Fyl &8y SOLNAS 3 NHzdH Y I
' SYAOA dz a1 dzLIAYl Yl GNBol
1. haYAatAdAar AT 3ftSR aoOSy
igra)
2. Osmisliti izgled likova (glavni-kk2 S @2 2 6 A
sporedni likowi vjeverica, zec, sova, Vuk)

30 minuta

Y12 dz8SyAOR2YEQJNBNDE 82dz3 &
wordwall-a:
https://wordwall.net/hr/resource/326980/imenice

Prilozi DN} FA61 A LINERander: 8 OSy | NA 2}
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5caeeec980a288cd3abb5aac

Scenaripg & Y A CLONRSGySSk A 3 NB

Izvori i primjeri LT N} SSy | dImeNdeid OK A 3 NI
(Examples and Game | https://scratch.mit.edu/projects/319469585(30.7.2019.)
References)

Igra Udari krticu Imenice:
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatskiezik/imenice
(30.7.2019.)

Igra razvrstavanjalmenice:
https://wordwall.net/hr/resource/326980/imenicg30.7.2019.)

Igra memorije- Imenice: https://matchthememory.com/sandraaapk
(30.7.2019.)

Scratch igra Spring Ninja:
https://scratch.mit.edu/projects/116917489%30.7.2019.)
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] Px\dorkt\xm'&o ’\\'\.'U‘\.KUL(B HEEE EEEE

Prilog: ScenaritJNRA 6 Sk A 3 NB

Naziv

Imenice

Tip

{ ON} G§OK LINAG6F & StSYSYOGAYlF A3INB

Nastavni pedmeti
LJ2 R NJz6 2 S K

Hrvatski jezilc Imenice

2. razred

LaK2RA dz6

' SYAOA 06S Y20AY
9 osvijestiti pojam imenica krdgru

1 razlikovati imeniced ostalih vistNA 2 S 6 A
f NI TONBRGIFGA AYSpojav®S dz 6A8lF X adGal N

Cilj igre

LT RO22A0GA AYSHNAOSO6XSBdr [ UREYAWA A
pojave.

Likovi i njihova
uloga

52S0226¢qRES @2a®A O 2SS It GYyAr A}
Sova Lik koji postavlja pitanje u 3. sceni na kraju labirinta
Svemiraef A1 LI2Y208dz {2253 AINF6 LINRE I

Tijek igre

L1)26SG1dz &S LINA]LFT dz2S dz@2RI a0S
AaydziA GALN dz ol 63 &/ FLNDY (122G y | LANJ
2 @2RA A3INF 61 {NBT OA2Sftdz AINA
NI &F1dzLJAGA dzl dlly2 pn 62R28F 1|
SyA08 1228 LI RIadd { @1 ming Paddiud
Y2 AYSYAOS:zT yS32 3JftF3I2ft A A LINAF
GHtrebaizbjegavatiZalJ?2 6 SgiengovojraziniA 3 Kébdstisnutibroj

D o> — T

|
a
2
2
Y
3
|

H® bl12y OG2 A3INI S &l 1dzLJA pn 062R?2
treba pritisnuti broj 3. Nakontoga u novojraziniA 3 N2 &$ {jetk® Bitanje.
Ako odgovori na pitanje (i 2 6 ' 1®5n& Bovu razinu. Pitanjeglasi:a L Y S
AYSydz2dz al Y2 adGd@FNAKa&G® bl T FRyaz2y
AOSYANDI Ya2RIAPS RpARI RY¥dz LRaGI gt 21
Gt FAGAGS A Kad !''12 AINIS 2RI232NA

Popis
scendpozadina

1. scena uvodna scena

2.scenkf A B RF 60GNI @Y OPA2S6SzT € SLIA
3.scenx OdzY | 6 ReNdi& Fzécysova, vuk)

4. scena; dvorac (vuk)

[23A613 A
LINK 6 S

Q

hR3I2GF NI yeaS yI LAGIyal 5!
Y%l 32y Si1S oyl { NI} 2dz RNHA
razine).

{F1dzL¥ 2Fyes$ AYSyAOls Aloes3alrglryes

Kb9 o
A OGN

o O«

B

O«

Yol GNDS U |

LIN} 2S5 HRIONES ydra LI2S 0y 2 NAR2S0OS &gy
NI TAYl AYlF dz@2Sd RIF +12 28 asS yS
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- Al BEE B EEEE
0 . . \ . K.
. P‘\L‘j ‘F'\.t\'\.m.\.c, hin g ... .... .
{ OSYlINR2 dz6Syeal A
Radionican Y t NP of SyYyail2 dzSyeSs
¢S8t21l . 20A8
Nazivscenarija Glagoli-A T NX OF y2S LINROf 2adAX &l RI Oy

(Learning Scenario
Title)

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade)

Hrvatski jezik
4razred2 Ay 20y S O1 2t S

LAK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

hLWOA AaK2RA dzSyzalyY
f R2 Lddzy A G A NindghagoskinbvremeéntdNS &
TN} AaLI2NBRAGA 2RI2GI NI 2dz5S 3If I 3
TAALINI GAGA LI2ANBOYy2 yIF@SRSyl 3
9 preoblikovati glagole i sastaviti tekst u zadanom glagolskom vrer
{LISOAZKBARA 4z6 Sy 2| dza Y2 S NBy A L
NI T YAOtalyeal
9 odrediti i slijediti niz zadataka

TLINBY | O A 2RAZ2 O NI 2dz6 A 3t | 32¢
NE&ESYyAOS
TLINBY | OA 3INBOTS dz FfIA2NAGYdz

Cilj, zadaci i kratki
opis aktivnosti

(Aim, Tasks and Shor
Description of

t NBLR2 1T yI&IAR ILOWRE d&> 06 dzRdzd dz I | 32
Preoblikovati glagolska vremena
Samostalno ispravno Kkoristiti glagolska vremena u havedenom konte

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Activities)
Yf2dzsy A LRtNRrOfz2ads al RIOyezals 0dzRdzoOy2ali
(Keywords)
Korelacija i t NANBRRIF A RNHzOG@2T ald NIIT NBRy 2

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities

45 minuta

Strategija i metode
dz6 Sy a2l A L
(Learning and
Teaching Strategy an

Metoda gledanja, metoda razgovora, metod NEB SOl @I y
YSG2RI NI}RI yI ftAadA6dzE YSi2RE

Methods)

hotf AOA LI d] Individualnj frontalni, grupni

(Teaching Forms)

Potrebni alati Aplikacija karningapps.org | LJX A1 OA2F 2 AT SNJ {
(Tools)

Materijali za Aplikacija karningapps.or@vatching pairs, aplikacija Wizer me (rag
nastavnike fA&A0GADD

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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GQ“\@S 'Qor 60«'[‘"\.\.\\(_9 .. .. .
<1 | P‘\OO\"W\'\.M‘\.Q T\’\.U\.KU\(B HEE EE
(Resources/materials
for the Teacher)
al G SNX 2Ll f Al Aplikacija karningapps.ory I LJX A1 F OA2F 2 A IASNI
(Resources/materials| Y I LA &+ YAY NBGESYAOlF Yl 6@BNBSAOKDV
for the Students)
Razrada aktivnosti |a2 G A @ OA21F'Y L3ANI o+NBSA(7minuta
(Teaching Summary) [N} T £t AGAGAY It 3A2f A1 AY OGN
a0 1TA dz6SYA]l LINRGSAGIE NB(
zadana kruga koja predstavljdjiN2 Of 22 al R
glagolsko vrijeme
L{1 h5Y 2081 NAGlIy2S |t 3I2NA
LINR LJF RIF 2dz0 A | NXz3 0
Provedba aktivnosti 3 minuta
NI T 32@2NRY dzi ONRAGA T I O 7minuta
TF1te2dz8AGA RIFE a8 ONX 2 Bensd
-dz6 SYAOA 6AGlF2dz NBESYyAOS
dzLJA 4 dz2dz dz 2R3I2QGI N 2dzS Y
- obratiti pozornost na nastavakdz 6 dzRdz6 SY ¢
3t SRFGAZ 3JESRIEG 06dz :
i 3 3 L 7 minuta
-l uAgy2aua NBSOF@gFyel A3
https://app.wizer.me/editor/preview/ToKGNzag5VHG
ISHOD: slijedi sekvence akcije _
S rldAgy2ad  yl NI 6dzyl f dgy oMU
LearningApps
https://learningapps.org/display?v=penhvm2qc18 6 minuta
-LANY a{YAatA NB6SyAOdz yI
-dz6 A0St 2A0F TFRF 3fF32f d
-dz6 SYAOA aS (1 NBodz aft 202
L2 Rf 23dz A avYAraoBakadi 288!
prestanku glazbe
L{1 h5Y AT R@22A NBG6SYyAOdz
Prilozi DN} FAS1A LINAR1FT dz [ St f | ySNYzY
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5df7da7da50be4d75db55
w I R Y A httbsX/@pp.kizer.me/editor/preview/ ToKGNzag5VHG
Igra:https://learningapps.org/display?v=pgruujc6218
Izvori i primjeri Learning Appsittps://learningapps.org/(15. 12. 2018.)
(Examples and Game izer:https://app.wizer.me/(15.12. 2018.)
References)
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(bomes for Learning
L
EE Come for oS EEOEE- N EEEE
1] HEN EEENE BN

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Radionicai Y t N2 ot Syal12 d6SyasSs 2ytAyS 194
{FYRNI aAl1O0OAs

Naziv scenarija Brojevido 5

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmeti | Matematika

razred M® NI TNBR 2ay20y8 012t S

(Course and Grade)
LAK2RA dz6|hLIBA AaK@Béharaldgj Sy 2l

(Learning Outcomes| 6 A GFGA A LIAA&IFIGA OoNR2S@OS 2R
TLINALFTIFGA ONIGSO2Y A yI @SaiAa
TLROSTAGEGA al aildadlRy 2WmuE2D6
INI T @Al GA alLl2azoy2ai  dza L2 N
allrazoyzaid T F1ta2d6Agdlyal

{LISOAFTAG6YA A&aK2RA dz6Syal dzaYsd
NI TYAOtalyeatl
(Specific LO orientedon algorithmic thinking)
TLINBGONI OAGAZ LINRymadia A AT RO2
9 izdvaijiti elemente prema atributima
9 usporediti i Klasificirati zadane brojeve

Cilj, zadaciikratki |/ L[ WY dz@2S 06l GA LIN} GAfy2 6AGL
opis aktivnosti ZADACI:
(Aim, Tasks and f KognitivnY L2 GSTFHGA oNR2S@ydz NR 3
Short Description of B A o A .
Activities) oEl.Zi?%QS M Z |:|Z oZAqAA p Ol}lll
O6SUBSNROE I YS A LISUSNRG6E I YS
OoNR2S@Ss TylLGtA RIF 2SS oNR2 L
ilmareA 2R ONR2I pIX d26AGA 0 NJ
L2atAasS oNR2l T FRFEy23 oNR2I
do pet
1t &A K2 Y 2razijtisposobnost pravilnog zapisivanja i
GAGlIYy2F oNRB2S@OlF MX HI 03X n
ONB2F A ONRB2SOYS NAR2SG6AZ NI
NITEA128ry2a2l T NIXT @AalGA &Lk
dllrazoyz2ad 3I2@2Ny23F A fA]2
1 Afektivniy NI T orel V(]A 1 dzt ijdzNng af
a dzNJ ngx 61AK 'Qra?\mzﬁi,éamostti!ndsﬂi dansnig
dz NJ Rdzz NI 1 GAct Ui é,U NI Jt X%
' FRFEGEFETFZ AL 3N SAQGlIUA AYUSN
preciznost i brzinu
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o [ S BN EE RN
L amMes r 60«'[‘"\.\.\\(_9 .. .. . ....
L Algorithmic Thinking
[] HEE HEEN B
POPIRAKTIVNOSTI
LLANY & ONBR2SOAYlF 0611 NI2Yy6A
2.1gra memorijeMatch the memory-6 LJ12 @S OA 06 NP
3/ NlilyasS 6ftly2@F &jq dzaEt u pajbiving
4.Nizanje brojeva (algoritmgrad u skupinama
5.Kviz Kahoot@2 SO0 y 2§
6.[ A & ( A @pro%jerd uSvdjdnosti
Brojevi svuda oko nasrad u paru
Yt 2dz6 ywvi LJ Brojevil, 2, 3, 4, 5, brojenje
(Keywords)
Korelacija i Likovna kultura

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Tjelesna i zdravstvena kultura
Hrvatski jezik

Trajanje aktivnosti
(Duration of
Activities)

90 minuta

Strategija i metode
dz6 Sy a2l A
(Learning and
Teaching Strategy
and Methods)

Metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda pisamatoda
NESOI @l yal LINRofSYIFS YSi2RI A

hot AOA LI
(Teaching Forms)

Individualni, frontalni, rad u skupama

Potrebni alati

Kahoot kviz, Wizer, Match the memory

(Resources/material
for the Teacher)

(Tools)
Materijali za Alati Kahoot, Match the mory, Wizer za izradu kviza i interaktivr
nastavnike N} RYAK fAAGAGL

al GSNR2I f
(Resources/material
for the Students)

NE S
fAad

Alati Kahoot, Wizer, Match thelS Y2 NB T |

ol
AYGSNI1GABYAK NI RYAK A

7]
0l

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary

PROVEDBA AKTIVNOSTI

1. aktivnost:
ahe¢L+x! /LW Y at2y20AY2 0
1! 6SYAOA AYlF2dz {FNI2Yy6A
MIHZoZnZIp®d ! 6A0GSt2AO0l
L2 RAOdz 1 NIli2y6Ad &
LJdzd | dz6 A G St 2A O LI
' 6AGSt2A0l L1+ 1 dae
TTRFG1S dz8SYAOAYIl Y
glavomii sl.

I 10 miruta

Y
|

(022 QV)
Uy O

10 miruta

— —0 Q)(Z

QX
NS

2.aktivnostY L 8 NJ 10 miruta

1! 68y AOA
1224 AYI

YEY2NEGdzy | f dz
GNBoOoIl 2dz aLJ22A
2R3I2 DI NI 2dz A

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZava nuZno stajalista Europske unije.

GLATg{ OSYy I NR2A dzSyal A

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
Erasmus+
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H Algortthmic Thinking

o A RBEY &t I y20 &
0 N @radd parovima _
1: 6SyAOA &adz LERA2SE2SY 15 minuta
LI N} yladzyasyz Al ot
wERIFEGEFE]T 28 yFONIFGA &
12tA12 LAOS yI Al @dz6S
R23I2@F N} OG2 6S A 111
9 Slijedi razgovoranaliza uradaka.

[@N

4.aktivnostY af{ G @I N} Y2 -fAdu 2 &S
skupinama
1! 6SYyAOA a2SRS dz &1 dzLJA y
su stavili zajedno tako da sada svaka grupa ima
R2 p 12YLX Sil oNR2S@I |15miuta
nizove brojeva kojdz6 Sy A OA LINRA 1 | |
T{@F1l aldzZAyl avYaotfeal
Gty 3INHaIS TFRIF yAT I |
9 Zadatak je svake skupine zadati jedan niz i zapis
I Yyl LI LAN® o6¢2 Y208
grupu ili kao motivacijazat 2S RSO A al

5. aktivnost: Kviz Kahoof ' NJ 6 dzy | f dz

I 6ySA OA @2S00l 2dz A LRY!Il @f
NESOI @l 2dzdA 1 OAl
Pitanja:
1.Y2f A1 2 O@aSiz20F @GARAC(
2.Koliko je jagoda na slici? (3) _
3.Koliko je leptira na slici? (2) 10minuta
4Y2FA12 | dzOY A BARR QKA 6 |
5.Koliko je banana na slici? (1)
6.Koji se broj nalazi neposredno iza broja 2? (3)
7.Koji se broj nalazi neposredno ispred broja 3?
8. N2 p &S ylLtlFT A ySL}?
9.Broj 2 se nalazi neposredno prije broja ..(3)
10.Koji se brojevinalaze T YSSdz 6 NR 2
(3.4)
11.Nastavi niz: 1,2,3,4, (5)
12Y22A oNR2 ySRzadl esS
5. (3)
13.Nastavi niz: 1,2,4,1,2,4,1, (2,4)
14.Nastavi niz: 1,3,5,1,3,5,1,3, (5,1)

15 miruta

6.akt7\®)/2él']Y LYGSN&’H[’]NJ@(’Y@Z)/
‘|T:6S)/7\(3A LINE @2 S NI O 2dz
ONR2SOAYIDI I'Eidzéﬁ\ WS]@I-NJ-
a. NP2SOA R2 pa
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicas1od 365
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7.aktivnosta . NP 2 S OA & ¢radR barofiha?
' 6SyA0A LINRBYIEITS Oiz
L2 2 @f 2dz2dz 2 RNB®S ysfa,.. g |
26A3 dzOA I X 0
9. AN Y2 yI2T I yAYi2ADAal

Prilozi DN} FAG61F @SNIA2F dz [ S tflyySN
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bhd5e46aa7da50be4d75db

Igra:https://matchthememory.com/brojevido5sandramiksic
Kviz:https://create.kahoot.it/details/brgevi-do-5/7d530909a50%

4ff0-ac81c04ce98a58ae
w RY A htthsX/@pp.kizeryne/editor/preview/sclCInEntivC
Izvori i primjeri Kahoot https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.)
(Examples and Gam| Learning Appkttps://learningapps.org15. 12. 2018.)
References) Match The Memornttps://matchthememory.com/(15. 12. 2018.)
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d N . H B BER B B B
(bomes for Learning

L

EE Come for oS EEOEE- N EEEE

1] HENE EEEE B

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Radionicai Y t N2 ot Syal12 d6SyasSs 2ytAyS 194
{Fyel tveORdn o

Naziv scenarija Brojeviod 1 do 5

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmeti | Matematika

razred l.razred2 Ay 2 9y S O12¢ 8

(Courseand Grade)

LAK2RA dz6|hLIBA AaK@Seharaldd) Sy 2t

(Learning Outcomes| { samostalno navesti brojeve od 1 do 5

1 pravilno poredati brojeve od 1 do 5

9 pravilno zapisivati brojeve 1, 2, 3, 4,5

fT6AGFGA ONB21S MX HX 03X nX

9 samostalno brojitiod 1 do5iod 5do 1

TLROSTAGLEGA ONRB2 A oNR2SOyS Nxe2

201 NRGA avyaSoitrea oNB2SOI yI 0

TLINROdzY 6AGA avyaSoOidlea oNR2SGlI vy

INI T @A GA alLlRazoy2ai dzaLI2NBSA(
TF1t2ad6Adlyal

{LISOATAGYA A&K2RA dz6Syal dzaYaSNEB

NJ T Y A Q@Sp&ificyl© brienteain algorithmic thinking)

1 izdvaijiti elemente prema atributima

9 usporediti i klasificirati

9 opisati sekvence akcije

201 NRGA INBO1S dz FfI2NRGYdz A ¥

9 dizajnirati algoritam

Cilj, zadaci i kratki | CILJ:
opis aktivnosti ALINIF GAfy2 LIAA&FGA A 6AGIGA OoNR2SUO

(Aim, Tasks and i oA A R e
Short Description of LINEOE SYalAY dsSy2SY AauNI OAUA A

Activities) ZADACI:
1R GST I GA oNR2S@ydz NA2S6 a oNeeS
S6AGFGA A TFHLAAADIGA OoONR2SOS wmI
12Y208dz 1 GAT I A AINBAJEEXZINA 3 & 246

- spoznati da je brojevna crta ravna crta na kojoj su na jednakim razmg
21 yIr6SyS (261S 1 22AYlF &dz LINRA RNHzQ
-LINR R NXHzO ki hakbrojevin@® @tiphjadndi nastajanje niza

Yt 2dz6 y A LJ broj, brojenje algoritam
(Keywords)
Korelacija i Hrvatski jezikt.ikovna kulturaTjelesno zdravstvena kulturaaformatika
interdisciplinarnost

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLAT¢{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicas3od 365
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L]
AN

(Homes

Algortthmic Thinking

for Learning

(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti
(Duration of
Activities)

45 minuta

Strategija i metode
dz6 Sy a2l &
(Learning and
Teaching Strategy
and Methods)

metoda razgovora, metvoda usmenog izlaganja, metoda Vdemonstre
metoda pisanjaY SG 2 R LN} { GA6y 23 NI RIF X
metodarS O @I y 2 meidRigré SY I =

hof AOA LI
(Teaching Forms)

Individualnifrontalni,rad uparuN} R dz a1 dzLJAAYy | YI 2R

Potrebni alati YFEK220G 1@AT X 2ATSNE [SFENYyAy3! LILJA
(Tools)
Materijali za PEFTGA YFEK2230X 2A1TSNE [ SFENYyAy3! LY
nastavnike
(Resources/material
for the Teacher)
Materijali za AFNI2y6A06A & ONB21FYl MY HXY 03X I
dz6 Sy A1 S Al GA YEK2202 [ SENYyAyYy3! LA 1T NEF
(Resources/materialf N} RYAK fAadAdl yI NI &dzyl f dz
for the Students)
Razrada aktivnosti | MOTIVACIId | LJ 26dz yIF ONIF Y2 &j
(Teaching Summary| R@F = &1dzLd 2R GNAX &1 dzJ 2R
Prebrojavamdrokute u svakom slguplProzivamo jednog
dz6 SyWBHRIM I 1 LINE 2@l L INA RdsdAOW _
1FNI2YV62RIAZ2GI NI 2dz62Y o NR e | °>minuta
ISHODIzdvojiti elemente prema atributima
-btr 2l @t 2dz2SY2 RII 86SY2 RIYyl
brojeva do pet.
PROVEDBAKTIVNOSTI
1.aktivnostyta2 & f dzOl 2 1 @dzl 2 9S dzR |
PESYAOAYIl LIRRA2SEAYZ2 {1 NI
pripremimo triangl. Ako jednom udarimo udaraljkom,
dz6 SYAOA yS1l LRRAIYydz |} NI
puta udarimo udaraljkom, nekal2 RA 3y dz 1 I NI %
RIS 12 GNAR Lidzil dzRI NRA Y5minuta
ONRB212Y o A GF12 NBR2Y R2
1FNI2y6A06 AaLl RF2dz AT A 3INK
ostane posljedniji.
ISHOD :Usporediti i klasificirati 5 minuta
21 0AQy2a0a%F LIAAADlIyYyaeS 0NJ

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZava nuZno stajalista Europske unije.

dz6 Sy 2t A LJ2 dz6 | @I Sifadikas4 od 365
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(bomes for Learning

o o oS, HE EE N EEEE

1] HEN EEENE BN

L 6SYAOA dz 6Af 2SOy AOdz A &L
T FGAY @dK dds5A édl5 8odk

- zapisujem brojeve od 1 do 5iliod 5do 1
YIYZ2SNYy2 NI RSGA AEIN.S\C“)“[ dz dz
201 NA Gli2diz ALIRANKIO £ F Odz T+ O
pravom mjestu.
ISHODn G { NAGA 3INBOTS dz I f 32 N]

10 minuta

3. aktivnost KAHOOT KVIZ
https://create.kahoot.it/details/brojeviod-1-do-
5/797b818£8697-4710-b25f-d538f388497¢e

Q1KOLIKO NOGU IMA JEDNA PATKA?
ol
This is a wrong answer

03

This is a wrong answer
o2

This is a correct answer
o4

This is a wrong answer

Q2KOLIKONOSEVA ! ~ b! [ L/} K
1.
05
This is a wrong answer
o2
This is a wrong answer
o4
This is a wrong answer
ol
This is a correct answer

Q3Yh[ LYh tw{¢LW La!~ b! W
o5
This is a correct answer
ol
This is a wrong answer
o3
This is a wrong answer
o4
This is a wrongnswer

Q4. whw 29¢LwL . whWYha %%!tL
1.
05
This is a wrong answer

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicas5od 365
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03

This is a wrong answer
o4

This is a correct answer
o2

This is a wrong answs

Q5KOLIKO GLAVA IMAJU OVI MAJMUNI ZAJEDNO?

1.
ol

This is a wrong answer
03

This is a correct answer
o2

This isa wrong answer
o4

This is a wrong answer

Q6:KOLIKO JE RIBICA NA FOTOGRAFIJI?

1.
oJ_rI___~9 hs ¢wL ! a! bW9 h5 t15minuta
This is a wrong answer
oxL~9 h5 m ! albw9 h5 ¢wl
This is a correct answer
oa! bW9 h5 5xxLW9 ! +L~9 h§
This is a wrong answer
oa! bW9 hb5 29¢hvAL ! +L~9 h
This is a wrong answer
4.aktivnostda 1 OK ¢ KS aSY2NERA
dz6 SYAOA NI RS AYRAGARdzZ fy2
NFR yI NI 6dzyl f dz6dz6 Sy A OA Y .
10 minuta

LearningApps.org aplikaciju

https://learningapps.org/display?v=pyigqyvr318

A LINRYlFO6A A3INYz dzLJ NR @ y el
Zadatak je upariti brojku na karti sa jednakim brojem
objekata na drugoj karti.

ISHODIUSPOREDITI | KLASIFICIRATI

5. aktivhostt . [ L & ( pravihd smiestif] rojeve nal
brojevnu crtu

4 6SYAOA NIRS dz a{dzLIAyY Ll Yl
papirnatu crtu ,0znaka zarazmakel NI 2y 6 A 6 S
20tF6A0S dz 1225 68 GNBoL G

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaicas6od 365
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ﬁm-G“Wf““”md =I.I=.I.I=I=
Mlgorithmic Thinking
B EEE EEEE =

LT @SadA 111t 2ndadkopjYsu wlie@nakin
NFYTYIFEOAYI 21Tyl 6SyS G261S
zove se BROJEVNA CRTA.

ISHODDIZAJNIRATI ALGORITAM

6.aktivnost¥s! 51 0! & %I LJAOA O NER 2
https://app.wizer.me/editor/guUfcOQj0CYOD

L 6SYAOA Yyl N}XRy2Y fA&0GA0
022l 2dz 2R3I20F NI 2dz8A O6NR2
I 2adrtS oNR21S HXEX 0X nx
19 RN GABLH ®

ISHODIh LJA OA aS{1 @Sy O0S | 10AeS

Prilozi DNJ T A 6 |stenadi& Nd Pla@nkru:
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bhd1e8cfa7da50be4d75d8cc

Igra:https://learningapps.org/display?v=pyigyr318
Kvizhttps://create.kahoot.it/details/brojeviod-1-do-5/797b818f869F

4710b25fd538f388497e
Radnif A Zhtip&:/&pph.wizer.me/editor/qUfcOQjOCYOD
Izvori i primjeri Kahoot!https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.)
(Examples and Gam Learning Appsttps://learningapps.org(15. 12. 2018.)
References)
Match The Memornttps://matchthememory.com/(15. 12. 2018.)
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaika57 od 365
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] N@orkt\xm'&o X\'\.K“.K'Umd T T B T |

{ OSYlI NAR2 dz6Syet

Radionicaen Y t NP of SyYyal2 dzSyeSs
.22LYE [Ly6l

Naziv scenarija Izdvojen scenarij

(Learning Scenario | zprajanje brojeva do 5

Title)

Nastavni predmeti | Matematika

razred l.razreR 4y 20y S O12¢t $

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 |hLI®BA AaK@Béharalda) Sy 21|
(Learning Outcomes| { samostalno navesti brojeve od 1 do 5
TLR ST AGLEGA ONRB2 A oNR2SOyS NA2
9 analizirati i opisati slikovne primjere
9 usvojiti zapis za zbrajanje
TNI T @AcHGA &aLRazoyzal dzaLRNBSA(
I 1t2dzA @l yal
9 zbrajati brojeve do 5
{LISOATASYA A&K2ZRA dz6Sy2l dz&YaSN]
NI T Y A @Sp&ifioLe brienteoh algorithmic thinking)
TLINBGONF OAGAS LINPYIOA A AT RG22A0
9 izdvaijiti elemente prema atributima
9 usporediti i klasificirati brojeve koje zbrajam
Cilj, zadaciikratki |/ L[ WY Yyl dz6AGA T oN}I2FGA oNR2S@S
opis aktivnosti ZADACI:
(SAh'giTDaess'fria{i‘gnof TY23yAGABYAY yIdGAGA TyF6Syeas |
Activities) P NI T dzyaSidA Lial Y NI gogry zbiajdnjaNdojévy
Tt AaAK2Y202NA61AY TILAAAGEGA Tol
dlLl2azoyz2aild LINAY2SyS aiGS6Syz23 |
T FSTUADBYAY NY¥iT @AackiA alLlRazoy?
LINBOAT y2adT NIYT@A2FGA A LRGAOI
KRATKI O8 AKTIVNOSTI:
t2y208A0A OoNR2SOS R2 p A dzaLIR2NBS
Apps.
t2Y20dz 1 GAT I YIFK22d0 2081 NRGIF (A
TFTREY2Y YIFEOGSYFGA612Y LINRGE2YOD
%oNF2FGA A 2RdzZl AYFGA 0 NERce BegrfingRb
t NEOof SYalAY dzSyeasSy A&GNF OAGA
brojeva da zbroj bude jednak 5.
t NEG2SNRGA TylyeS LRY206dz Ay idSNY

Yt 2dz6 y A LJ Brojevil, 2, 3, 4, 5, zbrajanje, jednakost
(Keywords)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicas8od 365
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L] . H B Bl B B B
omes €or Learnin
E\@orxt\mt ’\hmm:\a@ R EE E_EEEE
] ¢ HEN EEENE BN
Korelacija i Hrvatski jezikCrvenkapica, P y' I f  OSy 2SS dz LINR & i

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti
(Duration of
Activities)

90 minuta

Strategija i metode
dz6 Sy a2l A
(Learning and
Teaching Strategy
and Methods)

Metoda razgovora,
NESOI gl yet

metoda demonstracije, metoda pisanjetoda
LINEOEfSYFZ YSG2REF A 3N

hot AOA LI
(Teaching Forms)

Individualni, frontalni, rad u skupinama

Potrebni alati

Kahoot kviz, Wizer, LearningApps

(Resources/material
for the Teacher)

(Tools)
Materijali za Alati Kahoot, Wizer, LearningApps za izradu kviza i interaktivnih ra
nastavnike fAAGADI

Materijali za LETFTGA YFEK220GX 2 AT S NIkvida Sintekativnh Fddmib
dz6 Sy A1 S fAAGASLF .yl NI G6dzyl t dz

(Resources/material

for the Students)

Razrada aktivnosti | PROVEDBA AKTIVNOSTI

(Teaching Summary 1. aktivnost:

MOTIVACIIS @2 S Y 1 NI¥ (1A Y dhélSo/diyt
LRY23AGA  O0NB2SOUS R2 pZ LI 10minuta
PRIMJERGa | GSYIFGA612 TIFaANKSI DI
(https://learningapps.org/display?v=p82852wi318
PRIMJER2 | GSYIF GAS1A YAl
(https://learningapps.org/display?v=p3k5fr3uk)jl8

bl W 1 [ LW {l1¢lY blal @Al
zbrajanje brojeva do.5

2.aktivnosta h dz2+ A RS2l Ha 7 minuta
aSi2R2Y 2t dz2S ARS2I dz8SyA(
12NAOGSy2al ToNYr2lky2l dz agdl

3. aktivnost: KA T oMl K2 2 15 minuta
YNRBT LISG LAGFEy2F AT agdlk 24
2R3I2QI NI 2dz502Y &aft A6A02Y0 dz
YFGSYFGA6123 T LAALF oNRB2S(H

PRIMJER-Xahoot kviz

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZava nuZno stajalista Europske unije.

GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaicas9od 365

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
Erasmus+


https://learningapps.org/display?v=p82852wi318
https://learningapps.org/display?v=p3k5fr3uk18

G .
- (bomes for Learning

B Algortthmic ThinkKing

1.PITANI® |

OAOA
28 &t RI A

LJG

a.l+2=3
b.2+3=4
c.3+1=4
d.3+2=5

2. PITANJE
Koliko je ukupno jabuka?

a.1+3=5

b.3+1=4
c.2+1=3
d2+2=4

putuje zrakoplovom?

a.2+2=4
b.3+1=5
c.4+1=5
d1+3=4

4. PITANJE2 S A
2SS YI6IF 11

ad4+1=5
b.1+4=4
c.2+3=5
d3+2=5

pisaljki u kutiji?

Ol

120 NX

3. PITANJRJ zrakoplovu je pilot i trojdjece. Koliko ljudi

5. PITANJBU kutiji su dvije olovke i dvije kemijske. Koliko | 20 miruta

adz oAf S diijelXolikg
OA OA K

y't

a.l+3=4

b.4 +1 =5

c.2+2=4

d.3+1=4

ne F{dAdy2aid a%oNla2Fay2 Ri
YNRT GNR NI Sdzyl £ S AINKROS ¢
5

PRIMJER4Zbroj po bojama
(https://learningapps.org/display?v=pj7trtsial 8

PRIMJER®brajanje do 5
(https://learningapps.org/display?v=pyopr4ny;j}8

20 min
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d N . H B Bl B B B
(bomes for Learning

Mgortthmic ThinKing Al BEE B EEEE

1] HEN EEENE BN

PRIMJER@ I G SYIF GAG1 at 3l ft Aol
(https://learningapps.org/display?v=p4108eap318

5.aktivnost-t NP 6f Syal2 dzSyeSs

' 6 SYAOA NI RS dz &1 dzZLIA Yl YI ]
a208Y2 fA ToNR2AGA GAOS o]
LadNI OA @

112 2SS 2R3IA2P2NJ 5! Yy I LA OA
LINRY | Of A @

112 28 2R3I2G2NI b9 2062l ay]

' 6SyAOA NBSOSy2l 1 I LA adzdz

t NBRalGl @y AOA &l dzLAyl LJNS?&;lOmin
Prva skupina objavljuje sve rezultate. Ostadijeravaju jesu

fA A 2YyA LINRBYIOtA AalGl NES
5NHz3S ROA2S &1 dzLIAy S LINBT Sy
YAddz LINBT SYGANI £t A dz6SyAOA
P6AGStE 2 LINRPG2SNY @I (G26y2al
LR GNBoy2d t N23If | OF @ skufino 2 _
122F 2SS LINRYIF Ot yl2@ados [8mn

6.aktivnost -WIZERNIF Ry A f A&a iAo

L' 6SyAORA LINE 2SN @l 2dz 402 ¢
PRIMJER-w I RY A htthsX/a@pf.kizerY¥me/learn/55YALZ

7.aktivnost-%I RIF G 1 122A LIRGAG6S
%SO OStA It @AOdz | dzLidza | @
52 1dzlddzal Y20S R26A al Y2
natrag.

Y2 A1 2 Lidzil Y2N)} 1S8SO 4126

wW9 ~9bWIY
%SO GNBOIl  apugad A A

Prilozi Scenarij objavljen u LePlanneru:
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bdlabe2a7da50be4d75d8b3
PRIMJER 1
YFEGSYFGAG612 TFANRSI BlyesS
https://learningapps.org/display?v=p82852wi318
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicablod 365
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PRIMJER 2

YI G S Y G httgsi/earnihdapps.org/display?v=p3k5fr3uk18
PRIMJER 3
https://create.kahoot.it/details/zbrajanjebrojevado-5/9717¢c21e8043
4f9e-879¢f8a1885f3bf2

PRIMJER 4

zbroj po bojamahttps://learningapps.orédisplay?v=pj7trtsial8
PRIMJER 5

zbrajanje do 5https://learningapps.org/display?v=pyopr4nyj18
PRIMJER 6

YI G4SY!I A 6 Hitps:#léarniBdadipd obfdisplay?v=p4108eap319
PRIMJER 7

w I R Y A httbsX/a@pi. kider¥me/learn/55YALZ

Izvori i primjeri
(Examples and Gam
References)

Kahoot https://kahoot.com/(15. 12. 2018.)
Learning Appattps://learningapps.org15. 12. 2018.)
Wizer:https://app.wizer.me/(15. 12. 2018.)
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https://kahoot.com/
https://learningapps.org/
https://app.wizer.me/
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{OSYlINRE2 dzSyeal A

RAZ2YAOlI wmY ! 6SyeS LkRY:
6 dzy I f
Ana Cvitak

Naziv scenarija
(Learning Scenario
Title)

Izdvojen scenarij
Zbrajanje i oduzimanje do Zponavljanje)

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade

Matematika
l.razteR ay 2 9y S 012t S

AaK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

AaK2RAJzZO6SYNBY A yI 2LI18S LINBRYS
9 pokazati postupak zbrajanja brojeva do 20
9 pokazati postupak oduzimanja brojeva do 20

9 razvijati brzinu zbrajanja i oduzimanja

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

TdzA LR NBRAGA A NITEA120F0A (26
fpringl 6 GA R23I202NBYyI> TF2SRYyAH
9 navesti korake za kretanje lijexdiesno, goredolje
LAK2RA dzSy2l dzaY2SNBYyA LINBYI
9 objasniti pojam algoritma
f2LA&LFGA A yI@Sair NBSOSyel |1
Cilj, zadacikratkiopis [b Iy adl @y2Y &l Gdz atGSYFGA1S dz
aktivnosti I 6NX2ry2S A 2Rdd AYlIy2S R2 wun A
(Aim, Tasksand Short| f AdGA 6 GS T 1 NY@2S¥RAINKNIGAIDG2TY
Description of LRyl gt 2l 2dz ylaidl@gyS &k RNOF2$§
Activities) 2RdzZl AYFYy2S R2 Hnood ! 6SyA0OA 0685
YIENBROAKLINI @At 122S 2SS LRGNBO
Yt 2dz6 y A LJ2 | Zbrajanje i oduzimanje brojeva do 20, lijedesno, goredolje, algoritam,
(Keywords) naredba
Korelacija i t NANRRIF A RNMH2OGZ2 o{ylfl OSyeas

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

45 minuta

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Game Based Learnigggra
Metoda dijaloga
Metoda demonstracije

aSi2RI NBSOIGFyel LINRo6ESY!

hoft AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni
Rad u paru
Individualni
D NXzLJy A

6aOA dz6SYAOAD

Potrebni alati
(Tools)

\ 3|
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Materijali za
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)

PEFTGA 1+ y@lE X alAONR&a2Fd 22NR |

alk GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

Wl RY A A & GNIG2 YOBtANd0 Al NG y20Y0 2\tldzz  a

bojice

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost

P6AGStEe 6S LIAGEGA dz6SYy Al S
6S a4S LN} @At A3INB aSY2NJH
kartice zaa I GSYF GAG61A YSY2NERO®

LI NP GAYLF ® bl LIR2YSydzi oS S
1 2tA12 &dadz yS1A LI NRPGA a
2RNJ} SSyS A3INB dz6AiSte A d
' 6AGSt 2 dzO2RA y20A LIBDFgERYZ
28 G2 TILINY @2 yAl NIRy2A
YIELNF GAGA 1+F12 oA asS Al ON
se uvodi u glavni dio sata i najavljuje nova aktivnost.

Trajanje
(Duration)

10 minuta

Provedba aktivnosti
1.r10AQy2a0yY wa SOl Gk yiaiint
(individualni rad)
L7213 Iil GF1 dz86SYyAll 2SS LIR2Y206A

af I R2ft SRIF® ¢dzizY 0622A02Y
dz1 2t A1 2 RA2SGS LIR2ANR2SOA
L2 6SOIqMNB®OY2 2SS R206A OG22 o
otopi.

bl 12y OG2 agr 11 ONDOSsT 11t &

12NRaGSOoA -td8nd, jaedoffe. f A 2S O2
2.aktivnost: Tombola (grupni rad)

{ @G 1A dz6SYyAl R20AQGI 11 NI2

AT @t 6A 1 lcR Gi2163 yy LANKH 2MH2

ima na kartonu broj 6 boja ga u crveno ako nema ne h

112 asS yr (1FNlz2ydz yFrfI18S

samo jedan broj. Pobjednik maj koji prvi oboji sva polja.

25 minuta

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
t2y+F@gtal asS NAR2SE | f I2NR
djecu da zamisle neki zadatak koji koristi algoritan

R2t+FT AY2 R2 1T11te2dz1l RI
LINR2St T OSai S dopravila greldiia Yk
ceste.

10 minuta

Prilozi
(Annexes)

al GSYLI GA 6 Jabirintykariicgd MaBombolu, zadaci za tombolu

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)

Autorski memory, labirint i tombola
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Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
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Prilog: Labirint

19 3+16 3 17-14 17

19-10

10 19-9 3+16
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17-10
16-10
13-7
12-6
11-5
19-16
18-13
19-14
17-13
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ames £or Learnin
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Prilog: Zadaci za tombolu

17+2
11+8
[+12
O+7
16+3
13+6
8+10
14+4
16+1
17-8

8+4
5+7
8+6
7+7
19-7
19-3
8+5
9+9

ATc{ OSYy I NAR2aA dzSyel A LJ]dz!
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{OSYlINRE2 dzSyeal A

Radionica3L ANB A I fFGA T dzb
. E L OSy 1l . F2Asd

Naziv scenarija Izdvojen scenarij
(Lelfa)ming Scenario |L 3N} Y2 348 A NI Gdzyl Y2 R2 Hn
Title
Nastavni predmet i Matematika
razred l.razte® ay 290y S O12¢t 8
(Course and Grade)
LAK2RA dz6S{LaK2RA dzSyal dzaY2SNBYyA yIlI 2L

(Learning Outcomes)

1 zbrajati brojeve do 20
9 oduzimati brojeve do 20
T FLA&FGA NI 6dzyaildz N} Ryadz YIGS

fimenddl GA 6t y23S dz NI 6dzyalza NI
1 primijeniti svojstvo komutativnosti
LAK2RA dz6Syel dzaYeaSNB WM yLINBNIT VY

TLINB LR T yI GA] 2YNer3@msS/y2aali AYA { NB YO A
9 prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja
2aYAOt 21 @ yadz AINB  dzedpiONijet ipbtia
varijabla)

Cilj, zadaci i kratki opis|

LAGNI OADI612Y ylFadl @2y LINAYAZ2S

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

aktivnosti 2RdZ AYlFy2l R2 HWn LINRA 2aYAOfal @
(Aim, Tasks and Short [ NA 2SS 6 A Y I @

De;c_rl_ptlon of haYAatAdA A TFLA&FGA NI 6 dzy lzitnghiz
Activities) brojeva do 20.

Yt 2dz6 y A LJ2 | Zbrajanje i oduzimanje do 20, pribrojnici, zbroj, zamjena mij;
(Keywords) pribrojnika.

Korelacija i Glazbena kulturg Elementi glazbene kreativnosti:Tonsko slikanje

Hrvatski jezikc WST A 6y 2
odgovora

Likovna kulturag Oblikovanje na plohi slikanje: Bofalmena boja,
oshovne i izvedene boje, tonovi boje.

Matematika¢ Tijela u prostoru, Brojevi od 11 do 20
t NA NB RI ¢ SnaldRiddse (i @toru

AT NI OF gl ya2aSy t

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

90 minuta, svibanj

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LJ
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

metoda dijald } ¥ YSUGi2RI dzaYSy23 ATt 3
tekstu, metoda demonstracije, metoda pisanja, metoda igre, met
NESOI @l yal LINRBofSYI @

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni oblik rada, individualni oblik rada,rad u paru, rad u skupin
(pon dz6 SY A1 0
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(Homes for Learning

b E BER B EEER
lgorithmic Thinki
@m floerithnie Thinkind - S apE  pEEE
Potrebni alati aAONRYOAGZ {ON)YGOKZI LYUOGSNysSa LU
(Tools)
Materijali za t I YRAZNAGZ ¢2YAafl @ Hnmyd aiON
nastavnike d.d. Zagreb

(Resources/materials | \wainewright, Max.217. Kako programirati 20 igrica u Scratchu. P
for the Teacher) Knjiga d.0.0. Zagreb

{ ONF G6OKSE LYyGSNYySid LINBGNI OA @, ¥You
Tube

al GSNR2I f A|lIgras micro bitom, alati Scratch

(Resources/materials
for the Students)
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
: YQGA@I-()Aaé“[ZY szi\aélfdz dz
NI 6dzyl y2F a YAONBYOAUZY 30 minuta
{@F1A 6fFy LI NF¥ AINI & LN
prikazivanje brojeva od 1 dd1

Protresanjem micr@ A G LINBDA 6ty LI
ONR2® 5NHAA 6fFy LI NF¥ Aai
520A0SyYyS ONAR2SRy2aiAr LR
NI Ry 2 dz S AT NI Gdzyl GA y2ah
AT NI 6dzy | O §8RYVELK2B8A &6R
i primijeniti svojstvo komutativnosti za zbrajanje.

i QX
Z <

{tA2SRA @2SSyA NIT 3202 NY
YAO2YoAl® bl Od2 @Fa 2SS L
RNHzOG @Sy 22 AINR O0A eStbigrate 3
AINBK Y22S adz Y A3INROS
¢12 AT NFSdz2S A3INAOSK

{t A2SRA dz@2SSy2S dz I 1GAQDY
{ £ dzOFy2S | dzRA2 ol 21S ¢Nyz2
https://www.youtube.com/watch?v=9MIsZBhsQtA
b! W +! [/ L[W'Y 5Fyla 6SGS
Provedba aktivnosti

(Implementation)

LAGNY OAGIF 612 LIAGEY2SY YI 1| 30minuta
YI-GSYI-Q)\‘L?K ~ij?A()7\ Elfl-kéy
¢ N 2 MHzR@S Y LJziSY O0A as |
0! 6SYAOA yI@2RS LINAY2SNBO
t 23f SRIF2aY2 al RF 2SRIY LINA
https://scratch.mit.edu/projects/270953940/
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Slijedi rad u skupinama2ad YA Of 21 @l y2 S

u skupu brojeva do 20.

' 6SYAOA adz LRRA2StE2SyA dz

1.skupina ima zadatak 5 brojevnih izraza sa zbrajanje
oduzimanjem do 10.

2.skupina ima zadatak osmisliti 5 brojevnih izraza
zbrajanjem bduzimanjem do 20

3aldzLAY Il AYEF TFRFEGE] 2&YA
u skupu brojeva do 20 sa zbrajanjem
4371 dzZLAA Y AYE TFRFEGE] 2&YA

u skupu brojeva do 20 s oduzimanjem.

Refleksija na provederaktivhost (evaluacija)
(Reflection ad evaluation)
Upitnik zadovoljstva na provedenu aktivnost

Prilozi
(Annexes)

DN} FAG61 A LINBPlahnkrhitasQIStyyI2Gldh@sB
Scg/ NA2 2aYAO0f2SyS LINAGS6SkAINS
Upitnik zadovoljstva

Izvori i primjeri
(Examples and Game

LT N SSy Il dwdNildayOK yAMMaINI@2 NI OY
https://scratch.mit.edu/projects/319329131(30.7.2019.)

References) ¢ NJ 2 NaiefoiB&jka:
https://www.youtube.com/watch?v=9MIsZBhsQ(80.7.2019.)
Scratch - Snow White: https://scratch.mit.edu/projects/270953940
(30.7.2019.)
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file:///C:/___STIK____/P%20R%20O%20J%20E%20K%20T%20I/GLAT/outputs/O2_A2_Learning_scenarios_development/Scratch%20-%20Snow%20White:%20https:/scratch.mit.edu/projects/270953940/
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Prilog: Upitnik zadovoljstva

MOY! Yh {!a {9 h{W90! hk SATUMASTEMATIKE?b! 5! b! ~b W9 a

[ h~9 DOBRO IZVRSNO

2. KAKO TI SE SVIDIO RAD U SKUPINI?

[ h~9 DOBRO IZVRSNO

0o YI'Yh ¢L {9 {+L7! w!5 { YhatW ¢9wlLa! K

'ht 09 alL {9 bo{g¢kEV!alL {09
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Prilog:ScenariLJNJA 6 Sk A 3 NB

Naziv

Wk 6dzyl t yA R@P2NI O

Tip

{ ON} G§OK LINAG6F & StSYSYOdAYlF A3INB

Nastavni predmet i
LJ2 R N,JaérélS

Matematika- zbrajanje i oduzimanje brojeva od 0 do 20
1. razred

LaK2RA dz6

6 SYAOA 0O6SY
- samostalno zbrajati i oduzimati brojeve od 0 do(1@azina)
- samostalno zbrajati i oduzimati brojeve od 0 do 2042ina)
-alky2aidlrty2 NAS2SOAGA 2SRyz2ail gy
(3. razina)

Cilj igre

' g2S006lGA ToNr2lyeasS A 2Rdd AYlya§

Likovi i njihova
uloga

Kraljev podanik, sporedni lik: !<raljev podanik donosi proglas te v
1INt 2SOASl 1TNBI GNH yI 122SY Ydz
L2 RIFIYA]l LINBLIWzOGI {NIfta2S@AdlF R206 N
520N} OAfFz ALRNBRYA fA1Y LINIGA
K12 ATFOA AT €FOANRYGl ®

2F NRBoyalk1Z aLR2NBRYyA fA1lY LRaill ot
af F RA (NI f2S@Ao6x It BYyA fA1Y LINA

R2 LINAYOST So tdziSYy NEBSOF @I 11 R
20.
YN} f 22X aLRNBRYA fA1Y 6S1F {1NIf2
LIAGlIye2S 1228 1 NIft2S@A6F RA2SE A 4
t NAYOST I £ aLR2NBRYA tA1lY T NRoOof 24
Tijek igre LaINI &a$8 aladz2e2ir 2R GNRA NITAyS NI
1. RAZINA:
YNIf2S@® LRRIYA]l R2y23aA LINRI{S a0 S
ag22S 10SNR YfIlFRAOBdz {22A 08S 0A
zadatakab af I RA (N} f2SPAO LINAKDI 6
pustolovinu. Kraljev podank 6 21 Oy 2 @I LINPNI A& $ &
t NDA TFRFEGF] 2SS NY6dzyall NI Ry2l
zadanih pribrojnika mora skupiti onoliki broj jabuka koliki je zbroj
zadanih
LINAONR2YA]lF® LINI S LR dzLIA B 6 | & d7
kojea S L2l @f 2dz2dz {2 LI} RlF2dz6A 208
A AINI 6 dz a0F12Y (NBydzildz Y208
YIFRI A3IN}6 &YFGNY RE AYlF G261y
002810 LR2I0 N A 1201 NHzod
wl a@r 1A G26y2 NAR2SOSYy AT NIT I ASZ
bl12y LISGI (26y2 NAR2SOSYyAK ATNII
2Rdzl AYFy2F O0NRB2S@lF 2R n R2 mMno |
umanjenika i umajitelja skuplja onoliki broj lubenica kolika je razli
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISyfadicarsod 365
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I'FTRFYAK oNR2S@F® LANI S aidzdx 2t

2615 1225 &S Lreatgtedzed 112 L
AINY 6 Y20S @QARSSGA 1 2fite Rada si@afra da M
626y oNR2 fdzoSyAOF O6NXTEATE T
RA2Sfdz AGNB>X A3INI 6 VYoudimanjg.2 6y 2 NN
Y2YI 6y2%X A3INI 6 {22A AYlF wmn 02R2
negativnihbodovd t A A& 0SS ONBYSYlY OAf 2
10 izraza. Izrazi se generirgfu A dzZYA 6y 2 @

YNIt2S@ LR2RIEYA] 20§01 NF ONIFGF T

2. RAZINA:

YN} £ 2S@A061 dz OdzYA 6S1 1 R2 06 NINaguuf
R2 R@O2NOFIZ {NIt2S@Ad dzZ FT A dz t I

L2 fFO0ANRY{lGdz 1NBRS LJl2Y206dz GALJNA
! R2GAOF2dz a RA2IFYFYyG2YZ {NXfte
6FNRoyalk1{® 2FNROYAHINI BBRzy A IANF & F A
Y6 adzYAéy2 3ASYSNANIYAK oNR2SGl dz
1F2 dzy2a a GALN20yA0Sed 12 AIANI
AALINI @F 1 12 A Yyl Lkat 2SRy ads 3N
2. razine i gubi sve do tada prikupljene dijamante.

YERE A3INFS Gzéyz 2RI2O2NR I L2t

LINALFT Fy2 12tA12 2S5 GNBydziy2 RAGZG
Yl AT EFT AT fFOANRYOIl LI2MaNH 3k 2055/
a1dzLA  &QGAK LISG RAZEYEYFGF LRad

EFOANRYGE® 112 A3INF6 ySYIL aQAK U
VA AINI 6dz RF 220 YSYI R2@2ft 2y ?
Y2YIB8Yy2Z Yl “[)\zlydzLﬂu’n’iQ}SEIM?]}\cBIL\JMJYUS
R2 YIF3IAEYAK OGNl I NIta2aSgAo Al
dobra vila.

520N} @GAfl LRK@GFIfadz2S | NIfa2S@Ad
aft 2SRSOA O 22BN | Ak i RS WHaElpBoidE gde)d

26S1dz2S 1NIXfte & LRraSoyz2 1TlFyAYf 2A
3. RAZINA

Y NJ f(ﬂ)lﬁz@ﬁaecenmspred dvorcagdje gao S tkdalj koji { NI £ 2
Ladlrgte2r YHaSYrGAS1A TEHREGE] &

G261y 2RBRIREI GBINAYyOST Sz | 12
LINSOG2NAGA dz LAl ® LINIGS6 AYl 2SRy
kao unos $ipkovnice.

LaINF &S NITRGLF2I 2@0xay2 2 G206y

odgovori
na kraljevo pitanje] NI € 2 LR {1 flFyal {N}ftaSgA
dzy dzi NI Oy 223 d RG2NDF® ! R@2NDdz &

1IN f2SOAGdz yI R2f | & dzo
12 A3INIG6 2RIZ2P2NAR ySi26y23 1 NI f
sceni ispred dvaa bez upoznavanja princeze.
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Popis 1.RAZINA
scena/pozadina a{ NBRy22@2S1 20y A 3INIRaiA GNH

kraljevogpodanika)

b{ NBRy22@28] 20y lobjekthd R 6 A INI L

c.lzlaz iz grada (kraljev podanik pozdrayljld € 2 S @A 6 | 0
2.RAZINA

a!trT 1 dz OdzYdz 6 @At lupuRR 6 S dz2 S

b~dzY&1 A f Habidnfh y & 6 A I NI

ctl YYAOlI 066 Npianagl | LR&adl &t 2t

d.Dijamanti (scena na kojoj su prikazani skuplgijaimanti)

3.RAZINA
aLT €t FTF1 AT OdzrS O0AALINPBRI 28§88
bLadLINBR RO2NDI{ EBBWRADBDE0OES] I
c.! ydzii NJ RG2NDI PNINAFOSA 6 ®R26S

[23A61S A 1.Razina

LINR 6 S {1dzLJd 2+ y2S LI} RIF2dzwAK 202851 lradliku
AtA TONR2 yladzyAsyz 1 Rl yObjékt s

a1dzLdt 2k 2dz LINBEFalz2y LR1ITADEG
LJ2 (G @ NI dze Ssighdfom] Bdz6 Yy A Y

2.Razina

YNBily2aS L fFoANRYylGdz LR2Y206dz G
NI 6dzy a1 AK NI RY2A 1 0NI 2l y2al brajeva?
u rasponu od 0 do 20 (koncept unos brojgpkovnice).

3.Razina X
waSOl @FryeS YFiSYraAas6123 1T FRIGT
s tipkovnice).

B GNOSGF{ LINI &S aANI Yyl 20Aay2 2 (26y2aiA
112 AZWYE 2RI2G2NAST {Nrfe LR1fl
Sy2al dz dzydziN} Oy22&aid R@2NDlI o |
a0SLISYyAO0S A TFK@GFHtadzeS as 1\
AINI 6 2R3IA2F2NR ySiz26y8LF f| ND
YA A&LINBR RO2NDI® YNIf2SGAO

Y A
y A
B

mwN

ao
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Sikovni prikazi izigre

{4 Kral Ce dati ruku svoje LS

kéeri hrabrom miadicu koji [
pokaze najvise

snalaZljivosti | brzine u
rjesavanju matematickih
Zzadataka!

Pokredi me s tipkama 1
lijevo, desno, gore i dolje! ﬁ

‘ ‘ -
[LE. W SRR Y

U &umi je bilo 15 gljiva
Ako si ih ubrao 7, koliko ih o
Je Jo3 ostalo u Sumi? Ako

ivo 0dgovol

)
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| St Syl . FNF1F . fF 0S8
Nazivscenarija Zamgna mjesta pribrojnika
(Learning Scenario
Title)
Nastavni predmet i Matematika
razred lrazred2 4y 2 9y S O12¢ S

(Course and Grade)
AK2RA dz6S|IAaK2RA dBI6YSYySNBYy A Yy I 2L S LINBRYS|
(Learning Outcomes)

9 ponovitidodavanje broja 1
{1 ponoviti zapisivanje zbrajanjg I G SY+F GA61AY T yI
9 ponoviti zbrajanjeu skupu brojeva do 5
1 upotrebljavatinazive pribrojnici i zbroj
1 primijeniti svogtvo zamjene mjesta pribrojnika
AK2RA dz6Syal dzaY2SNBYyA LINBYLl |
TPpNB G NI OAGA ST wRNRYWS 6 AiRidfofrBadiiR@ 2 2 A
9 usporediti i klasificirati brojeve koje zbrajamo
Cilj, zadaci i kratki opis| Cilj nastavnhog sata:upoznati pribrojnike i zbroj tezamjenu mjestq
aktivnosti pribrojnika.

(Aim, Tasks and Short| mvaterijaini zadaci: # dz6 A (A Rl oNB2S5S@S 1228
Description of Il 6NRE (122A R20A2S8SY2 1ToNl}a2lye$§
Activities) promijeniti ako pribrojnici zamijene mjesta.

Funkcionalni zadaciir I @A 2 HyiaAS Y ALBHECBYS2 dzz LI Y
I 1t2dz6A @l yaSo
Odgojni zadaci: Ir T @A 2F GA dzNBRy2a0G3x {24
zadataka.

Kratki opis aktivnostl:

-t 2Y20dz | Dpohaviti 26rhjdnj2 & skupu brojeva do 5.

-Y 2 NA RPT $rozentacijkviz iiguY SY2 NA 2SS y I NI
dzagz22AiA 1ftadyS LRa2aYz20So

-t 2y20A0A ONRB2S@S R2 p3X TONYal {
igrice Learning Apps.

-NBSOI @ GA NI Ry A tanNahidnA (tad u/parujgke @&
strelicama odre@ 1 | RFyA Llzi® ! 6Sy A OA
L26SGy23 R2 1T @NDy23 vYaSail yli
- ponoviti da se zamjenu mjesta pribrojnika kroz Match the Memory

Yt 2dz6 y A LJ2 { pribrojnici, zbroj, zamjena mjesta pribrojnika.
(Keywords)
Korelacija i Hrvatski jezik Informatika
interdisciplinarnost

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadica82od 365
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(Correlation and
Interdisciplinarity)

Strategy and Methods)

Trajanje aktivnosti 45 minuta

(Duration of Activities)

Strategija i metode Metoda dijaloga

dz6 Sy 2l A LyaSi2Rl iGdaindtek@u, metoda pisanja

(Learning and Teachinfa SG 2 R NBSOF @gFyal LINRO6f SY!

Metoda igre

hof AOA LI dz
(Teaching Forms)

Frontalni oblik rada
Individualni rad
Rad u paru

Potrebni alati

¢lof Sa

A f Kahoot INdz, Gvidgh the2Memory, LearningAp

(Resources/materials
for the Teacher)

(Tools) Microsoft PowerPoint
Materijali za Alati Kahoot, Match the Memory,earningAppsMicrosoft PowerPoint,
nastavnike CanvaMicrosoft Word

al GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

FfFGA YIFIK220GX al GOK GKS
NI 6dzyl £ dz N} RyA fA&GAGAZ

aSyY2NE

ai ONE

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost
(Motivation-Introduction)

! dz@2Ry2Y RA2Stdz al Gt
brojeva do 5 kroz Kahoot kviz.

YNRT A3INHz LRyl @f 2t Y2
zbrajanjLJNA O N2y A1l A |
Najavljujemo cilj sata.

dz6 S

Trajanje
(Duration)

10 minuta

Provedba aktivnosti

(Implementation)

br12Yy AYSYyl oNR2S@IF dz 16
mjesta pribrojnika uz Power Point prezentacijpr. 3 crveng
i 2 zelene jabuke, zapjednakost 3 + 2 = 5. Zatim s

zamijene mjesta crvenitzelening 6 dz] + GS T |
2+3=5.
bl 2ay2@A LINBIT Syidl O0A2S &

zbroj nije promijenio ako pribrojnici (jabuke) zamije
mjesta.

Y%l 2SRYASG1 A NEBSOMAINYRA 284 &
primjera zadataka sa zamjenom mjesta pribrojnika.

' SYAOA dz LI NHz NBSOl @I 2dz

M® T FRFEGETY ATNYGSdzykGA T 0

L2 @StAGAYA 2R yleviyas3
Hd T FREFEGE]Y Aji pNBrojnikayi Bnijestit 2oro)
yI LN} @2 YesSaidz2 yI o6NEeSBy

se ne mijenja ako pribrojnici zamijene mjesta)

30 minuta

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije.
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o® TFRFGF1Y LINEG2SNRGA 29
YFGSYFGA61TS TFLAAS dz NHz N

4. zadatak: labirint

ala2ll 2SS ag@g2y aAiydz NBlfl
A 2RYyA2SGA 2dz oF 1A {2 L
Y208 LINRfFTAGA &l Y2 Lk LR
Y22AY LlziSY 2SS R2S61 1 AOL
P6SYAl 122Rh RBULINDAINREED
Rl LINBdzdZ YS dzf 23dz R2S61 11
lijevo-desno i naprijed/ F G N> 3 {f A2SRS
Yyl yFr6AYy RI &S Lkadlgdr d
lijevo-desno i goredolje.

(
y.

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation) 5 minuta
Igra memorijg(Match the Memory); individualni rad.

' SYAOA Y2NIXadz yl oA LI NR
mjesta, a da se zbroj nije promijenio.

Nakonigre usmenb2 y I @f 21 Y2 002 &Y

Prilozi { OSY I NA2 cHRHzA R @ F2LINRA 1T Y
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5c2faa7da50be4d75da89
Nast@dy A clakirnii A 6
Igre:

https://play.kahoot.it/#/k/a71e06b813f4-435da2183e34f46b1248
https://learningapps.org/display?v=pxpxxdt2v18
https://learningapps.org/display?v=p7ez1n15518
https://learningapps.org/display?v=pes77hs4al8
https://matchthememory.com/zamjena_mjesta_pribrojnika

Prezentacija 'Zamjena mjesta pribrojnika’:
https://docs.google.com/presentation/d/1pEbfewC3JtIBOZ
YXrwJ9mljlegRrib80OnkPWmebRO8/edit?usp=sharing

Izvori i primjeri Match the Memoryhttps://matchthememory.com/(15. 12. 2018.)
(Examples and Game | | earning Appsattps:/learningapps.org(15. 12. 2018.)

References) Kahoot!:https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.)
Canvahttps://www.canva.com/(15. 12. 2018.)
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Labirint: Zamjena mjesta pribrojnika
Zadatak: Majka je svom sinureklayiga N 1 dzLJA G A dz A f | 3

AN ~

oF1A 1F2 LR1 62 akisS Y'WNBY2OSRIIYNEB £ | T A
pribrojnici dajuzbroj 5.

212 2+3 1+2 11 A

3+1 2+1

1+1 1+3

1+2 1+4

L 2:3 | 341 || 241 || 4+
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Naziv scenarija Oduzimanje (3@ 5) - ponavljanje

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i Matematika

razred H® NITNBR 2ay20y8 012t S

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S{IAK2RA dBi6YRSYySNB Yy A yI 2L S LINBRYSI
(Learning Outcomes)

T ug 2 S Oioi lp@hovili oduzimanjejednoznamenkastoga broja o
dvoznamenkastoga broja unutar desetice
T ug 2 S Oioi lpahovili  oduzimanje jednoznamenkastoga broja
dvoznamenkastoga broja tako da rezultat bude cijela desetica
INI T @Al GA G26y2aiG2 dzZNBRY 2 a taduj
AK2RA dz6Syal dzaY2SNBYyA LINBYLl |

fuR2T yIGA dz6Sy Al Spanovitiz 2Y2Y | f 3
{ opisivati nizadnji za pravilndNJ 6 dzy' I y2S T F RI 4
Td2 6 AGA j@ &NBPBS LNBOA {12 oA
zadatka
Cilj, zadacikratkiopis [} 6 SYAOA 06S dz@2SOol @FGA A LRyl Of
aktivnosti 2R RO21TyIYSYyllad23at o ! 68y pdi Ad
(Aim, Tasks and Short| ovladati postupkom oduzimanja ufutNJ RSaSGA OSo t
Description of TFTRFGFETE {NRBT &dz2NI RYAS61A 2Ry2a
Activities) oduzimati.

Yt 2dz6 y A LJ2{jednoznamenkasti broj, dvoznamenkasti broj, jedinice, dese
(Keywords) oduzimanje

Korelacija i Hrvatski jezik, Informatika, Likovna kultura
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti 45 minuta
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda dijaloga

dz6 Sy 2l A LJ Metoda usmenogzlaganja

(Learning and Teachinla SG 2RI 6AdFy2F A NI}YRIF yI GS14ad
Strategy and Methods)| Metoda pisanja

aSt2RI NBSOI@lyal LINRBo6fSY!l

Metoda igre

hotAOA LJI2 dz Individualni rad

(Teaching Forms) Frontalni oblik

Rad u pau

Rad u grupi
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Potrebni alati Kahoot kviz LearningApps

(Tools)

Materijali za Alati Kahoot LearningAppskocka

nastavnike

(Resources/materials

for the Teacher)

al G SNRA 2 f A |AlatiKahooi[ SF Ny Ay 3! LJJa T+ NBSOI @I y 4

(Resources/materials
for the Students)

f Aa0A0 ,kotka NI 6 dzy | f dz

Razrada ktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacija ¢ uvod u aktivnost Trajanje
(Motivation-Introduction) (Duration)
bl L 26dz adGFk@ftary {1FNIAOS
TRIDESET, RAZLIKA. 10 minuta
hRNBESdz2SY dz6SyA1S 122A {GN
2RNBRS NBR2atiAz2SR 6Aaldlyel
YETAG 1224 2S yl 2RdzOA G2
algoritma). Zatim najavljujem nastavnu jedinicu i podije|

dz6 Sy Akupde.dz &

Igra s kockom (rad u grupama, na svakoj stranici kocke r

se do pet zadataka)

Na kocki se nalaze zadatci. Bacam kocku pojedinoj skt
P6SYAl AT &1dzLAYyS 12R 122

2R &0NI yAOlF 12018 A daidh y &)
NESOSya2S® hailtA dzSyaOA
ITFRIEGE]T G26Fy 2a@0l 2l 062R
nastavlja dok sve skupine ne odgovore na barem tri pital

Provedba aktivnosti

(Implementation)

br12y (23l dz6 SY A OA A RI t| 25 minuta
VIELAOSY 6SGANR oOoNR2IF (22l

' 6 SYAOA 2RIFO0ANHz LINBRailGl @
ITFTRFG1TS Yyl LILANY 5271 yS

unutard 1 dzLJA Y Y2 NI 2dz aYA&Af A

6S TIRFYA ONRB2SOGA O0AUGA NE
G26yAK TFRFGFTF 0y dzYSNRG ]
blrl12y G423l FyFfAT AN Y2 1
zadovoljeni sviuvjgdt 12 A (G26y24ail
60dzl2tA12 TIFIRFGF] yA2S (24
G26y23 NBSOSy2l 0@

Yol GAY oS dz6 Sy A OA al Y2al
LearningApps sa osnhovnim tipovima oduziman
jednoznamenkastoga broja od dvoznamenkasto

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)

(Reflection and evaluation) 10 minuta

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije.

GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaica88od 365
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Mlgorithmic Thinking
B EEE EEEE =

F1A dz6SYAl 6S &l Y 2 aalatidey?
22AY N3 Grmfied BtWorenom aplikacijon
AaddzLd Y2 NBSOF @l yadz | 9A
{F RNDR&2 10
PITANJA | ODGOVORI
1.30¢9=
a)20
b)23
c)21
d)24
2.Kako se zove rezultat kod oduzimanja?
a)zbroj
b)umanjenik
c)pribrojnik
d)yrazlika
3.0d broja 80 oduzn9?
a)71
b)70
c)73
d)72
4.Umanjenik je 50. Razlika je 42.
a)Umanijitelj je 6.
b)Umanijitelj je 8.
c)Umanijitelj je 7.
d)Umanijitelj je 5.
5.100¢7 =
a)93
b)94
€)92
d)91v
6.60-Z =54
a)5
b)3
c)4
d)6
https://play.kahoot.it/#/k/19e504c&a354052bc63
9716cab0f030
Prilozi DN} FA61A LINAR1FT &OSYylINAn2EY
(Annexes) https://leplanner.net/#/scenario/5bd77192a7da50be4d75de30

Igra;https://learningapps.org/display?v=pk25tetwt18

Kviz:https://play.kahoot.it/#/k/19e504ce7a354052bc63
9716cab0f030

Izvori i primjeri Kahoot!https://kahoot.com/(15. 12. 2018.)

(Examples and Game | | earning Appsttps:/learningapps.orgi(15. 12. 2018.)
References)

{ o
ag
t N
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{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

RadionicaH Y t N2 ot SYa12 dz68@ERBIA2VERYOA] O

¢l OFYyl .20FYy2@Ad
Naziv scenarija Zbrajanje i oduzimanjedzd2 SO6 | Gl y2S A LRYI &
(Learning Scenario
Title)
Nastavni predmet i Matematika
razred 2.razre Ay 2 0y S O12¢t 8

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S{LAK2 RAdzZZA6BYNBY A yI 2L0S LINBRYSI
(Learning Outcomes) | ¢ g2 SO0 GF GA A LRY2GAGA 1 0NI 21
brojeva, zbrajanje dvoznamenkastoga i jednoznamenkastoga brg
bez prijelaza desetice te zbrajanje dvoznamenkastoga i
jednoznamenkastoga broja kojima je zbroj desetica
1dzd2S 06 Gl GA A LRY2GAGA 2Rdz AY
dvoznamenkastoga tako da rezultat bude cijela desetica, oduzim
jednoznamenkastoga broja od dvoznamenkastoga broja unutar
desetice te oduzimanje jednoznamenkastoga broja od desetica
frazvijatio NI Aydz A (26y2aid 10N 2 yeal
TdZA LR NBRAGA A NITEA1208F0A G26Y]
INF T @A2FGA TI1 LI OFLyeaSs YAOfa2Sye
9 razvijati samostalnost u radu
9 razvijati urednost u radu

LAK2RA dz6Syel dzaYesNBy NI INGYDE 2
‘ﬂLgN‘BALgZTYI- GA 12NI1S 12 2s eé‘.A LJ2 G
TORNBRAGA yAT T LRalGATly2a$s dzyl
TLINBYFOA NITEAGAGES FYRSAZRNBE
Cilj, zadaci i kratki opis| | 6 SYAOA 6S dz#2SOol G+ GA A LRY

aktivnosti jednoznamenkastoga broja te oduzimanje jednoznamenkastoga bro
(Aim,Tasksand Short | R@2T y I YSy 1l aid23Fr e {LRITyriA oS
Description of jedinica kojeYl 2dz T oN22 mMnd ! NBSOI @I
Activities) LISNOSLIOA22Y A | 2QNBSANT SIS Ldpél SGA ¢

zbrajati i oduzimati.

Y 2dz8 y A LJ2{Jednoznamenkasti broj, dvoznamenkasti broj, jedinice, dese
(Keywords) zbrajanje, oduzimanje

Korelacija i Hrvatski jezik, Tjelesna i zdravstvena kultura, Informatika
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti 45 minuta
(Duration of Atvities)
Strategija i metode Metoda dijaloga

dz6 Sy 2l A LJ Metoda usmenog izlaganja

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfaRikad0od 365
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(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

aStiz2zRlI 6AGIy2F A NIRFI yI G31ad

Metoda pisanja

aSi2RI NBSOIGlFyal LINRBGESYL

Metoda igre

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Individualni rad
Frontalni oblik

(Resources/materials
for the Teacher)

Rad u pau

Rad u grupi
Potrebni alati Kahoot kviz LearningApps
(Tools)
Materijali za Alati Kahoot LearningApps
nastavnike

al GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

Alati Kahoof[ SI Ny Ay 3! LJILJA T NEBSOI @I y

fA&d0A0F YI NI G6dzyl f dz

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Motivation-Introduction) (Duration)
' SYAOA 06S dzAaAYSy2 LINBONER

dzy I NI} 3 yIFATY2SyA6y2d LI Y 3minute
ROl Lizil yS dzZl f 2dz6S dz LINB
''6SYAOA 0SS LRyYy2GAGA ( SNM
LearningApp, Y BAT &l @A OS a (iteddiie .

o . 7 minuta
dvoznamenkastoga i jednoznamenkastoga broja (
LearningAppg Raspored po grupama).

Provedba aktivnosti (Implementation)

''6SYAOA 0SS NE Seamimpppsk Sldbddai

odgovori) sa oshovnim tipovima zadataka zbraja
dvoznamenkastoga i jednoznamenkastoga broja
oduzimanja jednoznamenkastoga broja 8 minuta
RO2T yIFrYSyllrad23re bl Tyl

F AYFGA 6S o YAydziS yI NI

dz6 SYAOA28FAURN YSSdzazoy2 f
pregledati.

blr12y G23F dzSYyAOA 6S &S
problemsko pitanje: Imate 30 perlica koje morg
rasporediti u dvije grupe. U jednoj grupi treba K
dvoznamenkasti broj perlica u drugoj jednoznamenkasg

broj perlica. Kada ih podijelite u dvije grupe zbroj per .
Y2N} oO0AdGA ond { @1+ §NRg 1/ minuta
NESOIGlyas THRFGLI® ! 68y A
NBSOSyel I LR2d2Y 08SY2 &9
LR1IFTFGA A TrLAAFGA LB 2

6SY2 IyFEATANIGA TFREFEGH]

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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o Mlgorithmic Thinking i EN E EEEE
1] HEN EEENE BN
dzd2SGA® %I RFGOA 6S &asS 11 L
ySR2airas yIoSaidAr odz AK

z
Yl 1t 2dz6 Adide HBIY2NREOSy 2t
istu kombinaciju jedinica koje daju zbroj 10 (1+9 = 9+1; 4
'y B HT o b T I' T b oT n
f A a i LeéarningAdpg igra parova).

t 2y 2@AGA 0 S ¥ojerh BORIl-90 ldd utvedim
zakonitost koju smo ustanovili.

Refleksija na provedenu aktivhost (evaluacija)

(Reflection and evaluation) 10 minuta
{ O 1A dz6SYy Al 0 SKahdotkdza it t y]
Pitanja:

1.LT NI 6 dzg+ 247 4p M6 48
2LT N} 6dzyl 2H 380 B7 y I K
3.LT NI 6dzy 2H 6666 B7 o I K
4LTNJ-6dzy¢tem4(p@392

5! YSGYyA 2R3IA2O-NIKRdOA H yh ¢
6. Prvi pribrojnik jeb4, zbroj je 59. Koliki je drugi pribrojnil
354 6

7.Umanjenik je 70. Razlika je 62. Koliki je umanijitelj?

9 87 6

8.1yl VyI Syx y3dz yI LINI gA
YIyaSo Y fA12 GNbBdzOyal |}
25 24 23 22

9. Luka je kupio 43 jabuka, a Petar 4. Koliko su jabuka k
zajedno? 4947 48 46

10.LGF AYlF yn {dzyl & %l &az2j
kune. Koliko joj je kuna ostalo?

75 74 7372
Prilozi { OSY | NA2 cBRHA R @ ¥ 2LINR {1 T Y
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bc76b22a7da50be4d75d607
Igre:

https://learningapps.org/display?v=p56971qqgj18
https://learningapps.org/display?v=ps61ko15c18

https://learningapps.org/display?v=pfx9o003kal8
https://learningapps.org/display?v=pj75inoqj18

https://play.kahoot.it/#/k/4536b0a361f9-41f2-8alcd50752d7278

Izvori i primjeri Learning Appshttps://learningapps.org/(15. 12. 2018.)
(Examples and Game | kanoot!:https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.)
References)
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wkRA2YyAOl oY LAINB A FEFGA T1
Ana Cvitak

Naziv scenarija Parni brojevi

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmeti | Matematika

razred HO NI T NBR 2ay20yS 012t S

(Course and Grade)

LAK2RA dz6 9L aK2 RAdz6BYNeBY A yI 2L10BS LINBRYSI

(Learning Outcomes)

w nabrojiti parne i neparne brojeve do 100
w prepoznati dvoznamenkasti parni broj koji na mjestu jedinica imaj
jednoznamenkaste parne brojeve

wli 1t2dz8AGA RI &dz ySLI NYA oNR2
broja

WLINE g2 SNA [ ANRROYyY 2|

wrazlikovati parne i neparne brojeve

w2o2layAdGA T1F0G2 28 yS{A OoNR2
wl 2NA&GAGA &S GlofAd2Y Yyz20Sye
zadataka

LAK2RA dzSyeal dzaY2SNByYyA LINBYI |

wLINB G NI O A izdvdiiti bitdil fgrinatife

w prepoznatii primijeniti osnovne koncepte programiranja pri
2aYAOt 21 @Fyeadz AINB dz { ONI ij&K dz
varijabla)

Cilj, zadaci i kratki
opis aktivnosti

Cilj nastavnog sata:
wprepoznati i razlikovati parne i neparne brojeve

(Aim, Tasks and Shol ) | { f 2dz6 A GA (1 F12 28 adt A LI NY
Description of dzyy 201 yS8123 oNR2F A ONRB2F H
Activities) wl F1f2d8AGA 1112 ySLINYA oNRE2
wautomatizirati tablicly 2 OSy 2l A RA2St 2S8Sye2
Zadaci:
wl F LI OFGAT TFH{1t2adz6AGFGA A  LINBL]
w potaknuti interes za nastavu matematike
w21 FTFGA T1F2SRYAOQOG©®2: (2f SN vy
Kratki opis aktivnostl:
wAAGNF OAGF 61 AY NI R2 Wojavaa OA2S &0 A
wN} R2Y dz LI NXz {NRI addzNJ Ry 2 dz
postavljene zadatke
WANHZLIY AY NI R2Y 2a8YA&ftAGA fA&GA
wosmisliti izapisatNJ 6 dzy' I £ ydz A3INXHz T LINBL
Yt 2dz6 y A LJZ Parni brojevi, neparni broje
(Keywords)

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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1] HEN EEENE BN

Korelacija i Hrvatski jezilk LINBLINA 6 | @l y2S3s 2LIAaAQdl yey
interdisciplinarnost | t NJA N2 R ¢ QA RNHIOY DR

(Correlation and
Interdisciplinarity)
Trajanje aktivnosti | { A0l y2 HAamdpdlIBminbGo O12faill ali
(Duration of
Activities)
Strategija i metode | Metoda dijaloga

dz6 Syal A UaSt2RI 6AGFly2lF A NYRIF yI GSt1add

(Learning and Metoda pisanja
Teaching Strategy an a S 2 R NESOlF gF y2F LINRG6f SYI
Methods) LAGNI OA@IF61F YSG2RI dzSyel
Metoda igre
hot AOA LJI2 d Frontalni oblik rada
(Teaching Forms) Individualni rad
Rad u paru
Grupni rad
Potrebni alati wl 6dzy b £ 22 LYGSNYySG LINBGNI OAr gl 6
(Tools) Wordwall
Materijali za wkédzy £ 2T Ly ESNOMNG (1O NEROD Bly d\ |
nastavnike

(Resources/materials
for the Teacher)

al GSNRA2F T AL
(Resources/materials| A
for the Students)

NYSG LINBGNI OADI 6% LINROG [
dz AIGNBKLINAEST al GOK 0

_,\<'
;U(

as
NJ-

Razrada aktivnosti Motivacija (prije same izvedbe scenariga)vod u aktivhost | Trajanje
(Teaching Summary)| (Motivation-Introduction) (Duration)

wk T'EI%@ENJ & dz6SYyAOAYIl 2
OAQG2uUAyel Yl @& 10 minuta
AktivnostcL AN} aaSY2NBA4Y
https://matchthememory.om/cvitak

/ Aft2 A3IANB 2SS yFoA LI NP hij]

Provedba aktivnosti
(Implementation)

Najava:
bl 2l gf 2dz2S5Y2 RI RI yIa dzAYy
' 6SyeSy
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicadsod 365

. . . Sufinancirano sredstvima
Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
: . . programa Europske unije
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije. Erasmus+


https://matchthememory.com/cvitak

d N H B

for Learning
Gomes for Learnis AN =
<1 | Ndorkt\xmm \\'\.k“.KULd 1 [

- 1 LJdzd dz2 S Y 2 dz6 Sy A1 S y I
hoal Oyeal @l Y2 LkalY LI NI i
6t yl e

wa2SOlIgly2 TFIRFG1S dz dzRO6 S
{tA2SRA FYyFEATE TEFERFGTUIF |
brojevi dijeljivi s brojem 2, parni brojevi.

o ~.

20 minuta

Z <

{tA2SRA A&GNIOADIGS61A NIR

' §SYAOA adz LRRA2StE2SyA dz 6
1. 6SYAOA (NBOIlI2dz LINBYAATL A
uvijek imaju paran broj dijelova?

2.5 Sy A O AenilwskBoln@ebadjenavesti 3 do Steari ili
OAGlI 122l AYl 2dz Ldodig ny 10 NI
4 vratajjudiimaju 2 ruke, 2 noge O A @2ilidrhaghekfipe
istolice-n y23SX0

L 6 SYNIOA2 @ Y I OSRSY I 0A3LF A
-{ @11 & dzLIA y lazréddzvdj @akat OA 2 S

35 minuta

https://wordwall.net/resource/471025

bl 2l @t 2dz2SY2 y2@dz |1 0A DY 2| 45minuta
putem Scratch. X
Y2 LINAY2SNI LR21ITd2SY NI 6d

https://scratch.mit.edu/projects/285403610/

Iznosim im svoj plan igre.

Dt Fa2@lyaSYy 6SY2 2RIONI GA
AIANROdzcq gBFAGXREW0OA Y O LI 3
lzabirer2 A AT 3t SR &a0SyS ofAdl
t NSRf I OSY dzSyAOAY! ySilz2ft
sakupljati bodove a oni izabiru koji im je najbolji.
t2af 2SRy2A TIRIGI]T 2S54&f
AINB AINIGS6 LRIANRSSORZI
A0S dzalLleSOy2 NA2SOA®
Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

LINFyeS AINROS A FyrtATF | 10minuta
GA2S12Y AINryelrK ~G2 @Y
Y2 ORI Y2 3tda ignta huel zéhimijivija? Je li b
YS1TAK (1S0126FK A af o

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OISfadicadsod 365
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Prilozi
(Annexes)

DN} FAG61 A LINERlahder: a OSy I NR 2|
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb492c180a288cd3abb5e14

{OSYIFNRA2 2aYAOtaSysS LINKGSkAIND

Izvori i primjeri
(Examples and Game

LT N} SSy I dParNbrgeiKk A 3 NI
https://scratch.mit.edu/projects/319466014(30.7.2019.)

References) Match the memong ¢ A @ 2 htthsyl/@&ckHthememory.com/cvitak
(30.7.2019.)
Wordwall- Parni i neparni brojevhttps://wordwall.net/resource/471025
(30.7.2019.)
Scratch igra Skupi nacionalne parkove
https://scratch.mit.edu/projects/285403610¢30.7.2019.)
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Prilog: ScenaritJNRA 6 Sk A 3 NB

Naziv

Parni brojevi

Tip

{ ON} G§OK LINAG6F & StSYSYOdAYlF A3INB

Nastavni pedmet i
LJ2 R NJz6 2 S K

Matematika- Parni brojevi
2. razred

aK2RA dz0

Prepoznati jednoznamenkaste i dvoznamenkaste parne brojeve predsta
ONRZ21FYIl A (2fA6AY2Y0D

Cilj igre

Prepoznati parne brojeve.

Likovi i njihova
uloga

Dt I @y A £ lavi géomattijske likove u kojima se pojavljuju parni i
neparni brojevi.
Leptir-+ 2 RA A 3INJ 6 { NRT A 3JNMz

Tijek igre

L126S0G1dz AIGNB &S adzaNXBoddz YIS
12y G231 atA2SRA LN A3INI dz |
P2SY @206 ® LAINI 2SS 23aNIYAG6SY!l
6 NI y dz ‘1dzd)\8dz al aJ N ANDI0 NB 2BXR
1dz;[|§ 2RI 06 NI u7\ 1dziA2S a LI NYyAY
REGLF @NIBF &S yl LR6SGH]1 A3INB
12y dzaLRSOy2 2RAINI Y23 LIND2Z3 i
RNHzZ2Y T FRFEG1dz YI 61 lelikoiz$ pading |
brojevima. Svaki ulovljeni parni broj nosi 1 bod, a svaki ulovljeni neparni
gubi 1 bod.

'12 aidz2llA wmn

T TN O T O
oDz

20 AIANF T GNDI ¢

Popis
scendpozadina

02R
Mmd a0SylyYy yI (22
2.sc/ 'Y £ SLIWAN RI2
3. scena: prvi zadatak

nd® a0SylryYy fSLIWAN RF2S 20l @a2Sali
pd® a0SylyY fSLIAN RI2S dzlddzidz T I
6. scena: drugi zadatak.

TO® A0SYl YLISENNBA RRhPEEWDI 1 A I NHzd

a0SyA NYT 3201 NI
A3INF 6dz dzLddzi S 1

N

l.igra-L ANJ 6 GNBOI 2RI 0oNI (A 1dziA2S
Y%l A@F1dz 2RFO0ONYydz {dziAcdz & LI NYA
+NA2SYS NBSOF@lFyal 2S5 23aNIyA6Sy?2
odalSNBE a@S 1dziaaS a LI NYAY 'NEBSY
NESOIFI @lyaS RNHA23 TFRFIGLIF @ 12t
agsS 120FNB a LI NYyAY oNR2SY ®26I

2igra-¢ A@2GAy a2l GNBOI dzb padim brajevilh&s 2 Y S
Za svaki ulovljeni paran broj dobiva jedan bod, ako ulovi krivi geometrijs
lik,

3dzoA 2SRIYy 02R® LINI T GNOFSI 11

vl GNDS G

12 A3INI S dzaLl2SOy2 NR2SOA LINDA
zadatka.
LINt T F@NOFISE {FRFE YFE61F &l { dzLJA
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Sikovni prikazi izigre

Parni brojevi

U ovoj igri trebas odabrati |
sve ko3are koje sadrze
| paran broj voca. Svaka
ko3ara s pamim brojem
voca nosi 2 boda.

Parni brojevi su brojevi
koji su djeljivi s brojem 2

‘Zapoc¢ni igru o4

U njoj trebas uloviti pame

brojeve koji padaju! _Bvav:)’ Do;ao _si qo kraja
- p igre "Pami brojevi"!
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{ OSYlINR2 dz6Syeal A LJ2dz |
MY | 6SyeS LI2Y2ddz A3l NI
{dzy 6 A0l +dz61 2 BA S

Naziv scenarija
(LearningScenario
Title)

ay20S8Sy2S A RA2Stm™ayljani gradi@ 2 1aareda

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade)

Matematika
3. razred

aK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

A K2 RA dd6YySNB Yy A yI 2LI18S LINBRYS
TLER2 1T FAOA  Yz4rajadj8 igadakih pribr@nika
TLINAYA2SYAUGUA @STdz Yy20Syel A R
1 primjenjivatitablicuYy 2 OSy 21 dz a1 dzLJdz o N i
1 razlikovati osnovne i izvedene boje

AK2RA dz6 Sy el J2ANIEINSY A2 YINGSIYE A y
1 objasniti i demonstrirati korakeNE S O | gostayljgriih zadataks
FE€3I2NRGEYAalAY yYIFE6AY2Y NIT YA Of

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Cilj, zadaci i kratki opis| |  dz@2 Ry 2Y RA2Sf dz &l dl dz6 Sy A OA

aktivnosti Yy20Syzal bkoje\Faidce 80 &t noR IPismo

(Aim, Tasksand Short| 1 59t 2 LJdz y I atGt @y23 &l Gl dz6SyArod

Description of R20AGA fA&GABS t NI &Rbacmie/ I Y 48

Activities) LT GNDY2Y RA2Stdz aF Gl LINREOSAD
kontinuiteta.

Yt 2dzy A LI2 | ZbrajanjelLINA 6 NR 2y A } HzY W QIOISY 2 F I 1 G 2 N|

(Keywords) Yy20Sy2l A RA2Sta2Syels GFofAOll
Algoritam

Korelacija i Likovna kultura

Hrvatski jezik

t NANRRI A RNYzOG @2

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

60 minuta

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Metoda razgovora, metoda usmenog izlaganja, metoda pisanja, met
6 A 0 y 2 Irada wa$elssti Rrtetoda analogije, problemska metod;

hoft AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni, individualni, rad u paru

Potrebni alati
(Tools)
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Materijali za Microsoft Word, Microsoft PowerRat, Canva
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)
al GSNR2I f A | Bojice
(Resources/materials | ~ 1 I NA OS
for the Students) Ljepilo
Radni listovi
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
PISMO
I dz@2 Ry 2Y RA2Sf dz adzGi$y AdiGdy 15 minuta
omotnicu. U omotnici se nalaze pismo 1. i pismo 2. u
122AYl adz 202l Oya2aSyA Lkai
YFEGSYFGAG1TAY TFRFEOAYI ® w2
dz6 Sy A OA LA Odz yI LINAE 20SyA
prema dobiverly’ dzLJdzi I Y A {286y 2 N
' 5SYAOA af A2SRS dzLszuS A
dzA YSy dz dzLJdzlidz dz6 A G4St 2A OS dj
A LINBPQ@2SNI @l 2dz G26y24ad )
postupaju premapisanimupu@al AT t AaYl
T+ RFEOAYL @NI O edz ag2Y LI N
2Y2GyA0Odz A ONI o6l dz6AGSt 2A
bl12y OlG2 aga dz6 Sy A OA dz
2Y2GyA0SY dz6AGSt 2AO0!l 202l
Pismal.iPisma2napravilifizRy 2A 1112 01
postavljeni zadatak.
P6AGStE2A0F LMAGE dz6SyAa1sS |1
uputa-pisanih naredbi iz pisma, kako smo mogli znati jes
aQgA LRAaldzZAEA LINBYF LMAA&L
2 Rf 2083[21 NE 820 0B LINF Odz 3
TF1f2d6AGA (1+F12 2SS o0Af 2
AT ONDODA2 TFREFEYA TFREGE] @
Provedba aktivnosti
(Implementation) 45 minuta
1.Aktivnostt w! +hyY; ¢b! al ¢9al! ¢L
zadacima).
P6AOSE2A0F AK LAGE OG2
matematika, postoji li takva matematika, kakve
TTRFG1S 26S1dz2dz GAR2S(A
A0St 2A0F RA2SEA fA&GA
fAZGAD T 20S t NI @271 dziyl
al RNDI 2dz t AadAaor A T Ol
' 68y AOAET agrid12 1+ &850S5
dz6 A0St 2A01 AK LAGI 2Sadz
moNJ 2dz dz=6 AYyAGA 1112 o6A d
TFTREFGF]T @ ! aLJ2 NBSdz2dz dzLJdz
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dzLddzd F Y+ AT t€A&adGASlF t NI @
prethodnom zadatku upute su dane u pisanim
NBESSYAOF Yl | dz 2082Y 11|
NA2Soénbdei Ao B KO2Y o622 A
da su upute u drugom obliku, ali su jasne te je opet
LRGNBOolIY yAT NFYRy2iA 122
zadatak.

'SYAOA LINBYI dzLddzi | YI 2
Ol NAOI YI @

2. Aktivnost REDABTUPABOY® o6f A&aliAdU

' 6AGSE 24 0L LIAGE  dz86 Sy A
ATNBTFAOGA LINY @21 dziyAall =
Y2AYEF® LT NIXT3I202NF 11

dobili upute, naredbe, nije prikazan potpun niz radnj
RIFE o6A Tyl ftiicim@dioénosao dadNl @2
dza Ll2SO0y2 AT ONOAEA T RIFG
t202Y R20AQI 2dz t AalGAD
fAd0A0dz yS LIAOS yAOill =
Y2N} 2dz dz6AYyAGA a LN} @21
Y2O®RGA A dz 20f Aldz &af A1 9
''6SYAOA LRINAGI 2dz LIt 2S5
iste boje. Potom lijepe pravokutnike na polje kojg
pripadaju.
' 6AGStE2A0 AK LWAGE oA f
fAaidAddz A Ol & bi AeYhasllo dalg
N} R2Y® YIFOS AY RI ataies
dz L2 GLIHzy2aGA NAR2SOA2 A
''6SYAOA LIRG2Y R20AGI 2dz
aktivnost.
Prema uputama pronalaze pravokutnik i ako je obg
osnovnom bojom,f { 6§ 2 NE LA Odz dz 20
2022ty Al @SRSy2Y 06222YZ
122A LRYYy20SyA RI2dz AadA
Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 10 minuta
(Reflection and evaluation)

Razgovara se o svim aktivnostima&da ( dz A  dz6
Otz AY 28 o0AftA ylIa2llFyAYf g
Oll2 adz a f+r1262Y NR2SOAf
AN RAG2 yI 201+ @ ylI6AYyS
atA6YS | 1O0AGYy2a0GA A &f o

wl T 32®|- NI A& I Dt @RIA@REL B A G|

20f Aldz ONAR2SG6sE afAll T &K
NESOIF@Fyadz T FRFGIF1F ®
t Al AK asS oA tA 2yA Tyl¢
N} Ry 2 L2 Y206dz dzLddzi I A |
Y 2 3 dz0 S reLINiR X&k& bi prijatelju dao uputu z
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dza L2 SOty AT tFT 11 AT O12f 3
sl. Bi li mu uputu mogao nacrtati? Kako bi to prikazao?
| dza Ll adl gt 2 yasS {12y i0Ayq
VI LN GAGA A &G Adkojemibl on indlyéq
AT ONDAGA yS1dz NI}Rya2dz Af A
dzl 2 NXz y I %I OGNODYyA tAaGAd &
y I £ A& Gstupadbojeje SR I

Prilozi Wik RY A € AuviodrA(Bigmo 1. [Pls@adhd t A&GGUAO &l
(Annexes) Pravokutna matematika
Redakstupachboje

[ A ANDY A

Izvori i primjeri -
(Examples and Game
References)
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Dragi/draga ucenice/ucenice,
u omotnici se nalaze pismo 1. i pismo 2. te listic.
Pismo 1. procitaj prije rjeSavanja listica.

Nakon rjeSavanja i pregledavanja listica procitaj pismo 2.

PISMO 1.

Uzmi listi¢ i napisi ime i prezime na za to predvidenom
mjestu.

Pazljivo procitaj svaki zadatak i napisi to¢no rjesenje.

Kad sve rijesis, ponovno procitaj i provjeri jesi li toéno
rijeSiolrijesila.

Kada i tvoj prijatelj/prijateljica u klupi ucini isto, zamijenite
listice i odlozite ih na klupu tako da prednju-ispunjenu
stranu listica polozite na klupu.

Uzmite crvenu bojicu i u tiSini pricekajte ostale.

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O Strdcklo3od 365
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LISTIC
IME | PREZIME

Napisi u obliku zbrajanja.

a)3-7=
b)4+8=

Odredi umnozak brojeva 6i 7.

Koja dva faktora kada ih pomnozi$ daju umnozak 40?

Koja jos dva faktora kada ih pomnozis isto daju umnozak
40?

Postoje jos dva faktora koja isto daju umnozak 40. Napisi
ih!

Koja sve dva faktora daju umnozak 12?

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O Strdcklodod 365
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PISMO 2.

Vrati ispravljeni listic svom prijatelju/prijateljici u klupi.

Svoj listi¢ zajedno s pismom 1. i pismom 2. spremi u
omotnicu i omotnicu vrati uciteljici.

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O SBtr@cklosod 365
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___PowvNoz | oBOJN | REZ

24 ZELENA

20 NARANCASTA
18 | LUBICASTA 8 . 3 9 . 4 7 . 6
42 CRVENA
36 RUZICASTA

54 ZUTA 5.4 9.6 78

16 SMEDA

40 SIVA

56 PLAVA 3'6 8'2 8'5
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REDAKSTUPABOJE
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Pailjivo proditaj i rijesi zadatke!
UPUTE!
Pronadi pravokutnike prema dolje navedenim uputama.

Ako je pravokutnik kojeg ces pronaci obojan osnovnom bojom, napisi faktore
koji se na njemu nalaze u obliku zbrajanja.

Ako je pravokutnik obojan izvedenom bojom, napisi jos dva faktora koji imaju
isti umnoZak kao i faktori koji se nalaze na pravokutniku.

ZADATAK 1.

Pronadi pravokutnik koji se nalazi u 8. retku. Njegova boja je

(obaoji)
Rjesenje zadatka:
ZADATAK 2.
Pronadi pravokutnik koji se nalazi u 5. stupcu, ali ne pripada 6. retku. Njegova
boja je
(oboji)
Rjesenje zadatka:
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O Str@cklosod 365
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{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Radionicai Y t N2 ot Syal12 d6SyasSs 2ytAyS 194
ORAGL Y%dzl A D

Naziv scenarija Pisano zbrajanje i oduzimanje do 1000
(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i Matematika

razred razred2 3y 209y S O12¢ S

(Course and Grade)

LAK2RA dz6S|{LaAaK2RA dz6Sy2al dzaYaGemyayho)y |l 2 LI

(Learning Outcomes) | ¢ zprajati i oduzimati dvoznamenkaste brojeve pisanim postupkom
samostalno, sigurnokirzo

q2LIA&FGA NRA2SG6AYE YFGSYFGAGTA
AT YSSdz dza@22SyAK YIGSYIFGAB]AK

GLINAY2SyAilGA YSSdzazoyS @ST S NI 6
oduzimanja

LAK2RA dzSy2l dzaY2SNBYyA LINBYI

(Specifid.O orientedonalgorithmicthinking)

9 koristiti algoritam pisanoga zbrajanja i oduzimanja u tabfijigisnih
vrijednosti i izvan nje

qd26AGA atAéy2aid A NITEAldz ATY
oduzimanja

Cilj, zadaci i kratki opis| CILJ NASTAVNOG SXTA (i26y2 A alyvyzadidlf

aktivnosti troznamenkaste brojeve pisanim postupkom
(Aim, Taskand Short | zaopaci
Description of { Materijalniy LR Yy2@AGAS dz@#2806k A A
Activities) oduzimanje dvoznamenkastih brojeva, znamjetrijebiti u
NESOIF@Fyadz T FRFGFETF NR2SEAYL
q Funkcionaln¥ NJ T @A 2l GA YAOf 2SyaSsS:
2allrazoftel@drFiAr dz6SyAaAl1S T+ 1

a0l 12RYySQOy2YS OA@2(dz

g Odgojnly LR GAOFGA (G426y2 A dz2NBRY?2
LR GAOFGA dz6SyAé1daAal Y2a0l fy2a
dz6 A0St 2A02Ykdz6AGSt 2SY A & dzdz6

KRATKI OPIS AKTIVNOSTI

''6SYAOA 0SS LRYy2GAGA ToNralkyes
powerpoint prezentacije. b | A0 12Y LINAY2SNX
frontalno algoritam pisanoga zbrajanja i oduzimanja dvoznamenkay
troznamenkastih brojeva.

I af 2SRSOAY 1dA@y2addAYl LR {GNE
oduzimanja brojevnih vrijednosti istih dekadskih jedinica.
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Yt 2dz6 y A LJ2 | pisanozbrajanje i oduzimanje
(Keywords)
Korelacija i Hrvatski jezik
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)
Trajanje aktivnosti 60 min
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metodadijaloga
dz6 Syal A LljaSa2RIF 6AGFly2lF A NYRIF yI GS{ad
(Learning and Teachinfa SG 2 R NBSOF @gFyal LINRO6f SY!

Strategy and Methods)

Metoda igre

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

frontalni, individualni, u skupinama

(Resources/materials
for the Teacher)

Potrebni alati ¢FofSh AfA NI 6dzy k£ 2T Y20A0St
(Tools) FLX ATl OA2I 3ANBSYI LILI SCodelGdmerat® o
Materijali za Alati LearningApps, Microsoft PowerPoint, Microsoft Wondmersive
nastavnike adaptive learningQRCode Generator

al GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

LILX S adGdzRA2 04
YI NI 6dzy | f dzZ

ALX A1 OA2E 3
NESOI @l yasS 1
Immersive adaptive learning

NBESy I
GAT k

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijac uvod u aktivnost
(Motivation-Introduction)

LDw! Yh[h {w909

:’qsyxc}xvl aS yl L2 6SNLRAY 15minta
S TIFIRFGFELT yIF 122SY aily§
L2RAZ2SE2SYA dz GNR dGAYL @
br12y OG2 @itk BIGGRNIHA I N2

dza LI2 N6 Sdz2dz a$ NBT dzft G 1 G A
Provedba aktivnosti

(Implementation)

10 1dAGy2adGY L3INIF {GNF OSye

' 6§ SYAOA dzc AOBAN X1 Bn2 TA Ay,
AYlL2dz Y20A 0SSt 0 GN} OS 12R2

I 60 FLXALIFOACE vw 6A0G1 60
9 Prvi pribrojnik je 43, a drugi 21. Koliki je zbroj?
Odgovor:

fLT NX6dzyl 2 LIA&LFYAY LI2aidz
LT N} 6dzyl 2 LIA &l ¢35 LJ2a i dz
fLT N 6dzyl 2 LIAA&FYAY LJ2aidz
fLT N 6dzyl 2 LIAA&FYAY LJ2aidz

1 712 + x= 1000
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https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.ixl.com/membership
https://www.ixl.com/membership
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.ixl.com/membership
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1 800¢ x =319

1 x + 128 = 602

fwlkTtAldz oNR2SOF TdH A o
9 Od zbroja brojeva 498 i 376 oduzmi broj 528.

20 miruta

2. Aktivnost
' SYAOA dz INXzLI YI NBSOI @I
Igra: Zbrajanje i oduzimanje brojeva do 1000.
t 20NBoy2 2SS AT NFGSdzyl GA T
na brojevnu crtu. Potrebno je procijeniidje bi se nalazi{ 15 miruta
NBT dzt G GA ©0dzRdzOA RI  &adz y
broja 100.

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflectionandevaluation)

' SYA1S adz dz &1 dzLIAA Yyl Yik LI
2aYAO0t el @ YFOSYlFGAG61 dz LN

TFREGEFET® ¢NBOA 20NYydzizyY N
G26y2ad TFRIGLI ® 10 miruta
' 6SYAOA 1 22A AYIl 2dz Y23dz Y]
I R2YFddz T FRFddz AYIl 2dz LI
Mathopolisu.

Prilozi QRkodoviL ANJ} G NIF OSya2l (1 2R20!

(Annexes) PowerPoint prezentaciiaA Y2 f 2 &aNB 6 SA

Izvori i primjeri Generator QR kodova:

(Examples and Game | hitps://www.gr-code-generator.com/(15. 12. 2018.)
References) Igre:

https://learningapps.org/568783(15. 12. 2018.)

https://www.ixl.com/math/grade-3/add-two-numbersup-to-three-
digits(15. 12. 2018.)
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{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Radionicai Y t N2 ot Syal12 d6SyasSs 2ytAyS 194

Sonita Penavin

Naziv scenarija Brojevi do 1000

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i Matematika

razred YN A “ s A X A

(Course and Grade) od® NIl NBR 2ay2gyS 0O12¢tS

AK2RA dz6S|IAaK2RA dBI6YSYySNBYy A Yy I 2L S LINBRYS|
(Learning Outcomes) TLR2OST AGLGA ONR2 A O6NR2S@ydz N
1 prepoznati slovo kao znak za broj

TLINAYA2SYAGA Yyl dzSyA T FLAA F
dzyy 2 O} 1 I ijeRiSiéaS G A Ol

TLNRYA2SYAGA yrdz8SyA TFLRAE
dzYy 201l ad2G4A0Fx RSaSaiAO0lF A

{ ponoviti zbrajanje A 2RdzZl AYlFy2Ss @A OS

troznamenkastih i jednoznamenkastih brojeva

AK2RA dz6Syal dzZaY2SNBYA YIANBYH YIA
TLRY2GAGA ylLdzSyA LkRa2FY 32N

T2LIAAADEGA YAT N¥Ry2A 11 LN
1d26AG64 12N11$S 1225 a$ GNBot
Cilj, zadaci i kratki opis) Ua @2 2A UA GSYSfayS 12YLISiSyoOaesS
aktivnosti (SKy2tf23r28 1+12 6A 48 20 OAf
(Aim, Tasks and Short| informacija
Description of Na nastavnom satMatematike & Sy A OA 0SS dz@2S 006
Activities) dza L2 NBSA O yesS oNR2S8SOr R2 mnnns

100, zbrajanje i oduzimanje troznamenkastih i jednoznamenki
brojeva te koristiti slovo kao znak za broj u zbrajanju i oduzimanju.
Port @t 21 y2SY A dz2S006 ! ABNRASYSIYS ST N
TylyaS dz NBSOI @Adatéddz Y GSYI GA 61
P T L2Y20 [sAlaeNAaytR Qad oS o2wmjans
2RdzZ AYFOGA D ! ¢ 3 NH-zLJ LJ2 n dzoc
algebarsk LJdzi SY AT NI RAGA TIFRIFG1S

R2Yl 6dz dz8 RFW@2 6S AINFGA YSY2N]
FE€EFadFro S yF 1 Nradz aldl NBSOI @
' 6 SY AOA 0 Sy IL&RG/yFlgoiieh BRxhiz naredbi/pravil

kojeje@ i NBoy2 AT @ONOAGA T 2ai00F NR
YfedzwyA LI2{-bNP2S@PA R2 (GAaddzodzz (GA&dzAOl = dz
(Keywords) zbrajanje, oduzimanje, troznamenkasti broj, jednoznamenkasti, |

dvoznamenkasti broj, slovo kao znak zajbro
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Korelacija i
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Informatika, Hrvatski jezik

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

45 minuta

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Metodadijaloga

Metoda usmenog izlaganja
aSt2RIF 6AlGly2lr A
Metoda pisanja
aSti2Rl
Metoda igre

N} RF yI G81ad

NESOI @l yalk LINRBo6f SYLI

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Individualni rad
Frontalni oblik
Rad u paru
Rad u grupi

Potrebni alati

KahootkvizMatchtheMemory, LearningApps, Internet preglednik

(Resources/materials
for the Teacher)

(Tools)
Materijali za Alati Kahoot, MatchtheMemory, LearningApps za izradu kviza i
nastavnike AYGSNFY {0ABYAK NIYRYAK fAAGAS!

al GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

PEFOGA YFEK2202 al 6OKGKSaSY2NE S

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost
(Motivation-Introduction)

Y2NREAGSOA &S [ SFENyAy3a! LA
A @2 S3006RNLE 2d jediiie.a (| Oy

Zadatak 2 S RI dz6 Sy hiOjéve  fhrdsvifnitn
redoslijedom ochajmanjegapremanafdS o S Y @
https://learningapps.org/watch?v=pzd01xrm518
Najavljujemo cilj sata.

Trajanje
(Duration)

10 minuta

Provedba aktivnosti

(Implementation)

1. 6 SYAOA dz LI NHz 62SRIYy R?Z
L2Y20 [ SFNYAy3A! LILJA L2 Y I
52R2St2dz2S AY aS NI 6dzyl ¢
Zadatakg igra dopunjavanja
https://learningapps.org/watch?v=p2mr5j61v18

20 6 SYAOA dz 3INHzLI YI
VI adlt @yA tAAGAD D
' LJdzG S adz yI ftAad

25 minuta

6c 3N

A O dzo
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Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflectionandevaluation)

' T GNDy2Y RA2Stdz al il ad
Kahoot kviz

Upute za rad, koraci i pravikahoot kviza. Svakizd S yai
a02Y NIG6dzyl fdz 200 NI 1 GAl
https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ffd4e934482-b80b

Pitanja i odgovori:

1.252+2
a) 257
b) 227
c) 237
d) 527

2.7+596
a)631
b)361
€)613
d)163

3.Kolika je razlika brojeva 689i 7 ?
a)687
b)682
€)654
d)286

4.Kolika je razlika ako umanjenik ima B® 0J, a
umanijitelj je broj 6?

a)744

b)447

c)471

d)474

5b1 LIAOA T VEYSY]1LEFEYl oNR2
a)135
b)357
€)375
d)753

6.b LIAOA GAOSINIUGYA]S 0ONP
700

a)500, 600, 700

b)300, 400, 500, 600

¢)700, 800, 500

d)400, 500, 600

10 minuta
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70 LAOA OoONR2SPWBY§S&SoHB2
a)595, 596, 597, 598, 599, 600, 601, 602

b)596, 597, 598, 599, 600, 601, 602, 603

c)595, 596, 599, 600, 601, 602

d)595, 596, 597, 600, 601, 602

8.815+7
a)282
b)828
c)228
d)822

9.Zbroj brojeva 352 i 6 umaniji za 7.
a)352+6-7=3587=351

b)352+ 6 + 7 =358 + 7 = 365
c)352-6+7 =346 +7 =353

d)357
10. LI N} 6dzyte - b 1 12 2§
a)321
b)320
c)231
d)312
Na krajuy I 841 @y 23 &1 GF  dz6 Sy A
R2YI &S TFRFESS yI LIRSGSTYyAO
1.Zadatakg spoji parove
https://learningapps.org/watch?v=p9gxnz4ral8
2.Zadatalkg igra memory
https://matchthememory.com/brojevi_do 1000
Prilozi DN} FAS61 A LINERander: a OSy I NR 21|
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcb936fa7das50be4d75d641
blradl@dyA tAaGAOG ONI R dz INHzZLI YI

Igre:

https://learningapps.org/watch?v=pzd01xrm518
https://learningapps.org/watch?v=p9gxnz4ral8
https://matchthememory.com/brojevi_do 1000
https://learningapps.org/watch?v=p2mr5j61v18

Kviz:https://play.kahoot.it/#/k/b8c773f-d4e94482b80b-
55010c8880a5

Izvori i primjeri Match the Memoryhttps://matchthememory.com/(15.12.2018.)
(Examples and Game | | earning Appshttps:/learningapps.orgf(15.12.2018.)
References) Kéhoot!: https://kahoot.com/(15.12.2018.)
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t NAf23Y wlkRYA fA&0GAD

Upute:

1. Rijegite zadat ke (svaki ul eniizkorup. j egava po dva zad
U rjegenjima pronalite troznamenkast: broj i prep
U svakom iduliem pravokutniku prepigi riegenje i i
Pomoliu rjegenja kojeg ste dobili u crveamom pravok
pripada tvoja grupa i zaokrugi ga!

P

1. Zadatak
2%2%2+1=
365-9 =
7*7-7%6=
63:9+2=
(58-22):6=
36:6-25:5=
98 -56-7*6=
10*2-17=

2. Zadatak

| J ¢
L= J |
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Naziv scenarija
(Learning Scenario
Title)

Prepoznajemo A & ( NJ O dz2 §Pfaci Ka)Nde @ifelsi, usporedn
okomiti pravci)

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade

Matematika
raztek ay20yS 012t S

LAK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

LaK2RAdzZOOSYNBY A yI 2L18S LINBRYS
1 prepoznati i razlikovapravce koji se sijeku, usporedne i okomite
pravce
9 crtati pravce koji se sijeku, usporedne i okomite pravce
9 povezati znanja iz likovne kulture na satu matematike

LAK2RA dz6Syeal dzaY2SNBYyA LINBYI
1 interpretirati pojam algoritma
fdz26AGA LINY @0S 122A &S LRY!Il @f @
T2RNBRAGA yAT T+ LRadGATlyaS dz
Cilj, zadaciikratkiopis| / L[ WY LR Yyl @gf 2l ya2aS A dz2S0olt @Iy
aktivnosti
(Aim, Tasks and Short| ZADACI
Description of I a1 t2Lz yradlr@gy23 aldal al G4§SY]
Activities) L22Y2@ LN} 0OA (22A aS airesSidz
-NA2SOAGA NIRYA fA&AGAOG dz LI NXYz
kulturom (osnovne i izvedene boje).
-NBSOI @A NYRYyA tAaGAGd Yyl (1229
AO0NBtAOIYEF 2RNBRS T FRFEYA Lidzio
LR26Siy23 R2 1T F@NOy23 YaSaidl ylI

SAANYI GA A3INHMz ONF R dz a1 dzLJA Yy Ama 1 2
- upoznati se s pojmom algoritma kao nizom naredbi koje je potre
AT ONDAGA T | ¢dlaskada Mdagblmegds OAf 21t

Strategy and Methods)

YfadwyA L22{t N}y OA 122A asS aAraSidz aa2SOAa0i
(Keywords)

Korelacija i Hrvatski jezik, Likovna kultura i Informatika
interdisciplinarnost

(Correlation and

Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti 45minuta

(Duration of Activities)

Strategija i metode Game Based Learninggra

dz6 Sy 2l A LJ Metoda dijaloga

(Learning and Teachinfa SG 2 Rl NBSOI g yal LINRof SYI

Metoda demonstracije

hot AOA LJdz

Frontalni oblik

LJ22Y20dz A3JIl NI
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(Teaching Forms) Individualni rad
Rad u paru
wkR dz A1dzLIAAY Ll YEF 2R LSO dz6SyAll

Potrebni alati

(Tools)
Materijali za PEFTGA {1SGOKLIR A aAONRaz2¥Fid 22
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)
al GSNR2IFEA|wlRYA tAA0A0
(Resources/materials | ~ { I NB
for the Students) Ljepilo
Olovka
Konop
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summayy | (Motivation-Introduction) (Duration)
wk13202N) & dz6SYAOAYLE Y {1 1| 10minuta
N} RS> 122AY NBR24&f Aaéﬁzvz
BAOS yIF6AYlF YLIN®» (F12 26l
O1 2t dzK
bl 2&8y2@dz NI T 3208NAalR] &
NA2SOAGA yI GAOS YIS6AYLl @
Gledanje animiranog filma navww.youtube.com uz
202l Oyel @gryesS LkRaYl t3z
YIELNF GAGA 1112 o0A &as AT Qo
pranjazubi.
Provedba aktivnosti
(Implementation) 25 minuta

1. F{1GA@y2aity wesSoOl gryes
' SYAOA NEBSOI @ 2dz NI Ry A
ddz at 2SRSOAY

- Pravac a oboji osnovnom bojom, koja je ujedhtadna
boja.

- Pravac b oboji izvedenom bojom koja se dobije

f

YA2aSO0ltyeasSy LX I @S A Odzi$S o
- Pravac c oboji izvedenom bojom koja se dobije
YraSoOlyesSy OdziS A ONWBSyS

- Pravac d oboji osnovnom bojom koja je ujedno i topla
boja.
- Pravac e oboji izvedem bojom koja se dobije

YA2S80lyasy LX I S A ONBSYy
50 YSSdza2oy2 212YAllF  LINJ
220 YyA&AA (1 2NRaGA2kE | ©

-5k YSSdza20y2 dzA LR NBRY!
122dz 220 yA&A {1 2NRadGAZ2k |
YNI G1F RAaj] dzi A 2dkorobdesizpdstojt liA
aly2z 2SRy2 NBSOSy2aSKkK
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http://www.youtube.com/
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2L 1GABy2480GY LINI dz &1 dzLJA
5 LI Ny dz6SyAll RNOS 12
LINI @1 O 6ag@l 1A LI N RNOA &¢
Y2NI 2dz GF2 12y2L) 0alLINI g}
6212YAGAST dzZALRNBRYAI 12a
2RNBRAGA dz 1+F1@02Y &dz 2RY

2RNBSAGryalsI dSyAO0OA TIFye
Refleksija na provedenu aktivhost (evaluacija)

(Reflection and evaluation) 10minuta
t2y2@A0A NAR2S6 FfIA2NRGlL Y

weSOlF @lryaS NIRy23 fAaGAO!

Zadatak labirinta:

-R2S@226A0S GNBol 2dz LINKAES
samo polja u kojima su nacrtani okomiti pravci. Putem
O1 2 t S uxesl iNeoBelzijski pribor.

-R2S6F OA GNBOol 2dz LINAR 2S5 A
L2t 2l dz 122AYIl adz yl ONIiI v
ne smiju uzeti i geometrijski pribor.

l 6SYAl 1222 2SS LINDA Nr2SO
daLINBdzl YS dzf 23dz R2S@226A0
1 2NR&GA -ddShe@i Ddphjed/t AGNS G2 {

t
GAGIFGA 12NI1S ylI yI6AYy R
12 NRA &4 A -dekhod Goddolief A 2 S @2

Prilozi wkRYA tAa0GAD
(Annexes)
lzvori i primjeri +ARS2 a. . -2KFS8INHRAYVYE ! fI2NAGKYA

(Examples and Game | https://www.youtube.com/watch?v=Da5TOXCwL(30.6.2018.)
Referencep
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Bojimo pravce

Zadatak:

Pravac a oboji osnovnom bojom, koja je ujedno i hladna boja.

t N} 9O 6 2622A Al @SRSy2Y o6222Y

t Ny O O 2622A AT @BSRSy2Y o6222Y
Y
2

NY N>

Pravac d obojismovnhom bojom koja je ujedno i topla boja.

t Ny 3O S 20622A Al JSRSy2Y o222
50k YSSdza2oy2 212YAGF LINT 0!I
50k YSSdzza2o0y2 dzAa LR NBRY Il LINJInis Kpkis

1

1

il
623
tioflad

al

| >
<

t NAf23Y wlkRYA fA&0GAOG
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{ OSYIFNAZS dz6Syel A LJ2dzo |
wkRAZ2YAOl MY ' 6SyeS L2Y206dz A3l NI
{FYRNI aAlOAb

Naziv scenarija t 2ONDAY | LINI LYY BT 2 ¥V 253 AR M2

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i Matematika

razred nd NITNBR 2ay2gy$S 012t 8

(Course and Grade)

AK2RA dz6S|L&aK2 RAJzZZNSYNBY A yI 2LI1BS LINBRYSI

(Learning Outcomes) | qy | gSaiA 2SRAYAGYS Y2SNB 11 Lk
TAT NI 6dzy | GA L2 GNDAYdz LINI @2 1 dzi
AK2RA dz6Syeal dzaY2SNBYyA LINBYI
fdz26AGA 12N} 1S 12285 &S GNBol LU
T2RNBRAGA yAT 11 LJzauA“l-yaS dzy/

Cilj, zadaciikratkiopis| b I al Gdz all GSYFGA1S dz6SywHdyA Qdf‘u)\

aktivnosti LIN}y @21 dziy A1l A 1 @FRNFGF  LINI G S

(Aim, Tasks and Short| 2 RNBSSYyAY 12N} OAYlF® YIF12 o06A L

Description of NESOF@ldG 8S fA&GAG Yyl 122SYdz 6

Activities) I L2 ONDAYydzd LREB2LINRPAAT208088
| 6SYAOr 8S &S dzLR2 T yI GA & Lkay
fA&ZGASlF ({FRIF 68 Y2NIGA 2RNBRAG
NESOSyzal @ :oéy)\m 6S fASSLAGA
o22lyel Lkfal Y23f2 R28A R2 NZE

YEadzwyA LR2{LRONODAYF S LINI @21dziyAlz {1 DFRNFQ

(Keywords) pravokutnika i kvadrata, algoritam

Korelacija i Matematika

interdisciplinarnost Informatika

(Correlation and

Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti 90 minuta

(Duration of Activities)

Strategija i metode
dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

metoda dijaloga, igra, metoda usmenog izlaganja, metoda demonstrg
metoda pisanja, mete I NEB SOl @l ya2l LINRBo6f SY

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni oblik rada, individualni oblik rada, rad u skupinama, rg
parovima

Potrebni alati
(Tools)

Materijali za

nastavnike

Alati Canva i Microsoft Woid I A T N} Rdz NJ Ry A K f
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(Resources/materials

for the Teacher)

al GSNAZ2FEtA|[wlRYA fA&0GAD

(Resources/materials | - | NX OS A f 2S LIt 2

for the Students)

Metar za mjerenje
At 2SOYyAOF A 22071}

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost

(Motivation-Introduction)

' SYAOA 8S R20AGA NIYRYA f
ddz yILIA&lLyS 2SRAYASYS Ye§
dz6 SYAOA (26y2 dzNF RS T RI{
at 20l to {t A2SRA IYIf)\TI

Y2NIXWKA @A 1+12 0A NRARSSOAT
VIEGAY 1112 &adzkojil Sudltenbéjdi. Db
2SRIY dz8SyAj 2LJ)\éd}8§ a2
LI2Y28dz &G4NBEtAOI O6AT NI SSyA
bismobojalipolia,A GF 12 RIFI a$sS yS§
istim poljima. To prikazujemo strelicama.

hoal Oy 2l @ hlgortnsa kaoldiZalradnji koje treb
YIELIN GAGA (F12 0A aS NR2S
' SYAOA AYLl2dz 11 Iil GdF1 R
najednostaviih 2 A A Yy I 206 NOA Lzl 1]
polja) slovo P.

' Sy AOA oNR2S TIFftAa_2SLX 28y
1 2NJ {1 2n&i BakolbN\sE dobilo slatoAP.

25 minuta

Trajanje
(Duration)

Provedba aktivnosti
(Implementation)

1.Aktivnost¢rad u skupinama} { NI aA Y2 VY I
' 6SYAOA &dz LI2RA2St 2SyA
upute zapisane po koracima koje moraju urad
BIERFGF]T 2SS AT NI 6dzy GA L
koji se nalaze u razredu te rezultat kojibijo zapisati
na papir A4.

2. Aktivnostg prezentiranje uradaka skupina
' 6SYAORA LINSRalUl @f 2 2dz
wkT328FNrY2 2 (G2YS (12
12N 1S Y2NIEA 6AYAGAZ
YIEAOE A yI aidd QK2 N 2AS QA A

3.Aktivnostct 2 NS RIF GA R20AGSYyS
yI 20868
Predstavnici skupina imaju list papira na kojem se ng
yIELAALI YL L12 ONDAY | @ Y%l R
R20AOSYS LRONDAYS 2R yI

AINI 2UB NI &SYYRI adz yI e

20 minuta

15minuta

10 minuta
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L2 NBRI YA
Rg22S dz6
YIyezy
L2 GNDA Y 2
Aada
LIS G
2s

GNDA ¥ dz
J2 N.BSA

NV
>

T""T'O QJ<NJNJ(D
-

—n—h—.ec——r-—ﬂ

LJ2

VI 6A
dz6 Sy A

S

\.NJU))

v

S as®

Q I

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

15minuta

St 2y 20AGA

algoritam.
—W| R dz LJI
yAO
A K
AYAGY
TFyAY

< -
= W N DY
O o0 0

A
y

- Prisjetiti se u kojim smo aktivhostima danas in

LJNS RYSGI

NA2S6 | f3I32NAG I

NREJAYLFEY NEBSOI gt
4SS {UGNBOI 2dz LINR ¢
OAAY?2

AY L2 ONDAY | YI @
tf2AgdArA2l NBSOSye

Prilozi Radnif A &G A0 A

(Annexes)

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)
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t NAf23Y wlkRYA fA&0GAD

Oboji polja
Zadatakcho22A LRt 2t dz 122AYF 25 11 L
L2 ONDAYS® { ANBfAOFYF LINAR{FOA YyI 2]

- kilometar milimetar
centimetar : $
kvadratni kvadratni

2
1 km metar

metar

. | decimetar
kvadratni

centimetar

kvadratni | 50 dm2

decimetar
kvadratni
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1] HEN EEENE BN
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1N 3AY2 yI Odz dz6A2y A Odz
bFO 25 NITNBRYA 2R2Sf R20A2 y2dd
OAAY2 dzIl NI aAf A dzﬁxzyxédch L T Ngrupi
dzl N} OF gl y2$S L} 2KS LINBRYSiGF {(122A

GRUPAY LT NI G6dzylt2(GS 12tA12 2SS alyz2ftaSL}it 2A0S ¥F2
1. hnRNBRAGS 2SS A LI 2KI LINBRYSGF 6A2dz L2 ONDA
2. lzmijeriteduljine stranica.

3. %I LAOAUGS LERRIG1S G26y2 dz Y2SNYAY 2SRAYAO!L
4. b LIAOAGS F2NXNdz dz T AT NI - 6dzyl FFy2S LR INDAY
5. LI Ny 6dzyl 20S LRONDAYdz T FRFEy23 fA1IF ®

6. b | LIAdObivénbrezultat.

7. hRFOSNRGS LINBRadlF@yAll 3INHZIS (22A 8S LINBR

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O Str@ckl300d 365

. . - Sufinancirano sredstvima

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
Ny . . programa Europske unije
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije. Erasmus+



=m-G“W<“““m0 =I.I=.I.I
Algortthmic Thinking
B EEE EEEE

Prilog: Radni li§ A

' IN} AAY2 Y Odz dz6A 2y A Odz
bFO 25 NITNBRYA 2R2Sf R20A2 y2dd
OAAdY2 dzl NI aAf A dZﬁ)\Z)/')\f)dz LT N Jﬁdzy
dz]l NI O pleheé pfed@lrfieta kojistedotsti wk RAGS T F RFGIF

Dw!t! HY LINISdzyl 23S 12ftA12 2S5 al
prozorsko staklo.
1. hRNBRAGS 2SS A LI 2KI LINBRYSGF 6A2dz L2 OND

2. lzmijerite duljine stranica.

3. %I LIWOAGS LRRIFIGLS G26y2 dz Y2ZSNYAY 2SRAYAOI
4. bl LIATOANNSAzE dz T AT NI} 6dzyl @l yaS LR ONDOAYS o
5. LT NI 6dzy 2GS LR GNOAYdz T RIFy23 €A1 ®

6. b LAOAGS R20AQGSYA NBT dzt G G

7. hRFOSNAGS LINBRAGEFGYALF 3INHz2IS (122A 06S LINBR
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1] HEN EEENE BN

t NAf23Y wlkRYA fA&0GAD

L 1IN} 8AY2 yI Odz dz6A2y A Odz
bFO 2S5 NITNBRYA 2Ra 8ljusRdemiinauzonand
OAAdY2 dzl NI aAf A dzﬁi\zy)\édch LT N}G6d
dzl N} OF gl y2$S L} 2KS LINBRYSiGF {(122A
Gw! t ! oY LI N}G6dzyl 2GS 12ftA12 2SA&lYRf 2
kojem stoji televizor.

1. hnRNBRAGS 2SS A LI 2KI LINBRYS(GlF 6A2dz L2 GND

. lzmjerite duljine stranica.

2

3. %I LAWOAUGS LERRIG1S G26y2 dz Y2SNYAY 2SRAYAO!L

4. bl LIAOAGS F2NNdzi dz T AT NI Sdzyl @l yaS L2 ONOAY

5. LI Ny 6dzyl 23S lMAONDOAYdz |+ RIy23

6. bl LAOAGS R20AGSYA NBT dzA G G

7. hRFOSNAGS LINBRAGFGYA{Tl 3INHzaIS 122A 6S LINBR
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1] HEN EEENE BN

t NAf23Y wlkRYA fA&0GAD

' IN} AAY2 Y Odz dz6A 2y A Odz
bFO 25 NITNBRYA 2R2Sf R20A2 y2dd
OAAY2 dzl NI AAGZKF &f5S 2V 2 DRA2 LEAT G2t
dz]l NI O pléheé pfed@rfieta kojistedotsti wk RAGS T F RFGIF

Dw!t! nY LIN}&6dzyll2GS 12tftA12 2SS alyzfeas
RNOAY2 fA120YA LINRAO 2N

Odredite je li ploha predmeta A 2dz L2 ONODAY dz NI 6dzy 4GS LINI @2 ]
Izmjerite duljine stranica.

Yl LIAOAGS LRRFEGLS 26y
bl LIAOAGS F2N¥dzt dz | A

2 dzZ Y2SNYAY 2SRAYAO

| DA
LT N} Sdzyl 23S L2 ONDOAY
N
2

NJ omylzlyas LJ2 G ND
FREY23 (A1EO®
f .

I
y
bl LIAOAGS R20AOSYA
Odaberite predstavnikd NHzLJS | 2

Noo,rwhpE

Ot — —N
N

dz
Bi
A
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1N 3AY2 yI Odz dz6A2y A Odz
br® 28 NITNBRyA 2R28f R20A2 y20d
OAAY2 dzZI N> AaAf A dz6A2YyAOdzo !.I NJ 6 dzy
dz]l NI {@plehé pfedmetakojistedotsti wk RAGS T F RFGIF
Dw!t! pY LINI6dzyl 2GS 12tA12 2S5 alyz2fe
likovne mape.
1. hnRNBRAGS 2SS A LI 2KI LINBRYS(GlF 6A2dz L2 GND
2. lzmijerite duljinestranica.
3. %I LIWOAGS LRRIFIGLS G26y2 dz Y2ZSNYAY 2SRAYAOI
4. bl LIAOAGS F2NNdzi dz T AT NI Sdzyl @l yaS L2 ONOAY
5. LI Ny 6dzy 20S LR ONDAYdz 1 FRFy23 tA1I ®
6. bl LAOAGS R20AGSYA NBT dzA G G
7. hRFOSNAGS LINBRAGFGYA{Tl 3INHzaIS 122A 6S LINBR
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UUNaAY2 yI Odz dz6A 2y A Odz

bFrO 28 NITNBRYA 2R2Sf R20A2 Yy 2dd

OA&Y2 dZAINI&AAEA dz6A2YAOdze LI NI 6dz
|

dz] NI O plahié pfedrBeta kojistedobsti wk RAGS 1 F RF G

Dw!t! c¢cY LINIG6dzylt20GS 12tA12 2SS al yzftes
LI 26S 1 22A {2NARadAY2 (2 LIy2o

1. hRNBRAGS 2S5 A LX 2Kl LINBRYSGF 6A2dz L2 OND

2. lzmjerite duljine stranica.

3. %I LIWOAGS LIR2RFG] $icdmd.6y 2 dz YSSNYyAY 2SR

4. b LIAOAGS F2NNdzfdz T AT NI 6dzyl @ yeaS LR ONDAY

5. LT NI 6dzy 2GS LR GNOAYdz T RIFy23 €A1 ®

6. b I LIAdObivénSrezultat.

7. hRFOSNAGS LINBRAGFGYA{Tl 3INHzaIS 122A 6S LINBR
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Rad u parovima

wktT YA&dt AGSH HINBRYSHEHS W3 22d11122 RY
L2 ONODAYS Y23fA YZ2SNAGA 2RNBSSYAY
odgovore!

mm? cny dm? m? km?
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L
EE Come for oS EEOEE- N EEEE
1] HEN EEENE BN

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Radionicati Y t NROf SYa |12 dzASy23F3A 6 WMt Ay RI10AA
al NIAyl al OAd

Naziv scenarija Pisano oduzimanje brojeva do miligve SO0 I y2S A LRy
(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i Matematika

razred n® NITNBR 2ay20yS O12¢ S

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S{IAK2RA dBt6YRSYySNB Yy A yI 2L S LINBRYSI
(Learning Outcomes)

1 pisano zbrajati i oduzimati brojeve do milijun

9 zapisati postupak pisag oduzimanja

{ primijenitia i $6 Sy 2dz INB S/ yadz YI (8§
a0 1L ARFOy2SYy OA@2idz

TLINI @Af Y2 LRNBRIFIXNI §RBBAS @BIES N2

TdzA LR NBRAGA A NITEA1208F0A (26

TLR2 ST AGFGA ONB2 A OoNR2SOYyS NJ

1 razvijati brzinu pisanog oduzimanja brojeva do milijun

TN} T @A2FGA aLRazoyz2ad 11 &ty
urednogt, sustavnost,i precizno@t;l 3 NI $)\ QJ- uA ,2 a
INAUAGYyZalUuA LINBYlE a@g2yYSsS A Udzg
adzdz6 SYAOAYI T NI 1 gAclk A 1 dzt U ¢
AUYI Nryedz LR2UAOlI2y23 A dz32RY i

AK2RA dz6Sy2al dzaYEENBYAYLBEYdHz N
fdzL2 T yF GA dz6SyA1S & LER2a2Yz2yY |t ]

T2LIAAADEGA YAT N¥Ry2A 11 LN
fdz26AGA 12N¥X1S 1228 asS (G(GNBol
zadatka

9 izdvaijiti elemente prema atributima

1 usvojititemeljnekdy LISG Sy OA 2SS 1228 adz y
GSKy2ft23A2S {12 o0A &S 2ol @A
informacija

Cilj, zadacii kratkiopis b Iyl adl @y2Y al ddz YIFGSY!Il GA 1 Ssary
aktivnosti 2RdzZl AYFGA OoNRB2S@I R2 YAfA2dzy i
(Aim, Tasks and Short| Y G SY I G A 6 1R K ILINRDDYSX [ SFNYyAy3I! |
Description of L2 OSEtAGAYAY WBSOHDN®IwWE YyRATWNIOI
Activities) t NAEAL2Y NBSOF@Ey2l T FREFEGETE

TH1t2dz6A@lIyaSyYy ylLdwAGA 6S A dz0
Yt 2dz6 y A LJ2 | Pisano zbrajanje i oduzimanjeroblemska nastay Algoritam
(Keywords)

Korelacija i Hrvatski jezilk NI T dzYA 2S @ y2S LINBGSAGE y23
interdisciplinarnost
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(Correlation and
Interdisciplinarity)

dz6 Sy a2l A LI

Trajanje aktivnosti 45 minuta
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda dijaloga

Metoda usmenog izlaganja

(Resources/materials
for the Teacher)

(Learningand Teachingfa SG 2 Rl 6AGFy2a2F A NIRI yIl (S1ad
Strategy and Methods)| Metoda pisanja

aSti2RI NBSOI@lIya2l LINRBofSY!l

Metoda igre
hot AOA LJ2 dz Individualni rad
(Teaching Forms) Frontalni oblik

wlk R dz INHzLIA L2 n dz6SyAql
Potrebni alati YFK22G]1 OAT X2 aliOK (G(KS aSY2NERZ
(Tools)
Materijali za Alati Kahoot, Match the Memory, LearningApps za izradu Kkvi
nastavnike AYGSNF {GABYAK NIRYRAKS t AaGASH =

al GSNRZ2FEA|!'EFGA YIK223G%X al dO0OK GKS aSy2Nn
(Resources/materials |y I adGt @y A t A&GAD
for the Students)
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
Y2NRASBSOBIINYyAy3I! LA € Aadi
LRyl gt 2lyal A @2S0o0lyal 10 minuta
milijun.
Bl REGET 28 RE L&t 20S oN,
YIyeaS3a LINBYlI @S6SY®dP G65AT L
https://learningapps.org/display?v=ppkOfhktk18
Provedba aktivnosti
(Implementation)
1.Aktivnostc5 2 St 2Sy S dz6 SY A1t dz g5minuta
5A2S8StAY dz6SYyA1S dz ¢ &1 dz

2Rdd AYlIy2al o
jednoj skupini.

{ OA dz6SyAOA |

2. Aktivnostb | 21 By A fA&EGAS o NI | °MN
{ S 1+ &1dzlAYlF R20AGF 23RI
28RIY TFRFEGIFY yI fA&GADdz

sebe.

bl12y OG2 adz a@A 1 ONDOAT ]
28adz tA Tl R2@2t2SyA agda
zadataka.
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<,

hyl aldzAyl 122F LINBE 024
hadl £fS 3ANMXzZLIS A aLINY gf 2 2dz
5 min
3. Aktivhost; Igramemory

Y%l GAY dz6SYyAOA alyYz2aialfy2
pisano oduzimanije brojeva do milijun.
https://matchthememory.com/mima?card _count=4

Refleksijana provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation) 10 minuta
' T @NDy2Y RA2Stdz al il ag
Kahoot kviz:
https://play.kahoot.it/#/k/0324fecc30bf-471e9f5¢
afcl7e2a02a8

Pitanja i odgovori:

1.6 278, 6 279, , 6 281 Kaoiji broj nedostaje?

a.) 6 290
b.) 6 280
c.) 6278
d.) 6 300

&\
(s}
O«
>

2Y22A 28 oNR2 1l Hn

a.) 365 876
b.) 347 876
c.) 345 996
d.) 345 896

3.Koiji je broj za 30 manji od broja 458 7307

a.) 458 760
b.) 458 800
c.) 458 700
d.) 458 710

4.Broj 1 000 000 je
a)6 SGASNRIT yI Y
b)OS&a i SNRT VI Y
c.) peteroznamenkasti broj
d.) sedmeroznamenkasti broj

Sy 1t 4
Syt ai

>
(@]

NEZ

5.Koji je broj neposredno iza broja 73 6177

a.) 73619
b.) 73 618
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O
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c.) 73616
d.) 73 618

6.Koji je broj neposredno ispred broja 56 355?

a.) 56 354
b.) 56356
c.) 56 364
d.) 56 366

7.Marko je od nekog broja oduzeo broj 28 251 i dobio
broj 33 648. Koji je broj Marko zamislio?

a.) 62 889
b.)61 798
c.) 61 899
d.) 61 999

8.Koji brojima 7 ST,8DT,0T,5S,2D,2J
a.) 708 522
b.) 780 522
c.) 785 022
d.) 780 252

9.Umanijitelj je broj 25 623, a umanjerjik 72 516. Kolikg
je razlika?
a.)46 893
b.)46 892
C.)45 983
d.)48 982

Prilozi DN} FA61A LINA1FT aOSylNR2IY
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd61c32a7da50be4d75dc8c
Igre:

https://learningapps.org/display?v=ppk0fhktk18
https://matchthememory.com/mima?card _count=4
Kviz:https://play.kahoot.it/#/k/0324fece30bf-471e9f5cafcl7e2a02a8

Izvori i primjeri Kahoot https://kahoot.com/(15.12.2018.)
(Examples and Game | Learning Appsttps://learningapps.org{15. 12. 2018.)
References) Match The Memomnttps://matchthememory.com/(15. 12. 2018.)
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Priroda i dru gvo
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Pﬁdorkt\xmm \hm\(md .. .. . ....
{ OSYlI NA2S dz6 Sy el A
wkRA2YAOl MY ' 6SyeS L2Y26dz A3l
Sandra Pernjak Krmek
Naziv scenarija 2AaG206l 212t A0l
(Learning Scenario
Title)
Nastavnipredmet i t NANRPRIF A RNHzOG @2
razred M® NI T NBR 2ay20yS O12¢ S
(Course and Grade)
AK2RA dz6S|LaK2RA dzSy2al dzaY2SNByA yI 2L
(Learning Outcomes) | ¢ 3 1327 v GA @I Oy2aid 2RNDI gl yeas
TLINBLRT Yyl GA dzieSOle 6202811 vy
1 prepoznatidzi 2 SOl 2 62@2S1lF Yyl LINRAI
AK2RA dz6Syeal dzaY2SNBYyA LINBYI
fdzL2 T yFGA dz6SyA1S & LRavyz2y I ¢
1 izraditi plakate po grupama (vrste otpada)
f2R3A2y SlydziA LR2Y20S 1 dz2R
Cilj, zadaciikratkiopis| / Af 2 25 2a@A2SaitAitA @Sidz Al YS!
aktivnosti LINEYAOE 2FGA 2 Y2SNIYF TFOGAGSD

(Aim, Tasks and Short

U uvodnom dijelu sata kroz razgovor i gledanje kratkog fl#ma I |

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Description of LX I ySial %SYytal R26A R2 yleal @d$
Activities) 3t gy2Y RA2Stdz abdb LRR2SE
plakata na zadanu temu.
T ONDy2Y RA2Stdz al il at A2SRA
YE2dz6yA LER{h12fA0X 20GLI R NBOAlfANIyYy2SI |
(Keywords)
Korelacija i Likovna kultura plakat

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

45 minuta

Strategija i metode

dz6 Sy a2l A LI
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

aSt2Rl LINROE SYI
Metoda dijaloga

Igra

Metoda usmenog izlaganja

aSiz2RlI 6AGlIYy2l

NESOI @l yal

A NI RI 08140

yl

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Frontalni oblik
Individualni oblik
Grupni oblik rada

Potrebni alati
(Tools)

{t A1S LaNR2ot2AND HIZF NI R
O1FNB A t2SLAt20% yI

dz a1l dzLAAYy 'Y
aiul gya fAa
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A @orkthm@ \hm\(md .. .. . ....
Materijali za PfEFAGA /Fy@F A aAONRBazFd 22NR |
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)
al GSNAR2FEA|wlRYA fAAGAOA
(Resources/materials | ~ 1 | NB A t2SLAft 2
for the Students) ht2@11 2 0At2S0yA0 022A0S
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
t NEG2SNI dNBRy2aiGA dz6A2y
dz6 SYAOA Yl 2 dcl NHdzOSy 2dz dz di 10minuta
laYeSNY gyl LRLIN} @15z |
nedostataka.
t NEYIFIGNIyaS atAll 6Aadaz23
+2SSYAY NIT3I202NRY 230250
S Youtubea.
Provedba aktivnosti
(Implementation)
b2y LR3It SRFIy23 FAEYAOL!I
as yri12y NESOIQIyal A 1N .
OAT Gt 65 tAAGAGS & AaGay |2°omnu@
M® al1dzZLAAYylY f2dzoA6A0S
2. skupina: bubamare
od a1dzLIAY Il Y £ SLIIANRKOGA
4. skupina: bumbari
5. skupina: jaglaci
6. skupina: visibabe
{ o1 aldz2LlAyl R20A @G Al NB
AK 2SS NITONRGIFGA dz 2R3A20
I RdzOSyl 28 11 2 RNJSSS)/dz
YSSdza2oy2 adaNF SAGEFGA A Al
b I agl12Y LXF{FGdz 3 NHzLI
NI T ONBGE G 20LI R of A2SLA
Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation) 10 minuta
blr12y LINROGSRSYS | ‘1u7\Qy2au
svoje uratke i 0@ S O06dz2dz T Oz 28§
otpad.
Na samom kraju sata interpretacija animiranog fiim K
pravilno reciklirati.
Prilozi wkRYA fAa0AD
(Annexes)
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Izvori i primjeri +ARS2 a%l OGAGlI A 6dz@lyaS 212ftA

(Examples and Game | https://www.youtube.com/watch?v=ad2TtAH wM@0. 6. 2018.)

References) L' YAYANI YA FAEY T+ R2S0dz avYl |2
https://www.youtube.com/wach?v=jmnkWwDyo008&30. 6. 2018.)
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[ P\\QOFKt\'Lmio _“\,'\.\'\.Klnd HEE

t NAE 23Y wl

RYA tA&GA

YNROF f 271

Zadatakg] LN} TyS 10FRNIGASS dzLJA OA
L22FY 122A a8 ylrftFrT A dz OdziAY | Ot F

2

1.bl2KflFRyaAeS 3I2RA0OyeS

2.blF2G2LX A2S A2RA0y2S R
3. Prostoru] 22SYdz OAQGAY &l &
.D2RAOY2S R20l dz 1 22SY
5{ @S Oi2 yl&a 21 NdzOdzeSod

N

201

dz

ol &
)

Pg222Y 20A
as
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{OSYlINRE2 dzSyeal A

MY | 6Syes
¢l OFYLE .20Fy20A0

Naziv scenarija
(Learning Scenario
Title)

{tA6y2ad0A A NITEA1S 2SaSyias 1A

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade)

t NANRRI A RNHzOG @2
Mm® NI}IT NBR 2ay20yS 012t S

LAK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

LaK2RAdzZOOSYNBY A yI 2L18S LINBRYS
INITEA120F0A 2S&a8Sy> TAYdz A LINE
fdz2 6 I ONJGRA RA LIINR Y2SYy S dz LINKR NRB R/

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

LAK2RA dz6Syeal dzaY2SNBYyA LINBYI
INBSOIFI g GA 2SRyzaidl@yS t23A61S
Cilj, zadaciikratkiopis) b I 2@2Y al ddz dz6SYyAOA ©6S LRyl 9
aktivnosti LINBGK2RYAY &b G20AYL GS 8S NBSO
(Aim, Tasksand Short| b I LIN2Y f A&GA6dz 6AGA 6S ONLSO
Description of [ F 21 NHZOAGA 2y &diaevecH2RNALE RY 2R
Activities) bl RNMzI2Y fA&40GA06dz 6AGA OS yI-AC“)
6S aS ONISOA (FNFXTOSNRAGAGYA |
napisana imena goA Oy 2A K R26l ® / NIGSOA |
fIrTOANRYGE O0AGA 6S yFEONIEFYA A A
1201A0S dz6SyAOA oS éYl-GA LJN.]-AQ'J2
Lldzi I 12t A12 AY LR1{IOB {Ar OIAAAIl Y
' 6 SYAOA ©6S &S dzL2T yFGA a f 23Aef
L2 GAG6dz t23A612 NITYAOfta2lyaSo
YE2dz6yA LR{WSaSyX TAYIZ LINRfa2S06SsT LINRY2S)
(Keywords) parova
Korelacija i Hrvatski jezik, Likovna kultura, Glazbena kultura i Informatika

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

45 minuta

Strategija i metode
dz6 Sy a2l A LI

Metoda demonstracije
Metoda razgovora

(Learning and Teachinfa SG 2RI 6AGlFy2F A NIRF ylI GSlad
Strategy andMethods) (a SG 2RI al Y2aidl ft yAK @2S00A

Game Based Learnirdgra
hof AOA LJ2 dz Frontalni oblik

LJ22Y20dz A3JIl NI
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(bomes for Learning
L] A
BB gt inking mmn meEr B
(Teaching Forms) Rad u paru
Individualni rad
Potrebni alati -
(Tools)
Materijali za PEFAOGA /Fy@F A aAONRBaz2Fd 22NR |
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)
alk GSNRA2FEA|wlIRYA fAAGAOA
(Resources/materials | ~ | | NB
for the Students) Drvene bojice
ht2@11 A o6Af2SOyAOll
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost 8 minuta

(Teachingsummary) (Motivation-Introduction)
52yA2SGA b6dz dz NJ T NRdrku gakndl
1FLldzi A 1FolyAOdz A ataAis

dz6 SYAOAYIl @ hyA 6S Y2NI GA
t202Y 8dz AY L1 lelg bilfku uichag
1AO020NrY A OFfd® hyA ©6S AK
t2adz22eA @GStA{l Y23dzwwyz2ai
1AO0260NrYy® YIFRF 3L LkRadl @g§
1AO20NrY Y23F2 adl@adGAr A

wkT 320N GA O6dz & dz6Sy A OA

6SYy2 RIF a$S Aradar TIFRIFGIY

20 NBSOSy2l AaLINI @yl o

Provedba aktivnosti 30minuta

(Implementation)
weSOlF@lryaS NIRy23 fAaGA0!

6 SYAOA 06S R20A0GA NI RYA f
2S5SaSy>x 1TAYdz A LINRf2S06Sd
ITFT2SRYA61A 06SY2 R23I232 NA-
TFT21NUzZOAGA 2yS 122A LINR LI
0SS al a@223FNAI NRYI LRER ®dz

blFr12Yy LNRBZ2SNBE R20A0GA 0SS
se nalaziti labiintd t A 2S@S &GN} yS

NITEABAGAK T2RAOY2AK R20l
2SasSysz TAYlF A fLIN2R{RSdz S ib
A 2yA 122A &as$ yrtri s yi

ATNBTFGA A A3INF o6S 11 LR6
LRadbdr@AaGA 68 3+ yIF Aadir (
YIEATY2SYAdy2 A ROWUPA (dz6 § 2
INRT fITO0ANARYG R206A R2 32R
G2RA (I NBT {fIO0ANRYyGDd t 202

vrijednostima koje se dobiju na kockici. Pobjednik je g
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N Mlgorithmic Thinking

dz6 Sy A1 1 2?7\ dz 002 1 NI deHlve
LINESS (NBIT fFOANRYG R2 LN
Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 7 minuta
(Reflection and evaluation)
P6SYyAOA 0SS AT GEF6AGA AT 1
ObLIN¥» {dzyOSsz fI aXio®@3 DI BA 3
a2NIGA 6S 2aidlFtAYlF 202!l &y,
LIAOS yI 1FNI2y6A6dzd YIFR &
S &S UGNR aildzhyS 2Ry2ay,
32RA0y 2l R20l ®

Prilozi wkRYA tAa0GAD

(Annexes) [FOANRYd A ONIiSOA

Izvori i primjeri -

(Examples and Game

References)
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B EEE EEEE =

t NAf23Y wlkRYA fA&GA

~

WSasSyz> | AYF AfA LINREfE2SO
Zadatalkgt 2 3f SRF2 ONIGSOS® t NALINBYA RN
022A0dzd %l 21 NHzOAINA &) Ri2d2 24 ¥ 2 INA
{YSSI o622F 21yl 6t SrvaiecSaeyE D84Sy
LINREf 2568 YFIR TFONDAO TIFYA2SYA f]
ONIISOS TI21NH2OAfA Aadz2y o6222Y0
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Prilog: Labirint

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O Str@ckl50od 365

. e - Sufinancirano sredstvima
Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
dra3 . liEta E k . programa Europske unije
te ne odrazava nuZno stajalista Europske unije. Erasmus+



G .
. (Gomes €or Learning

=1 Mlgorithmic Thinking

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATg{ OSYy I NR2A dzSyal A LI dz5 | & Btrar@ckl51od 365

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora mﬁiﬂfm

te ne odraZava nuino stajalifta Europske unije. Erasmus+



d N . H B BER B B B
(bomes for Learning
L A
EE Come for oS EEOEE- N EEEE
1] HEN EEENE BN

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Radionicai Y t N2 ot Syal12 d6SyasSs 2ytAyS 194
al (S +SNBOAS

Naziv scenarija t2yFOFyaS LISOF{l dz LINRYSI(adz
(Learning Scenario

Title)

Nastavnipredmeti |t NANRBRI A RNMXzO( @2

razred l.razte® ay 290y S O12¢t 8

(Course and Grade)
AK2RA dz6 S hLIBA AaKBéharaldgd Sy 2|

(Learning Outcomes)| . NAydziA 2 @fl adpaomet8 A GdzS22 &

ThRNBRAGA agz2e LRt20Fa A Lkf2(

TYNBGFGA a8 alrvyz2adalrty2 A aAi3dzN

9 Koristiti osnovna prometna pravila

{LSOATAGYA A&K2RA dz6Syz2l dzvYeaSN
NI} T YAOt 2l yel

(Specific LO agnted on algorithmic thinking)

ﬂ:éLJzN:Sr?A(JA A 1fEFAaATAOANY GA
fhLAAal GA aS10SyO0S {10A2S LINEBf
Tha] NRGA EINSO’[S dz T FRIFy2Y |32
T{t20A0A y20A FEt3A2NRGI Y

Cilj, zadaci i kratki N dz6 AGA &A3IdzNYy2 A LINF GAfy2 LINR2
opis aktivnost CiLR&20A0GA dz6SyA1S T &AIdNYy2 A
(Aim, Tasks and Shor
Description of

Activities) t 2yl dt 2l y2BINIAJGAMYyS20D | WISt  OSy et

LINA 2St |1 dz dzl  LIvyuubeu. @A RS2 dzNJ G |
{ftA2SRA RA2 aldl dz 122SY ©6S |
ddzZRA2YA1S dz LINRBYSidz A y2AK2@GI L
LR OGAGlIyal o622l Yyl &SYl F¥2NdzZ LN
uprometu.

Potom u paru usp@ Sdz2dz A 1fFraAFTAOANT 2d
NJ & dzy | f Match the MEnhoHa waéél d | 2lemrriil. Rog
udR2S GNBOl2dz LINY GAf y2 dzLJ £ AGA
201 ANJ L2t 20128 agAK édmzyml- 1l
I T ONDy2WE REDE] dz 826SyA]l R20A 0D
LI2SOF 1 dz N}YTEABAGAY SGF LI YIE L]
L2NBRIFIGA &ftAB6A0S GF12 RE LINATL
LINBR O12ftdz yI 0S&iddz (S O@chrnk tedle

bez semafora.

Yt 2dz6 y A LI2 é)\EIdzNyzéij dz LINR Y S ( dz= LJESOI-‘[Z
(Keywords) LJNEYS[’]Y)\ Ol £ LI2SOIFIOAET @211 6A% @2
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LJ dz6 | @SBtrdckl520d 365
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N Algortthmic Thinking

Korelacija i
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Hrvatski jezik; Likovna kultura; Tjelesno zdravstvena kultura; Informs

dz6 Sy a2l A L
(Learning and
Teaching Strategy an
Methods)

Trajanje aktivnosti 60 minuta
(Duration of Activities
Strategijaimetode |YSG 2RI |1 0AQy 23 deRSyEe INE SOdzNA Byex

RA2If23Frx 3t SRlIyel: RsvzyauNJé
LIN} {1 GA6FY NI RZ-igtaf Sax RNI YFGAT I (

hot AOA LX2d
(Teaching Forms)

Individulani, frontalni, rad u paru, rad u skupinama

(Resources/materials
for the Teacher)

Potrebni alati al GOK GKS aSY2NRXZ [SINYyAy3! LILJAJ
(Tools)

Materijali za al GOK GKS aSY2NERE>X [SFNYyAy3! LI Y
nastavnike prelazi cestu u nekoliko etapa

Materijalil I dz6 §
(Resources/materials
for the Students)

1FNI2y6A06A &
sudionika u prometu
Match the Memory, LearningAss -NJ RY A

LINALFT 2Y LSO =

fAZ0GAO0A VI

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

MOTIVACIJA

' SYAOA NEBSOI @I 2dz
U prirodi se svakog bojim,

L dz aiN}Kdz 2R &a@AK 0
' dz INJ Rdz 1623 L2 SOl
I N} NP VY I & N&ébrapSaids
hoal Oyal @ asS Lkaly
''6SYAOA 3t SRY U2 JRIRISZ/Suizbel ¢
kanalu:https://www.youtube.com/watch?v=Htr
SMmP5uMé&feature=youtu.be

YNIF GF]1 NIT3I202N A

PROVEDBA AKTIVNOSTI
' Sy AOA | NBI

i 5 minuta
[ F32ySii

Ay G SNLINE

AINHz RNS NG & AJ
dz LINRYSi(dz A y2AK2@2 LRyl Ol
20t A1S LRdz6I @l yal @ WSRI Yy
neki u paru, a jedan maniji dio individualno. U igri koriste
prometne znakove i ostale rekvizite koje su prethodno sal
izradili od drva i kartona.

Uloge koje su zastupljene u dramatizaciji situacija iz
a0 12RYS@y23 LINRBYSOI adzy
St STUONRGSYAK @21 At X LIt AO)
LINEYSYA Tyl {120A00d wl aidh IR%
LINRE F 32SF@F a8 LRIENBoF YLl
dz6 SYAOA R23I202NYy2 NIT Ya2Sy:

10 minuta

10 minuta

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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[] . H B Bl B B B
(bomes for Learning

o o oS, HE EE N EEEE

1] HEN EEENE BN

LI YOSy2aS A NITdzYAeaSg@glyeS 4 12minuta
naredbi kako bprometbio funkcionalan i siguran.

oG F YRS YA ] 2 Yirebdju putem dnéing igraiéich
the Memory usporediti i klasificirati poznate situacije i
2o0At 28021 & LINRYSGOYAY TVYI ]
Otvarasehttps://matchthememory.com/isupi pronalaze
igru uparivanja kartica pod nazivomy | t I OSy 2§

¢ 1288NJ dz Gl YyRSY&12Y NI Rdz|3minute
LINEOfSYaiz23a TFREGLE YI Ayl
t2yFOFyeaS dz LINRYSidz

https://learningapps.org/display?v=py24md8b5R&dni
fA&A0GA0 &1 RNOA LINA1FT NI &l
prometu. Zadatak je proanalizirati prometno stanje na
NI a1 NAO2dz A LINBROAR2S(A ¢
semafora ne bi radispravno. Na svakom sudioniku je
2T YIFE1lF dz 622Ad ! 6SYyAOA Y2
L2ydzSSy2 a@gaSiatz2z ylI aSyl ¥3
LINEK2RYAY A &ATdNYAY T  &¢

5 miruta

REFLEKSIJA NA PROVEDENU AKTIVNOST

Provjeravam ispravnostol 6 A N} @ hy A dz8 S _
L2 ANBOYS aSYlFIT2NB LRyl @t 2| 15miuta
V2AK dz LI NHz & 2YAY dz6 Sy Al 3
NA2SOA2 LINRBOGEfSYO®

{ O 1A dz6SyAl R20ADF 6SGAN
NI T tAB6AGAY 8 zalpledazik-cestelbdt sanE0
LRSYGAG6YS 1FNIAOS LRadl Of g
YSLINI GAf YAY NBR2atA2SR2Y®
LINA FT dz2dz LINY GAE Ly yAT Al
Y6 LIR26S01 dz LI2S Odleda] wij@o, BINjfed
dzZRSay2:r no 3If SRI dzt A2S @2
AYRAGARIZ f y25 R2]1 a4S LINRY
YSSdza20yAY LINRG2SNI glyasSy
6agdlkil2 SOOI fdANI LIND2 agd2:
iSRFY dz6SyAl1kdz6SyAOl R2f 1
Al @g2SSy2l NrRya2S & F26G23IN

=
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https://matchthememory.com/pppt
https://learningapps.org/display?v=py24md8b518

ﬁm-gmmfwuwmd =I.I=.I.I
Mlgorithmic Thinking
B EEE EEEE

LTEFTAY2 LINBR O12fdz yI O
prometnici prelazak ceste bed SY I F2 NI & | g
ONI F 2dz bT 86 NHzh L2 OS8S&dGA LN
Prilozi DN} FA61F @GSNI A2l dz [ S tfl yySNHzY
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcc2f15a7da50be4d75d642
Igre:

https://matchthememory.com/isup
https://learningapps.org/display?v=py24md8b518

Izvori i primjeri Reference za izradu materijala
(Examples and Game| vjideoHow to Cross the Strestittps:/www.youtube.com/watch?v=Hr
References) SMmP5uMé&feature=youtu.b@L5. 12. 2018.)

Slike:

http://autoskola-ispiti.com/promeni-znakovi/znakovobavijesti/skolska
patrola(15. 12. 2018.)

https://www.prometna-zona.com/semafor(15. 12. 2018.)

https://www.shutterstock.com/imagevector/traffic-lawsrulesroad
childrencrossroads64842253§15. 12. 2018.)

https://www.amazon.com/Schleicii4392Female
Zebra/dp/B001020QW6(15. 12.2018.)

http://m.pogled.ba/clanakfoto-skolskepatrole-prometa-na-ulicama
mostara/97331(15. 12. 2018.)

https://drukciji.ba/2018/09/04/sbkzapocelaakcijasigurnadjeca
osiguranabuducnost/(15. 12. 2018.)

https://weakbaby.com/2016/06/07/theselfimportant-pedestrian/
(15.12.2018.)

https://www.123rf.com/photo 94802161 #nanon-a-pedestrian
crossingis-waiting-for-the-greenlight-to-move-conceptsign.html
(15. 12. 2018.)

https://www.prometna-signalizacija.com/horizontalra
signalizacija/poprecneznake/attachment/pgsackiprijelaz/
(15. 12. 2018.)

https://www.profil -klett.hr/digitalni-udzbenici/pogleeu-svijet1
(15. 12. 2018.)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O SBtrdckl550d 365

. e - Sufinancirano sredstvima
Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
dra3 . liEta E k . programa Europske unije
te ne odrazava nuZno stajalista Europske unije. Erasmus+


https://beta.leplanner.net/%23/scenario/5bcc2f15a7da50be4d75d642
https://matchthememory.com/pppt
https://learningapps.org/display?v=py24md8b518
https://www.youtube.com/watch?v=Htr-SMmP5uM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Htr-SMmP5uM&feature=youtu.be
http://autoskola-ispiti.com/prometni-znakovi/znakovi-obavijesti/skolska-patrola
http://autoskola-ispiti.com/prometni-znakovi/znakovi-obavijesti/skolska-patrola
https://www.prometna-zona.com/semafor/
https://www.shutterstock.com/image-vector/traffic-laws-rules-road-children-crossroads-648422536
https://www.shutterstock.com/image-vector/traffic-laws-rules-road-children-crossroads-648422536
https://www.amazon.com/Schleich-14392-Female-Zebra/dp/B001O2QW6Y%20(15
https://www.amazon.com/Schleich-14392-Female-Zebra/dp/B001O2QW6Y%20(15
http://m.pogled.ba/clanak/foto-skolske-patrole-prometa-na-ulicama-mostara/97331
http://m.pogled.ba/clanak/foto-skolske-patrole-prometa-na-ulicama-mostara/97331
https://drukciji.ba/2018/09/04/sbk-zapocela-akcija-sigurna-djeca-osigurana-buducnost/
https://drukciji.ba/2018/09/04/sbk-zapocela-akcija-sigurna-djeca-osigurana-buducnost/
https://weakbaby.com/2016/06/07/the-self-important-pedestrian/
https://www.123rf.com/photo_94802161_a-man-on-a-pedestrian-crossing-is-waiting-for-the-green-light-to-move-concept-sign-.html
https://www.123rf.com/photo_94802161_a-man-on-a-pedestrian-crossing-is-waiting-for-the-green-light-to-move-concept-sign-.html
https://www.prometna-signalizacija.com/horizontalna-signalizacija/poprecne-oznake/attachment/pjesacki-prijelaz/
https://www.prometna-signalizacija.com/horizontalna-signalizacija/poprecne-oznake/attachment/pjesacki-prijelaz/
https://www.profil-klett.hr/digitalni-udzbenici/pogled-u-svijet-1
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1] HENE EEEE B

{OSYlINR2 dz6Syet A Ll2dz6| aI

Wk RAZ2YAOILIZWY 8'd6 S\y3a NI A 1 GASy2480A o
ORAGL Y%dzl A D

Naziv scenarija Prometni odgoj ponavljanje

(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i t NANRPRIF A RNHzOUG @2
razred 2. razred

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S{LAK2 RAdzZZA6BYNBY A yI 2L0S LINBRYSI
(Learning Outcomes) | q 2 yv2 @A dA 1 ylyel 2 LINRBYSGyAY |
T2RNBRAGA TylFr6SyeaS LINBYSOyAK 1
1 sigurno se kretati prometnicama

1dzi GNRAGA @ Oy2ai LINRYSGYyS LR
1dza L2 NBRAGA 20 NI $Bpjometihisteisividiz 2
Iyl @Saidr ataéyz2aidir A NIrTtA1S8 d
LAK2RA dzSy2l dzaY2SNBYyA LINBYI

fdz26 AGA 12N)F 1S 1228 &a4S GNBol L
{ odrediti niz za postizanje unaprij@dRNE SSy 23 OAf 2
Cilj, zadaciikratkiopis| b | &l Gdz LRyl @t 2Fy2a2l Al t NXANERRS

aktivnosti Tyltyal 2 LNRYSUGYAY TyF{128AYF A
(Aim, Tasks and Short| rada, sli®@ SO A  dzLJdzi S dz6 Sy A OA 6 S LINE
Description of aS aArddaNy2 A 2R3IZ2P2NY 2 L2yl OF
Activities) 6S LINRYSGYyS Tyl120S yI 2R3I20IN

6012LYSYAS T NIGSYAS O2daSpdstiaha radmidis
0SS ylrLlRateaSildz 2RNBRAGA ylF202f
Yt 2dz6 y A LJ2 { prometni znakovi, brod, zrakoplov, autobus, vlak

(Keywords)
Korelacija i Hrvatski jezikSat razrednika, Likovna kultura
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)
Trajanje aktivnosti 45minuta
(Duration of Activities)

Strategija i metode metoda dijaloga, igra, metoda usmenog izlaganja, metoda demonstrg
dz6 Sy 2l A LYmetodalA &l y2t s YSG2RI NBSOI @gFyel

(Learning and Teachin
Strategy and Methods)
hofAOA LI dz frontalnioblik rad u parovimar R dz & dzLJAY |l YI 2R
(Teaching Forms)
Potrebni alati -
(Tools)
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. . Sufinancirano sredstvima
Ova publikacija odrazava iskljucivo stajalista autora

draZ Z lista E k programa Europske unije
te ne odrazava nuino stajalista Europske unije. Erasmus+



d N
(L] A

(bomes for Learning
Algortthmic Thinking

] HEN EHEEN B
Materijali za Alati Sketchpad i Microsoft 2 NR T+ AT N} Rdz NI Ry
nastavnike
(Resources/materials

for the Teacher)

alk GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

wkRYA fAAGAD
~1 1 NB

Bojice, olovka

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvod u aktivnost

(Motivation-Introduction)

{ dz6 Sy A OA Y I 2 0 A201A2 RO\ 2 t 1SN
promatranja prometnih znakova koji su postavijeni. |
Fa20A2F OA2t dz aldzLAAYyl YI L]
n Gr12 RI ATl @t 1 6S at A6A(
zrakoplova. Formiraju se prema vrsti prometnog sreds
kojiadz AT @dzl €t A A TFLR6AY2dz

Trajanje
(Duration)

fAAGAD MD {PA LR2Y2Q0A ad;
2002NRGAZ Y12y 200 NI ye
6SGANR NBSOSyz2l (22l R2@2
PROMETU.

Provedba aktivnosti

(Implementation)

P'SYAOA dz AadAY 3INMzLI YI

atF3rtA0S wlkERYA fA&0A0 H

Mol l1GABy2aGY &af 20A0GA af | 3

2. imenovati na prazne crte vrste prometa s obzirom
materiju

OPAT NBT FGA A LlRadFGAGA L]
mjesta (Radni list 3)

4. smjestiti izrezana prometna sredstva na sliku

pd® 2O0NIFGA Lizi LISOF{1l R?2
LIN GAE X I YIE6AY Rl Wdpe
strelicezadanog smijera.

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

' 6SYAOA dz aldzLIAY Il LINBIT Sy
1F2 ylra2aAriadiNYyA2x 11 agz3

NESOSYy2al & haitlidydzdi6SyANME

R2O0NRBX O02 &dz Y23IfA LINBYA

Prilozi
(Annexes)

Igra asocijacija)frRY A f Aa (iAo

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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Prilog: Igra asocijacija

ZABRANA VOZNI RED | PROMISLJENO CESTA

UPOZORENJE | KONDUKTER | PAZLJIVO VOZACI
OBAVIJEST VOZAC SIGURNO BICIKLIST
IZRICITA CESTA ODGOVORNO | PJESAK
NAREDBA
prometni | autobus | ponasanje |sudionici
znakovi u
prometu

SIGURNOST U PROMETU
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t NAf23Y wlkRYA fA&0GAD

SLAGALICA:
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on Algortthmic ThinkKing i EN E EEEE
] HEE HEEN B
{OSYIl NABR dz6 BgRY 2 h
wkRA2YyAOl oY LAINB A FEFGA T1
{Iy2al tvwOR@ 6
Naziv scenarija Proljetnice
(Learning Scenario
Title)
Nastavni predmeti |t NA NP RF A RNHzO0 @2
razred x £ ra X a
1. 2 2
(Course and Grade) fazie ay 20y s 012t S
LAK2RA dz6 §LAK2RA dzSyal dzZaY2SNBYA ylI 2L 5
(Learning OUtcomes)| ¢ likovatlINB f 2868 2R 2ad0F t AK 32 RA
f imenovatiil A LAY S @2SayAi1S LINRBfa2Sol
1 razlikovatiproljetnice od neproljetnica
L&AK2RA dz6Syal dzaY2SNBYyA LINBYLl |
T LINBGNI OAGAZ LINRBYLFOA A Al R@G22A
T al OSGA A AT R@O22AGA StSYSyidsS L
9 usporediti i klasificirati
9 prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja
2aYAOt 21 @Fyedz AINB dz { Onek, pedji
varijabla)

Cilj, zadaci i kratki
opis aktivnosti

Description of

(Aim, Tasks and Shor

1 AYSy2@I GA GALIAGYS @2Sayir1sS LU

f d26F @FGA A LINI GAGA LINRY2SYyS d

T A&0NJ} OA @I y2aSYy & Lxdrdihyproljeticai prigzenBa
2801 tAY dz6SYyAOAYL

Interdisciplinarity)

Activities) T 2LAAAGI GAT dALRNBSAQFGAZT T
agl aARF OyaSYy OAaA@g2iidz
1 zanimati se za promjene u prirodi
f 2aYArAatAdGA A T FLAAFIGA NI Sdzylt €
proljetnica
Yt 2 gofmpvi LINPf 2S6S> @2SayAOrA LINRf 2SOl
(Keywords)
Korelacija i I NBFGalA 2STA1Y 2STA6y2 AT NI OF &
interdisciplinarnost | | jkovna kultura: crtanje proljetnica
(Correlation and DEFT 0S8y {df GdzNI Y LI2Sglryas Liesy

Tjelesna i zdravstvena kultura: Pokret u pjesmi
Informatika: Igra Scratch

Trajanje aktivnosti
(Duration of
Activities)

Realizacija scenarija u mjesecu svibnju

Trajanje: 90 minuta

Strategija i metode

(Learning and

dz6 Sy a2t A U

R I NI T 32

adti2Rr 3{SRIyals 02
5dzz YSG2RE

YSG2RI NIXYRIF yI A&
crtanja, metoda demonstracije

Y S
a A
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Teaching Strateggnd
Methods)
hot AOA LJ2 d Individualni, frontalni, rad u paru, dau skupini
(Teaching Forms)
Potrebni alati LYGSNYySiG LINBGNI OAGl 6= { ONJ G OK
(Tools)
Materijali za Alat Scratch
nastavnike

(Resources/materials
for the Teacher)
al GSNACEFEALYGSNYSG LINBGONI OA@lI 6 £ GA { ON
(Resources/materials
for the Students)

Razradaaktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary)| (Motivation-Introduction) (Duration)
Fotografija proljetnih krajolika.
https://hr.gadeners.com/5042html 5 minuta
aY22S 3F2RA0y2S R20I NILAWA I
AT T A@GlI2dz dz O YI K &
t 2af dzOF2Yy2 LlSaYAOdz azxAaA
pokretima . 15 miruta

https://hr.gadeners.com/5042html

ayYz2eaS O0gAa2Ss6S &S alLkRYAiye
vl @20 G2 OdAe2S6 0
I 20SY2 @2SayAOA LINBfa2So6l 0 |5minuta

haiAyY OAaAro Joé Lraigzes 220
LINEt 2Sol = TylLragsS A 122A ad

bl LX 26dz LIAOSY t wh AWSe @259
Ispod svake slike pisati ime cvijeta.
blrLR2YAYy2SY 1+12 &asS g@geSaya
prijeti opasnost od izumiranja zbog prekomjernog branj
dzy AOG I @l yal aidlyAaodil o

5SFAYANIry2S T FRFGTF T ikadiNg
INMzLI L2 R@GIF dz6 Sy A1l 3 NIXzL 20 miruta
YIE2LI 12 21 NBydzisS at A6A0S

pripada.

bt T AGA INHzZLI Y 2F 3Tt OX DA &N
{+1Y! Dw!t! !%La! [L{¢LO {
Kojajeo?2 LINRPf 2SGyAOlFK YIF{12 Al

zovu proljetnica? Nacrtaj .
' LIz dz2SY2 dz6SYyA 1S yIF 6AGLY,
teksta, Internet stranice
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] HEN ENEN BN
Prezentacija uradaka 20 miruta
LINFrya2S A3INB dz {/w! ¢/ 1! at

_ _ _ . . | 15 miruta
Na satu razrednika razgovarali smo o igranju igrica

NI 6dzy I £ dzz LI YSiGy2Y GSfST2)
AINI 2dzz 122858 AY &4S LraSoy?2
NI dzy l £t yAK A3IENF A G112 A
LINB Rt 2 O Jtchi(RlAjBsamp ppz&dih ) i ukratko
AALINAGLFEL OG2 &S &a0S Y20S|15minta
1F12 0AK @2faStl RIF YA LR
GSYlFr tNetaSiyaAdS = OGAasSso
bl 2LINR 2SS &Y Mo kévé wasth. Pdkaziladsans
LINBRt 201S A 2RFONFfA &adz alf
Bl GAY aY2 NIT 3201 NI tA OG2
dz6 Sy A1+t 28 NB{fF OoN}GA Af
Bl GAY alyY LGS dz | LINRIt2e § G yRAEO
AINR 0dzRS 120N} AfA OLMCT g

Prilozi DN} FA61 A LINERlander: 8 OSy | NA 2}

(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5ca8e80080a288cd3abb5a72
{OSYINACLREYSOABRF S

lzvori i primjeri LT N} SSy I dPhenigeOK A 3 NI

(Examples and Gamg https://scratch.mit.edu/projects/319470190(30.7.2019.)

References) 5202 25 LINE{ 2ths/Srdadensrk cok/60420tnd
(30.7.2019.)
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Prilog: ScenariLlJNRA 6 Sk A 3 NB

Naziv

Prepoznaj i sakupi proljetnice

Tip

{ ON} G§OK LINARG6F & StSYSyUGAYl A3INE

Nastavni pedmeti
LJ2 RNXz6 2 Sk N

t NANRRI A RNHzOG @2

1. razred

S 1a K2 RA dia6YSSySANB Yy A y I 21L1BS LINBRYS

1 prepoznati i izdvajiti proljetnice
AK2RA dz6Syal dzaY2SNBYyA LINBYLl [ f

f LINBGNI OAGAZ LINBYLFOA A Al RG21
1 usporediti i klasificiratproljetnice

Cilj igre

Prepoznati& I 1 dzLJA G A Oi2 @AO0S LINR f 2§
razlikovati p[oljetnice od neproljetnicaakupiti dovolpo proljetnica dal
GF Yyl TarLGtNBy RSy A OF YI &

Likovi i njihova uloga

52S@2206A 0O skakadegrblj§tnice | ngpoljstaice.

Tijek igre

{Fy2Adl =+Afl t NENR2ISHBS & St HN
aLl @FrGA A GNLI2SGA KflRyzéz A
ddzy OS RI 222 LN} S RNH2OG@2® hRA
LINANBRdz A Ll2adziha 2SS O@A2S0o S ¥du
njezinom zelenom haljinom i probude proljetnice.
{11191 0 dz6A Re2SG226A0dz RI ég 1
f A LJNBfESOYAOI ©52S@226A0dz 1 Iy
1 ddz 622S® f HEL OB Odz2 Dazih
I
L

A

A )

a dz YANJ\é)/S A f2dzoA6l aiST OAaAO
28 ariylrttr y20S AyF2N¥YIOAc2S 2
At A &1l 1 @OPrepdznajh | & B NHZBIA A GINSaf 815
ATITOANB A1 Re2S@226A0S A fRrepoingjl
&l 1dzLJA LINRPf 2SGyAO0Sa

Popis scenfpozadina

Zelena livada

[23A61S A3
LINR 6 S

52SOAIAAGH F 1 OF O OLINBYLlF Al 02 NXz
0S6S fAGFR2Y A Enbju @ Xeldhdi zalNaupig §
proljetnica.Ubrana proljetnica sprema se u cvjetnu spiffa sakupljenih
H N LJNEf88u>M\OI at Al OLIAft2S 069
LINEf 2SGy A Ol 0 S piliajial sakugljen & go@3Jrolfetnid
6S O0AUA ONI2 YIf2 OFNBYyl OLRAft 2l

Yol GNDS U |

Sakupljene proljetnice"spremgu seu proljetnu spilju”. Za broj od 20
Al 1dzLX 2SYAK LINRf @80 BADIK 2192 & podukai
a29{¢L¢!'azZh5[L2!'b {L t h?¥»Zd brdj ©DIY
do 19 sakupljenih proljetnica pj @A GA 06S &S aft A
oA 2S38 1 A LI NHZ th Yob3 he.! 1¢v® [ W £2&/0rpj odl
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ST EEE EEEE B

9 do 13 sakupljenih proljetnicapodA G A 06S &S addAa
L2 Nzl | o5W9[ hattiR%ln! H{IL¢ 95[hW ! W9 Zal
broj manje od 9 sakupljenih proljetnica pojavith S tarSna spilja i
poruka.t hY| ~! W t hbhxhH

Sikovni prikazi izigre

U Pozdrav, znas li mozda Sy
Sto su to proljetnice? hed

N

Zelim probuditi prirodu i

Ja sam Vila Prolje¢a, \
posuti je cvijecem!

Dosadllo mi je spavati i
Irp]e(l hladnocu i tamu
Bake Zime.

),
Proljetnice @D
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!E “H BEE B EEER
ortthmic “hinki
Em floertthmic Thinking EEE EEEE B
{OS)/I- NA 2 dzﬁéyal- A LI2dz6 I DI
WI-IQ)\Q)/AOI- oY LANB A IEFaGA T dzc’SS)f
t SGNI} YILR2JIAS +ARYI NJ
Naziv scenarija t NPYyFSA %tFdyA 1fadz 3INI RIE

(Learning Scenario
Title)

Nastavni predmet i
razred
(Course and Grade)

Prirodai R NHzO (i @ 2
Mm® NI}IT NBR 2ay20yS 012t S

aK2RA dz6 S
(Learning Outcomes)

Ishodidz6 S ysBijerenina?2 LIprEdmete
1228Y OA @A

TAYSy2dFGA 3INYR dz

202S8S10GS dz ySkde cenBaRya@®). 6t AT Ay A
T2RNBRAGA Oil2 60230ZR WRIOEBS 2RI
ITFTRIFIy23 6ftA2S@2s RSayz2s AaLIN]

T6AGEFEGA & NYT dzraaSglryasSy

TRIFIGA (26ly 2R3A2G2NI T FRFYS T}
LAK2RA dzSyal dzaY2SNBYyA LINBYI
 odreditif 21 OA2S A&GNI OAGlIya2aSy dz
T2G1T NAGA NBSOSy2S 11 32ySi18S
TLINBY2SOGFy2aSyYy NI fo®dHOFWIAIKA @f 2
‘ﬂprepoznatj i primijeniti oshovne kopcepte programirqnla
2aYAOft el glyeadz AINBE dz aONJ 0 OK

Description of

varijabla)
Cij, zadaci i kratki opis| / A f 2 F1d @yz au 2SS LINBLRIT YLl GA
aktivnosti Of Al AYA ‘12fSCD haYAatAdAr A [
(Aim, Tasks and Short| lociranje.

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Activities)

Y { 2 dofmpvi grad, ulica, trg, ustanova, lijevo, desno, ispred, iza, u blizini
(Keywords)

Korelacija i Hrvatski jezik, Likovna kultura, Informatika

dz6 Sy al A LJ
(Learning and Teachin
Strategy and Methods)

Trajanje aktivnosti Tijekomsvibnja(ccm O1 2t ail al 4l v
(Duration of Activities)
Strategija i metode YSUG2RI F{GA@y23 dzSyal s YSi2RI

3t SRIyal 3
4dzNI RY A6 2

RS Yo/ 1ali NY ©d 2B dzé § WE
dz6 Sy 2Sz

hot AOA LJ2dz
(Teaching Forms)

Individualni rad, frontalni rad, rad u skupinama
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] HEN EHEEN B

Potrebni alati Scratch

(Tools)

Materijali za { ON} GOK=E AYyUGSNYySiG Lindyiat OA O 6 =
nastavnike

(Resources/materials

for the Teacher)

alk GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

LINBGNJ OA O 6%

{ ONI GOKXZ Ayl i
2 S RAIAGEIHEYS T2

Ol2ta18 3
1t 2dzb

SNY S
RAY SOV

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacijag uvodu aktivnost

(Motivation-Introduction)

t NJo €phsiteljimagrada- LINR 6AFT yY2ASDINIKGoB i
motiviraladzé S yha fravedbud f 2 S &k@/G0tiKE I 1
dzOA Gt adioge: v 2 §

Pismood 3 NI R 2 y | iBkSjémyi &ej20 MIgrdS | v A
LJ2 Y gBsu gagusarioteli i prijete da 8 Rauzetigrad.U
pismu su zagonetkekoje 3 NJ- R 2 y LJ& 8bi/dbjavio
I NI S | gfjastrskriveni] f 2 dpédd@usarine znajuza
zagonetkger ne znajudtati.

2AG1 yeSs pramatayeSladaigrada (plakat koji §

Trajanje
(Duration)

30 min

dz6 SYAOA AT NI} RAE A -§ XoBGrdfijanva
ustanova i objekata koji se spominju u zagonetkama).
Provedbaaktivnosti

(Implementation)

Aktivnosti:

. Stvaranjeplanad LI @jauBkupinama.

Svakaskupinadobije zagonetkesNE S O S yz@langrada
naplakatud Y A Srbt&liei planzaostvarenjeaktivnostiuz
L2 Y&a b 2SwEad A K

1. Osmislite plan kretanja i prikupljanja f 2 dzire®n@
zagonetkama planugrada.

2.Pril | Oplaiin@papirukakogavil | YA Ot 2 (S
3. Objasnitei prezentirajteusmenosvojplan.

4. Odabirnajboljegplanaglasanjem.

15min

I1. Obilazakmjestaiz zagonetki prikupljanje] f & dz6 § ¢ 20min

1. Uz odabrani plan svi dz6 S yuAND AOtS2 dzdad
zadanimmjestima.
[l. Povrataku O { 2pisazEepismaa NI R2y | 6 St
1. ' 6 Sy kd@éino s dz6 A U S { LM Qpisrvo
AN R2 Yy I WBkSigmipalzdz I @2 S 0dza B 8
AL} OF @I vy 2 dzod

IV.Priznanjed NJ R 2 Yy [dB6SSEYYAAQIALY | &

30 min
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1. Nagradazatrud i & LJ- O I gfddaf i2r&daosobne
NJ @ldaigre u Scratchw kojoj suoni samilikovi.

Primjeriigre(i NJ- Cofagae |-
https://scratch.mit.edu/projects/102943018/
https://scratchmit.edu/projects/528792/
https://scratch.mit.edu/projects/264983947/

'T Y22dz LI2Y206 dzSyAOA 24
pozadine, zle iﬂdobre likove, pitanja i odgovore u ob
premetalkee 1 € F Gy A {(f 2dz6 @
Refleksijana provedenuaktivhost(evaluacija)
(Reflectionandevaluation)

| 6 S yigkdpmamai zadanojabliciupisujuimenad f I Y| 30 min
skupinei u stupcima i S O Augisiju 2 R NI S &ditise
1 2 N& &elb§jama (crveno - zabavno,plavo - srednje
zabavnoQ dziid®sadno)Zadacsu:

1. Odgonetanjezagonetki

¢ NI O\Sty 2dady@dd |

Pisanjepismad NI} R2y I 6 St y A | dz
Stvaranjddeje zaigru

. Igranjeigre

Prezentacijskupinai| | 2 S Rablicdana Lt i2 6
Analizak 6t AOS LR{1ITIG 68 dz]
aktivnosti.

Prilozi Scenarip & Y A €LONERS6

(Annexes)

aos N

lzvori i primjeri LT NJ S&tghgrac Zlatni] f §rddé

(Examples and Game | https://scratch.mit.edu/projects/319468555(30.7.2019.)
References) Scratchigra- SacredTreasureSearch
https://scratch.mit.edu/projects/102943018(30.7.2019.)

Scratchigra- TreasureSearchhttps://scratch.mit.edu/projects/528792/
(30.7.2019.)

Scratch igra Treasure Search
https://scratch.mit.edu/projects/264983947(30.7.2019.)
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t NAf23Y { OSyYylFINAR2 LINARGSKA

Naziv Zlatni] t 8rddé

Tip ScratchLINJs éldmentimaigre

Nastavnipredmeti | Prirodai R NJzQ {fa@redMjestou kojemO A @A Y
LJ2 RNHz6 2 Sk N
Snalazimaeu prostoru (lijevo-desno,isprediza,gore-dolje)

Ishodidz6 Sy 2 |Ishodidzé S ysBijerenina?2 LIprédmete

| 6 S ¥ &iatiimenovatigradu kojemO A @ebdznatiulice,trgoveil y' I 6
objekteu neposrednoplizinidxole (centragrada).

L & i NJ O3\ 8diediti® $j&fod navedenog f & @#idljeodO | 2t¢ S =
pozicijuzadanodlijevo,desno,ispred,iza)

2 A srazumijevanjeni premetanjemslovadajeli 2 Gobgfvorzadane
zagonetke.

Ishodidz6 % ysBijerenipremaalgoritamskomy I 6 Ny Hzy A Ot 21 y
L & G NI Oup@stoyuddBeiti lokacije.

Otkriti NB S Gr&ggretke.

t NBY 2 S Qarthagadisiovad t I @ $nkzy.

Prepoznati primijeniti osnovnekoncepteprogramiranjapri2 a Y A O f igré
u Sratchu(algoritam,niz naredbi,uvjet, petlja, varijabla)

Ciljigre Ciljigreje prepoznatii lociratil y | & st@an6\@ trgovei uliceu bliziniO | 2 f

Likovii njihovauloga [t wL 2!

Likovi- dz6 S {.dafdekla dz6 A G SifjeufundilLI- O | gtdda/Netiatel]

O Suzetiskrivene] f 2 dizda@l@d&iNeprijatelineznaé A ihvaiskijeziki
dz6 S ykjdpkednostu pronalasku] f 2 dz6 B WPdz@sdgbhedhati
zagonetkd tako O (pfijeuzetil f 2dz6 SPS ®

-ulogalikova- u potrazizal.] t 2 dziil Gk¥pno 4)- djecaotkrivajul. Poziciju
nakojud & (i adgdkhetanjermzagonetkeDerenebo,ali stanovenema.Na
vrhu prozorna kojemnikoganema.Malo seukosioi lukavosesmijejer Y f 2
podkrovomkrije. (Kositoranj)-m @ { je i§pddfednognjegovogkamenai
nosiuputuzad f 2 S RS A

-Do2.Y f 21dx6 uuti: Kreniteskupaod Kosogornja nadesno,

' O NX&ulic@nyu kolonida ne budetijesno.Kaddo kipana Mljekarskom
trguR 2 S .1 OFudkald®&pogledajte. Uteglicamaonanosi_
,taj zdravinapitak boje.Ispodse2 /G CiatR] NA 2 Sexagri |
i pogledatko smije!(MLIJEK@BIJELE)] f & tgibdteglice

-3.Uputaza3.Y f ahdgtaWsadputemkojimulicate vodila,ned { Nsjpuiai
dokne@ A Rata® dzO ling Korzovode,pogledu urui dvoglavogorla, ovdje
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selfisvakiturist napravitimoraX | tXAije
ura)-1 t @dzolazu

-4.Y t SKipzStaraVrataLINBailtkeba, uskimprolazimagdjenitko te ne
vreba.Navrhubrijega,neprijateljskukugluje zaustavilajmel | O (i Frédg |
jedobila. (Katedrale&SVWIDAY uzkuglunazidu-
natpis:

Zlatnil @ 8&B R 2 v |-tréb& ddgijitij reprijateljasadzauvijekpotjerati!

__.(Gradska

Tijekigre -DNJ R2Y K 6IBBYR D

- Zlikovamajavljujedad §J2 | dakrasii] f 2 dz6

- | 6 S yL.brérkedasejavljajudad §J2 Y Bpaditil { 2 dz6

- Djecad A (teks®puive zagonetkete LJ2 Y 2sbkeatkrivajuprvulokaciju
1 t 2(de8itbranj)

- iznadsvihje tekstzagonetkd praznamjestazaodgovor

- Mijenja se lokacija,dz6 S \6 & Qdrugudzagonetku,otkrivajud f 2 S R 9
lokaciju(Mljekarskitrg/Kip mljekarice)

- Ponovnosemijenjalokacija,dz6 S ¥ A (zhg8netku otkrivajud f 2 S R 4
lokaciju(Gradskaura)

- Ponovnose mijenjalokacija,dz6 S ¥ A Gzkd@jdzagonetkui otkrivaju
posljednjulokaciju(Katedralasv.Vida)

-1 0 § yﬂcibi(zaw;Iatni‘[ t Zldadvad J y A 6 | N

DNJ R2 Yy kegdhialljedyd Sy ALOA Y |

Popisscena/pozading - djeca,
- zlikovac,
- pozadinge vizualnaLJ?2 Y griNE S O lzaébngtid, dz
- iznadsvihje tekstzagonetkepraznamjestazaodgovor
- fotografijali 2 6 gdgdadora/lokacijaKositoranj, Mljekarskitrg, Gradska
urai Katedralaj zlatni] f Eog'jzc'i
NazadnJOJscenlllkEI NI R 2 Yy kéjénfsefdje] If 2 dz6 @
Akoje odgovorLJ2 3 N3 © I8afipojavljujea zlikovcinenestaju

[ 2 3 Agéelrtar | ZAGONETKEpisivanjell 2 6 gdgdoraili kikomna2 R3 2 @ NJ 2 dzg
LINR 6 S znamenitost

-Derenebo,ali stanovenema.Navrhu prozornakojemnikoganema.Malo se
ukosioi lukavosesmijejer Y f @atrovomkrije. (KOSTORANJ)

-Kreniteskupaod Kosogornja nadesno,! O NZXulicd@nyl kolonidane
budetijesno.Kaddo kipanaMljekarskomtrgu R 2 S 3 8 Sfukalada
pogledajte.U teglicamaonanosi,taj zdravinapitakbijele boje. Ispodsea 2 C
y S Glate] NRA 2 Seéafipogledatko smije! (MLIJEKO)

-Nastavisadputem kojim ulicate vodila,ned | Nspuiaddokne@ A RrateD
O dz0 in@ Korzovode,pogledu uru i dvoglavogprla, ovdje selfisvaki turist
napravitimoraX { tXAij8 (GRADSKBRA)

KrozStaraVrataLINIsdd%keba, uskimprolazimagdjenitko te ne vreba.Na
vrhu brijega,neprijateljskukugluje zaustavilaimel I O (i fradgjddpHila
(KATEDRALSWIDA)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O SBtrdckl69od 365

. . Sufinancirano sredstvima

Ova publikacija odrazava iskljucivo stajalista autora
dras . ligta E k programa Europske unije
te ne odrazava nuino stajalista Europske unije. Erasmus+



G
. (hames for Learning

<] Mlgorithmic Thinking

%l @NIg&d I |

odgovoranasvezagonetke.

Igral | @ NgbedapmZlatnog] f 2gdadad NI R 2 y | rak@hily2A61yd2>

Sikovni prikazi izigre

Zlikovac Zeli ukrasti Kljué
nasega grada! Pomoc!

R
Sto je toéno? Upisi! A A
S
i & cav: G H—
mlijeko caj kava Pogled u uru | dvoglavog
K orla, DV(!]& selfi svaki turist
napraviti
Sto se nalazi u tegli? D mora.......KliK.........to je
A
‘. . & i 5
) 3
’ (ot )
{ (oo )

’Ix 1.b razred, ¢emo
o

Gdje se nalazi kljuc? Klikni na to¢nu
znamenitost?

Nasli smo Zlatni kiju¢
grada Rijeke! Uspjeli smo!
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{ OSYlI NA2 dz6Syet

wkRA2YAOlF oY L3AINB A |t
al S +SNROAD

Naziv scenarija Izdvojen scenarij

(Learning Scenario |t { 2 R2 PA dab2 RA Oy 24 K
Title)

Nastavni predmet i t NANRPRIF A RNHzOUG @2
razred l.razreR 4y 20y S O12¢t $

(Course and Grade)
AK2RA dz6S|hLIBA AAK2RA dzSya2FoDSYSNIft [ ho

(Learning Outcomes) f prepoznatioli 2502+ Z2ZRABEEIFHRK R206 |

T A40NI OAGA AOSOARABRFEBGA AZR2

§ 2aYAatAdGA A3INMYz T LI2 v | (@dlike\aty
32RA0y2lI R20l L2 LINRBYIF{iNIye
32RA0Y2AK R206FZ LROGSIFGA BRE
R20AY!l Z LJNSLJziylijA A LA2YIBNGR2 3D
32RAOY2AY R20AYI D

{LISOATAGYA A&K2RA dz6Syeal dzayvyes

NI TYAOtalyeal

(Specific LO oriented on algorithmic thinking)

 LINB G NI OA G A Z bibddd yidbithikinfokmadijd R @2 2

1 &l OS {ajiti elemehté pretha atributima

f usporeditiiklask OA N} GA 3JI2RAOy 2l R2061

I prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja
2aYAOf 21 @Fyadz AINB dedd O, pedd|
varijabla)

Cili,zadaci i kratkiopis|t 2y 2 BAGA A dz82S OO0l GA LINBLRIYI &

aktivnosti

(Aim, Tasks and Short

Description of LadNF OA G2 RIAIOYy 28 IR20 1  &19% Qv BA &)

Activities) podneblje.

LTNYRAGA GSYFGalA LIXFLFG & LX 2

{dzR2St 2@ GA dz 2aYAOf 2l @I yadz LN

LR GAOFGA yI dz26F @FyaS alLISOATFAGS

Igrati igrui evaluiati cjelokupan proces.

YE2dz6yA LIR2{I2RAO0Oy2l R20lX 2SaSysz TAYIZXZ LI
(Keywords) zdrava prehrana, algoritam naredbi, igra

Poticati zdrave prehrambene navike.

Korelacija i Hrvatski jezikl .ikovna kultura, Informatika, Matematika
interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OStrdckl71od 365
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.. @Or'\. mic Lniingg ... ...

Trajanje aktivnosti Tijekom svibnjg230 min )

(Duration of Activities)

Strategija i metode YSi2RI F1LOGAQ@y23 dz6Syel I prabaR
dz6 Syal A LJYSG2RI I?AZI f23F> 3ftSRIyal I RSY
(Learning and Teachinf A ANB y I NI 6dzy | f dz

Strategy and Methods)

hotAOA LJ2 dzf Individualni, frontalni, rad u skupinama, rad u paru

(Teaching Forms)

Potrebni alati { ON} GOKS=Z LYGSNYySG LINBGNI OAr DI 6
(Tools)

Materijali za { ON} GOKSE LYGSNYySG LINBGNI OA@l 63
nastavnike

(Resources/materials
for the Teacher)

LINBG NI OA GI 6

al GSNRA2IFfA|[{ONIGOKX LYGSNYySi

(Resources/materials | plakdi, flomasteri, tempera,konac/vuna u boji, natpisi proveden
for the Students) F1O0A@Yy240A% F2023INI FA2S aavYl af
Razrada aktivnosti MOTIVACIJA Trajanje
(Teaching Summary) (Duration)

Igra asocijacije.

SNIJEG| PROMJENLJIVf +h 09 +w] O
LED LASTAVICA | MAGLA | PRAZNIC
HLADNO JAGLAC YL ~! ODMOR
. he¢lL USKRS BERBA | SUNCE
Dwh ¢ |
ZIMA t wh[ W9 JESEN| LJETO
Dh5L~bW!' 5h. !
' 6SYAOA Tt SRIZ284 ANRAYIARY D

Youtubekanalu
https://www.youtube.com/watch?v=n52naW VXBo&t=5
Kratko komentiranje pogledanog videa.

' 6SYAOA NEBSOF@Fedz T 32y Sd| 20minuta

bSYlI 0622S> yAOGA (A&adlx ¢
Zube nema, ruke nema, ali ujeda! (zima)

50A2S R2YlFI06AOS &agjujeBhadzRA
atdz2tyeal12yY 1T StSYyAYZ RNUAL
zima)

{ dzy OS dz K¢

A0dzR OSOSs aga

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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https://www.youtube.com/watch?v=n52naW_VXBo&t=5s
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(bomes for Learning

L

(L] A Mgortthmic ThinKing Al BEE B EEEE

1] HEN EEENE BN

Znate li da postoje dijelovi planete gdje je uvijek isto
32RA0y2S R20l K

~02 YAatAlGS 122A 2SS LINRof
YI 1@ 20RI2B306 A YA i2NBo I K

Imaju li dovoljno hrane?

T 3ra2ledz tA @268 A LR2ONDBS
WSaisS tA 6dz A T+ AT oa2S3at A
t2aidz228 fta2dzRA 122A yI Lz
20AGSf2AYlF dz RNHZAS RA2S5¢f 2
A @206S a8 yHPReBOS& dazi BIIARIA {

Al oAc2l2dz A N}XdG20A LI 2S5 i
svoje domove.

t NPGSTEAK F2RAYL I NBT yI(
A R2S0S dz LRGNITA T+ o62fe
nas.

WSRI Yy ReS@#23g&Ai OF R20F2 28§
| NI Galz2ao ¢FY2 2R 1dzR}
ailtyz2 28 2112 ONHS® ¢ Sf
28 RI a8 2¢gR2S Al yvyaSyedzd
Rl dz&d LA 2 S GIHLR2MANDYSaD O 28 S/ AN
agr123 32RA0y2S3 R2ot A Y
KNI ySoA a8 Aaltedzsirogz2 aSi

|
cSEAGS fA Ydz LI2Y206A 2LAAl
yIa A 122S @268 A LRONDS

(s}

Provedba aktivnosti
(Implementation)

l'Y¢L+xbh{ ¢ M 6 AAaGNY OA QI 6

Projektni zadatak (podjela i definiranje zadataka za grup
N} RY ¢ dz6SyA{ll dz INHZZIAZ n
LINE2S1dGy23 TFIRFGLF0OD | 68y
yl RT 2N dz6AdGStal T fA dAaAf |

AAlG NI OAGA RIALIS/CBMTKA 62208 G M 3

plodova.

1.grupaJESEN2 6 Af 2502 A &S8ST1 2y 3
2.grupaZIMAc2 6 At 2502+ A &ST 2V &l 45minuta
3.grupat wh[ WBoOoRt 25021 A aSsSlz2

4. grupalJETQ2 0 A f 2S021 A aSi2y4
¢Fr12SSNE adl ‘BRNBIQJ&IZUJV\ aLxt

1228SY 68 20AY A&GNI OAQDlIye
AKTIVNOST 2 30minuta

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OStr@ckl730d 365
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o o oS, HE EE N EEEE

1] HEN EEENE BN

%l 2SRYy2 a dz6SYAOAYIl LINRQ
LRRFGFEL{F® {@F1F 3INHZLI AT
i+RFy23 32RAO0y2S3 R206l A
koeS adz AA0GN} OAf A D

AKTIVNOST 3

5922S dzSyAll Al ag@r1S af|l5minuta
YI6AY RI aLlRYSydz 3t gyl 2
nekoliko sezonskih plodova. Tijekom izlaganja jedan

dz6 Sy A 1 | 84S 20NI 8l AYSym
RNHZAA dz6SyA| @

AKTIVNOST 4

~0G2 YAratAaAdsS 28 tA GFLO fA
plakata?

~G2 Y)\éfAi’JS“ Rl Ydz yI LIN} @A
02fe2S A ONDS TILIFYGAGA a

istovremeno se i zabaviti. Pokazujem p@rs NB
NI 6dzyl € yAK A3JFNIY

https://scratch.mit.edu/projects/302807 3/

https://scratch.mit.edu/projects/96101619/

45 minuta
' Sy AOA dia NiB odkLahdy iyt agz2es

M® haYAatAdgAa AT 3t SR aodsSys$s
2. lzabrati koje odjevne predmete bi mogao nositi glavni
H® hLA&FGA AINXzx R23II Stye$s
o® havyratAdAar {112 asS 3t g
3.0smislitO 2 NI} RAZ 3232 NRAK

4. Opisati zadatke glavnog lika?

p® haYAatAdAar ylI 122A Yyl 6A
cd® havyratAiridar Od2 2S5 11 @ND
7. Odrediti kada je kraj igre?

PgAGStE 2 ATy2aAir Y23dzoA LINR
Npr. LJETOS @A RSy liy2 t2Siyl ao0S§
Dt I gy23 tAlF GNBol 2R2Syd;
dz LRTIFIRAYAZ A (2 & LIRydsS
YSSdz 1 22AYF a8 ylLflTA 2R2
u zadanom vremenu. Ukoliko se glavnog lika prav
2R2Sy Sz 2y tivsakfanjwiddeyai mmddi

ALISOATFTASGYAK T I f2aSiyz2 R
‘II-NJ-IﬁSNJ\él’])\(i)N\ AT 2ad0l
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OStr@ckl74o0d 365
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@ u

(bomes for Learning

<1 | A @0\"'\.{.\'\.“\.\.0 \\'\.k“.\(tnd T T B T |

2ReSydzia 3Jtl @y23 tAll  df
LINKR & GdzLA GA REfe2yesSy Giesy
i

wSOAY2> 3t @y23 A1l 0S
1r12 oA dzOl 2 dz Y2NJSK88I§
Plodovi koji se pojavljuju su uvijek isti, a potrebno ih
NI &LIR2T yFGA A LR1dzLIAGA al Yy
dobom/ pozadimm/scenom u kojoj se glavni lik trenutn
YEEFTAS dz LINPGAGY2Y a$S 0
LX 2R2@ 2R 1 22AK 06S LR

fdzo SYyAOlF X YINBtAOFXET RAyZ2l
YIENFYYy6rEs (AGAT GNBOyelksx N

NE 12y 2aYAaAO0talglyalr aglil
prisutnima.

AKTIVNOST 5

I 2@g22 1GAQ@y2aiGA dzSyAol
T ILAadz2dz 12yF6yA atAa2S8SR
dz@2SGAYIl X¢I 12SSNE 3t a2 0!
n2aAA0GA AALINI Gy A LIRINBSCG
GF123 2Rfdz6dz2dz 1 2tA12 o8
Yyl &af 2SRS6dz NI T Aydz A3INBK
ITFTRIEY2Y @ONBYSydzd bl LI2aft g
OAtak]1 2yl 6l yihakR Rn ADINGBR fA
AKTIVNOST 6

L 3NHz AT NJ Salad pmcesul laeRedjg Sudjsluju
dz6 SYAOA LINRBYAOf2lyaSy &
P6AGSt2 A alGlkNR2A dz6Sy A
dz6 SY A OA A 3ANF 2dz A I Ndbiznakiv. 3 €

20 minuta

45 miruta

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

Na pano se postavlja 6 natpi§adan pored drugog), tj. {
YIETABE 2RNI SSyAK Sidl LI dz

1. LAGNY OAGLF61A NIR

2. lIzrada tematskog plakata

3. Prezentiranje plakata, tj. razgovor s glavnim likom
4, haYAOf 2l @ yeaS A3IANB

5. Sudjelovanje u izradi igre

6. LAINI y2S NI 6dzyl £ yS AINB

LALRR ag@glri123 ylraLaal adz
acaYl et Adl az 2SRIY yIaYAd
ySi I R2@2t 2ty o { O 1A dz6 Sy
@dzyS dz 022A O 9®Itdzl OAcl

12y0SYKk@dzy2Y 21 yleﬁlo&d)LJid
2SRI yLMzi 2Y20l 212 LINAOI

10 min

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
te ne odraZava nuZno stajalista Europske unije.
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at 2SRSo6S13 aé\fl-afﬂél-dm
acdaYlF2t AGAYIl a I 2 NJ 2 58S LJ
provedenim aktivhostima.

Prilozi DNJ T A 6 {stenadj& NdPlarPdr:

(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb1091c80a288cd3abb5bc6
{OSYINA2 2aYAO0ftaSyS LINARG6SkAIANEB

Izvori i primjeri LT N} SSpI2 RADNIZE R20F Y

(Examples and Game | https://scratch.mit.edu/projects/319470595(30.7.2019.)

References) n 32RAO0y2l R26!
https://www.youtube.com/watch?v=n52naW_VXBo&t=30.7.2019.)
Scratch igr& Stegocrunchhttps://scratch.mit.edu/projects/3028073/
(30.7.2019.)
Scratch igr& Fruit Adventures: Part;1
https://scratch.mit.edu/projects/96101619(30.7.2019.)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O SBtrdckl760d 365

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora Sulinancimno srecsivima
o . . . ,' ]k ) programa Europske unije
te ne odraZzava nuZno stajalista Europske unije. Erasmus+


https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb1091c80a288cd3abb5bc6
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PiloAYSRf 2011 T AT N} Rdz LINR 6

Naziv

D2RAOYE2lF R206!

Tip

{ ON} G§OK LINAG6F & StSYSYOGAYlF A3INB

Nastavni predmet i
LJ2 R NHz6 2 S K

PrirodaA KMI®Y D2RAOYy 2l R20lF k %RNJI @f &

1. razred

uloga

LAK2RA dz§LAK2RA dzSyal dzaY2SNBYyA ylI 2LWBS LI
t NBLRT Yyl GA &aSi2yalsS Li2R20S LR2SR
t 20STFGA 2R2S@GyS LINBRYSGS & LR2SR
LaAK2RA dz6Sy2l dzaYea$SNEYSM yLARENG I YrAfCH
t NSGNF OAGAT LINPYlFOA A Al RG22AGA 0o
Cilj igre hR2SydziA 3t @y23 A1l dz 2R2S06dz LIN
&l 1dzLAA 2 L 2R2@0S (NI {1OSNRaGAGYS 1
Likovi i njihova Mia ¢ glavni lik

Obitelj (mama, tata, 2 sestre, 1 bratsporedni likovi

Tijek igre

Dt F @y A fA]1 LINALRGA2SRIYy2SY AINI G
| NI G&1dz dz L2GNITA il 02f2AY 0)\®2
ALISOATAGYAK 1
LINA1fFRYy2 2R2

af

G A

SRA RNXzZZA RA2 A3INB
2RNBSS ® bl dFre yFr6é6Ay 3t
R20 @ NRA | dzLJ 2Fy2Sy G26y23 LI 2RI
Jdzo0A M 02R® {dzlfFRy2 G2YS A3INIr6 a
R20A Yl R2 1 NI 2 upitiikuph&36 baadvd odKdil)eS20 Botlo
YAYAYFEfYA dz@2SaG T dzaLkesSory 1 @ND

2RA2S Ol y2al

r—r\s(
w
o
to
N
A
R

Popis
scena/pozadina

Parkc uvod u igru

Afrika

Lietoc5 dzo N2 Gy A1 = LX I O X

' 0SS TcRROBAONI £ 2SiyS 2R
Jedrilica

Ljetoc LIt |¢ @dabir ljetnih plodova
{GFof2 OLINRTI ¢dzaA a3 2FRARDYRY 2 SR oR
lieta

8. JesenOdzY |

9. ' OS TcRRPSDONI 25aSyalsS 2R2S6S

10. Jesen;, ~ dzY¢lodabir jesenskih plodova

11.{ GF6f 2 OLINRTI ddzax a3 2FRARDYRY 2 SR oR
jeseni

NogardwNE
o <
N
o Z
(/)>f71’

12.Zimacpt I YAY ST ayieS3az (dzA
13.] OS IcRRHBEAONITAYA]S 2R2S5H S
14. Zimag odabir zimskih plodova
Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OSBtrdckl77od 365
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ﬁm-gmmfwuwmd =I.I=.I.I=I=
Mlgorithmic Thinking
B EEE EEEE =

15.{ G 0of 2 OLINRTI ¢dzoA a3 2FRARNYRY 2 SRP oR
zime

16.t NP fcavadaS

17.' OS TR ROSANI LINRf 2SiyS 2R2S86S

18.t NP fcaddadirdroljetnih plodova

19. ~ S (i ¥ Wra]) prikaz osvojenih bodova, dolazak Mijine obitelji

[23A61S ANt NBLRITYIlI@lFyes 1TFNF{GSNRAGATF 3A2R
LINRA 6 S t NDA RA2 A3INB T:1 &ag@glri12 32RA0y2S R
(Napomena: IzabiranjelINA 1 f I RyS 2R2S86S T 3t @gyz23 ¢
odabrati igre koje | dobom.
8S 0A0GA dUvjetzanastavakigea | dzLJX 21 y2S 02R23I & aAyaA
OAft 2S @A YI| doba:

1 Ljeto: 4 boda

i Jesen: 3 boda

1 Zima: 4 boda

T tN2t2Ss6SY o 02RE

DrugiRA2 A3INB T &a@lr12 3F2RA0y2S R206 !

{1 1dzLXd 2l y2aS LX 2R2@I &ALISOATAGYAK 1
' A@F12Y 3A2RA0y2SY R?2 :
maksimalno 9 bodova.

%l GNDOSGIF ]! 12 aS dzalleSOy2 2RAINI2dz a@®S 6Si
bodova) upoznajemoijelu obitelj glavnoga lika.

P12tA12 A3INIS yS aidzlh R2@2fa2ly
LRy23y2 AIANIyeS AIANB AalLR6SG1Il o

Sikovni prikazi izigre

4 ZELIM NAUCITI SVE O
GODISNJIM DOBIMA!

S b3 gOF
ODABERI JESENSKU TSNS
ODJECU!

3 r

I

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | OStrdckl78od 365
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{OSYlINRE2 dzSyeal A

A R)\Q)/A Ol oY L[ﬂd\gj{ﬁmirhnjal-f FGaA T
.22yl [ lFyYy6l

Naziv scenarija +2f AY INIR 122A (S6S
(Learning Scenario
Title)
Nastavni predmet i t NANRPRIF A RNHzO0G @2 M® A HOD NII
razred aeSad2 dz -to@RPBad OA GAY
(Course and Grade) : S

Upoznajmo svoje mjestgrad

Kulturne ustanove
LAK2RA dz6 S{LAK2 RAdzAIBSYNBY A yI 2LI1BS LINBRYSI

(Learning Outcomes)

TLNBLRTYIFGA 206Aft2S02F 3INFRE NJ

9 imenovati i razlikovati te odabrati kulturne ustanove u gradu rije

9 objasniti namjenu kulturnih ustanova

LAK2RA dz6Syeal | tzZAYRENBY A BPINBY I 6

TLINBGONF OAGAZ LINBYlIOA A Al RG22

74 O0SGA A AT R@G22AGA SEtSYSyds

9 usporediti i klasificirati kulturne ustanove

9 prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja
2 a Y nvdbju Bfe uScratchu (algoritam, niz naredbi, uvjet, petlj
varijabla)

Cilj, zadaci i kratki opis|
aktivnosti

(Aim, Tasks and Short
Description of

LAGNF OAGBLEGS61AY TIFRFEG12Y dz6SyAO
simbole i kulturnaustanove grada Rijeke, kratko ih opisati i potkrije
fotografijama. Prikupljene podatke prezentirati umnom mapom.

haYAdat AGA A TIFLA&AFGA A3INHz (222

interdisciplinarnost
(Correlation and
Interdisciplinarity)

Activities) lokacije grada Rijeke, prepoznalo simbole i odabiralo kulturtenose u
gradu Rijeci.
' 6SYAOA 0SS O0AGA LIRRA2SE2SYA dz
Y 2dz6 y A LJ2 { Rodno mjesto, mjesto stanovanja (1. razred)
(Keywords) {NBRAOGS YveSaill s 1dz GdzNyS dzadiil
Korelacija i t NA NP R I, HivatsRi \etikQ hidrehatika

Strategy and Methods)

Trajanje aktivnosti agAolye 0212 n O12tail alrdalov
(Duration of Activities)

Strategija i metode Metoda dijaloga

dz6 Sy 2l A L3} MS i 2 Ranjaidaklaina tekstu

(Learning and Teachini L & i NI OA @+ 61+ YSi2RI dzSyal

Metoda demonstracije
Metoda igre

hotf AOA LJdz

Frontalni oblik rada, individualni oblik rada, rad u skupinama

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
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B Algortthmic ThinkKing O

(Teaching Forms)

Potrebni alati
(Tools)

LYGSNYySG LINBGNI OAGl 6= { ONI G OK

Materijali za
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)

Alati Scratclza demonstraciju primjera

alk GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

5 NHzOG @Sy
Y GSNR 2

b A 3INI  olnterietiprett DMIOR 6122
t A Tnj, SttdtcR y I Aad NI OA @t

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

MOTIVACIJA

Y%l AINI 2Y2 RNUzOG @Sy dzjedndskitiaal
RNHzOG @Syt A3INY yI LI 264
lokacije grada Rijeke.

Pravila igredz6 Sy A OA  4S | NB&dz té2
hRNBESSyl Lkt2l AYladz 1T+ RI

ITFTRFGT2Y A G26y2 3JI Nxe§
'12fA12 yS NR2SOA (26y2>
A 3 Ndzod

AINI G yradl gt el

i A C , 9t otlz
I

drugih. Tim koji pobijedi ima pravo prvi birati zadat
LINPOf SYalz23 dSyzal o

30 minuta

LaGNF OAGLIyaSY dz INHzZLY 2Y
LINEdz6AGA ylFa@lOyaes t211
grada Rijeke koje trebaju kratko opisati NB 6 Sy 2
F2023aNF FA2FE Yl ® t NR] dzLX 2SSy

dzYy2Y YILRY® | ag@glk{2e 3N
ZADACI:

PESYAOAYl aS LRydzZRS (N
RNYz3l 6A2S8S TFRFEG]S®

1.OMOTNICAKAKO PREDSTAVITI GRAD RIJEKU?
YNBANF Y2 y2@dz NI 6dzyl f ydz A
0S6Se® I OF 3INHzZLI AYF T
yE2t2SLIOS A ylralylLélayaisa!
LINAR{FT FGA dz NI} 6dzyl ftyz2a A3
hRFONIYS 211 0A2S | NIdijykdja
najbolje prikazuje odabranu lokaciju.

45 minuta

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
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] HEE EEE L]
t NBRft 208yS t21F0A2S 1+ Aa
f2y32s3 {dzOI 12 CNREIFG A £S
2.0OMOTNICA- ¢ h W9 [ ¢! wbh !

YNBANI Y2 yzédz NJ 6dzy I £ ydz A
i56S® =+ &F HNBLII A 2RO
Y6 2dzaLleSOyAaasS A ylLallyAy
Rijeke.
hRIo NI YS dzad I y2 @S TN G 2
namjenu i odaberite fotografiju koja najbolje prikge
odabranu kulturnu ustanovu.
t NEBRf 208y 8zaldx #i@dly $ 225 Y
DN} R&12 (FTFHEtAOGS € dziil {1 3
Rijeke, Povijesni i pomorski muzej, Gyv& NB @ |
tlrtFr6F a2RStft20

3.0MOTNICAKOJI SIMBOLI PREDSTAVLJAJU RIJE
YNBANI Y2 y2@dz NI 6 dzywolih grat kdi
0§S6Sd £ OF INHAI} AYIF TR
grada Rijeke.
hRIFONIYS aAYo02tS {Nridlz 2
simboli i odaberite fotografiju koja najbolje prikazy
odabrane simbole.
t NBRt 208y A aBYaaliN:IDadd ¥
DN} Rail dz2N} X GNBRFGATA TY!
bl12y 26l @t 2Sy23 A&0GNI OA(
se prezentaciji radova.
hoT ANRY RI adS @NI2 dzalk
2RFONI fA G Oy NI Bldayik If FBA O
g OyA adzaNF RYAOA dz 1-RNB WANR Y
%l L¥%w!5] w!2!b!'[ b9 LDwlL/

25 minuta

YI2 LINAY2SN) dz6AdGSta LR{1LII1
formata.

https://scratch.mit.edu/projects/198069559/
https://scratch.mit.edu/projects/279067416/
5SY2 1N} GalAY-3FRtadn glaySartoy
I3t @gy23 tA1l 1 22A 0SS Yyl a
A0St 2A0F LINBRall gt 21 L2
povezanost s gradom Rijekom: zraragon, orae Griffin,
R2 S @ 2ABofpA OR-BSG ditdra

Dt F Gy A A1l @2RA 1 NRI stajeNRvni
lik igrica i na kraju igre objavljuje rezultat.

' 6SYAOA 3t adzadz T+ AL 1
{t2SRS6A T FRFGIY {¢tw] 2bw
YIE6AYy &1dz)d 2Fyal 062R23 @

40 minuta
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PGAGSE 2A01 AY dzl NI6BY2A 032 LI
Y23dz5l 02R2@Fyeal & %l GNR
glasovanje.

t2at 2a2SRyaia 11|
2avyratAdAr OG2
2Ryz2ay2 122al
NA2SOA @

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 20 min
(Reflection and evaluation)

Igranje igrice i ispunjavanje evaluacijskog upitnika.

Prilozi
(Annexes)

Evaluacijski upitnik

Scenarij objavljen u LePlanneru:
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb074b280a288cd3abb5b21

{OSYyIFNA2 2aYA0ta2aSyS LINAGESkAINDB

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)

LT N} SSy I dPOtdidnjé @ddonk 3 NI
https://scratch.mit.edu/projects/319471209%30.7.2019.)
{ ONJ (i Owps:LaNichImY.edu/projects/19806955930.7.2019.)

Scratch igra Skupi geometrijske likove:
https://scratch.mit.edu/projects/279067416(30.7.2019.)
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B EEE EEEE

Prilog: Evaluacijski upitnik

YI'Yh ¢L {9 {L7!'h 5!bK
h.hWL h.[LYhDM&! bl Weth®9 alL~[ WObW o

LDw! Y +#2fAY 3IANIR 122A (S6Sc

- 1
1

2. OCIJENI PROBLEMSKI ZADATAK.

1. h/ LW9bL 5w,

IZVRSTAN
ZADATAK

OSREDNJI
ZADATAK

3. OCIJENI RAD U GRUPLI.

5WO[ hal?2
SAM
ZADOVOLJAN/A

IZVRSTAN

b!2Lb w

4, h/ LW9DbL w!2'-BRERAY EDNWIR/ '122A (S6S®

OSREDNJA
IGRICA

IZVRSNA IGRIC.

5 bltL~L {£hW9 5hWah+x9 h b! 2L Db DOIMOEIOGAMOY! w! 2] L
IGRI.
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t NAf23Y {OSYIl NAR2 LINAGSKA

Naziv +2f AY INFIR 122A (S6S

Tip { ONY 6OK LINAGF & StSYSYGAYlF A3INB
Nastavni pedmeti [t NA NP RI A RNMHzOG22 wmd A Hd NI T NBR
L2 RNHZ6 2SKa 2842 dz -foregiad OA GA Y

Upoznajmo svoje mjestograd Kulturne ustanove

AaK2RA dzdLaK2RA dzSyel dzaYeaSNBYyA yI 2LBS L]
t NBLRTYylFGA 20AftaS02F 3INF¥RFE wAaiasS(s$
Imenovati i razlikovati te odabrati kulturnestanove u gradu Rijeci

Objasniti namjenu kulturnih ustanova

LAK2RA dz6Syal dzzaY2SNByA LINBYIF |3
t NB G NI O i izdvdijiti bt Bdyhebidnih informacija

{1 OSGA A AT R@G22AGA SEtSYSYyidS LINBYL!
Usporediti i klasificati kulturne ustanove

t NBLRTYIFGA A LINAYA2SYAGA 2ay20yS
u Scratcku (algoritam, niz naredbi, uvjet, petlja, varijabla)

Cilj igre t NSBLRTYIFGA A 2LA&LFGA yI 20 Oy A 2Hjeke.
Likovi i njihova '6SYAOA &dz ATFONIEA It Gy23 A &LR
uloga Dt F@yA tA1 2S8S TYl2a 122A LINARG6F LINR

LINHZOF LR GNI GyS Ay TF2NXIOA2S A3IANI 6d7
GF12RISNEO A LI2ONI GyS AYyF2N¥YEOA2S AT

2RIA2P2NHz 4GS RF2S A3INI 6dz dzLddzi S @

Tijek igre LIN} &S ataitzeair 2R GNR NXiTAySo bl
P12tA12 ag®sS TFRIFIGTS NR2SOA dzaLkeSg
1. RAZINAGRAD KO@I9 2 9
Dt F dyA fA1 6T YF20 LIRTRNI @f2alF AI3INI
DN}YR (22A (S6So ! 12tA12 A3IAINI G dzLIA
NI 6F 3IF asS ylI LR6SiGlI1 AINBO
bl12y G23F dzd21 yI 2SY Acijd Kdz& Moldldd| d
Trsat.

t N2 &S LINAR]1IFTdz2S Y2NI 23 | 3t GyA
2yl 2 RA2 atAai1sS 11 122A YAatA RIF 3
AN} RalA G2Nryea2z A3INI ARGl RLER2ESEIl T
toga se

LINA{FT dz2S DN} RalA G2Nlyea I A3INI G

P12tA12 (2 d@AYyAXI A3IN} ARS RIf2S:
t NA1FTdz2S &S az2ft2 f2y323x | 3t GyA
ldzl 20 N> yd ' 1 2fA12 I+ LINARGAayST A3N
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LR26SGF1{® bl ARdz22 LRI 2NYyAOAS A3N
26yl RdzOAYyl az2f2 t2y3alo | 12tA12
ide dalje, au protvno@ S @NI 6 yI L}R6SGl 1 @

t NA2S LINAR{FTF ¢NaFdGFrEZ A3INIG6 Y2NI
R2 ¢NERIFIGIF® 112 LINAGAAYS (G26ydz af A
AalLR6SG1F® b2y dzél_Jaéé)/ZEl 2 Ritubz fe N
asS yr12y @(23F LINAR{FTdz2S ¢NBRIFGA]!
LINA{FTFYF ¢NBFGALF INIRAYLF dz TF 0
I 12EA12 &adz agt GNA LR21dz0F2F 1 NAGE
odgovora, prikazuje s&BS 1 A OGS al 21S . 202S® L3
LINA{FT Fy2 {@SGAOGS ale]1S .202S dz
L32 {1 dzOF 2 @

1 2tA12 adz adF GNR LJ21dzO0F2F 1 NR QI
prelazi na drugu razinu igre.

2. RXINA: SIMBOLI GRARKWEKE

Glavni lik (zmaj) i sporedni lik (hobotnica) predstavljaju simbole grada Rije
¢t26yA2Ss LINBRaGI @f 2 2dz RG23t | ¢g213
' yAT dz LINBRYSGIF 122A LI RF2dzZ A3INI
(hobotnice) miNJ & { dzLJAGA &AA Y02t S 3ANI RI v
Y%l ag@gr1iA 26ty él-ldzLJfaéyx aAYo 2t
fA]l A3INIS6dz aS 2RdzZ AYlF 2SRIYy 02RO
razinu igre.

: 1 g fA] 2 Ne%&k]ilpﬁl deged bod@ﬁal,.ﬂ)bja}vljuje mu se po[ulfa: A
LRSY2 A&LRG6SGTF dz AN} R 122A GS6SH
o® w! %Lb!Y ~¢h W9 Y![¢!wbh ! wLW9

Glavni lik (zmaj) i sporedni lik (hobotnica) predstavljaju kulturne ustanove
INI R wh 2Bddsavijaje Artdkiyiol RBiddoslovni muzej i Gradsko
1FTFEAOGS tdziil 1} @

LINF 6dz &S LINAR{ITdz2S fFOANRY G |y
YK2020yAOF0E AINI6S6 Y2NI LRYAOFGA
RI2GI NI 2dz0 S dza (i | ysprévBedustandve, ddbival 2 R
I f 2yadz dzlddzidz 2R K202GyA0S 11FY2
dzf GdzNy S dzadl y290Ss 6S{1F asS GFr12 R
6S3aAF R20AQlF RIfayeadz dzLdzidz 2 (2YS
bl12y OiG2 1 YI2 L}aeas iravnomn @8oslijediaf igradzN
T GNOF Sl A LINAR]1IFTdz2S asS 1 @gNOyl L]

— TN O

o

Popis
scendpozadina

1. RAZINA: Korzo, Molo longo, Trsat te izabrane pozadine Biglee

2. RAZINA: Pozadine grada Rijeke te izabrane pozadiuedictbiblioteke
3.RAZINADE I @y A fA]1 &S {NBOS LR 1 0ANH

ustanovama grada Rijeke koje mu daje sporedni lik.

[23A613 A
LINR 6 S

1. RAZINADE | Oy A A 2LA&adz2S LINR{FT Y
dzLJA 3 A el A A KR S OB (A &y dzil Alokatile. 2 RNB S S
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2.RAZINN L2 NBRYA fA] aildz)X el aiavyozfts

aLJ RI 2dz4 @

12tA12 A3INI S NRA2SOA agS GNRA NI T A
29H

%F ONDSGF ||

|

PRVAKGRSI YhWL ¢09

'12tA12 A3INIGS6 yAaS dza L¥obiva R AIDERC
L{th29¢Y! ! Dw!5 YhWL ¢9209H

Sikovni prikazi izigre

ZNAS LI KOLIKO JE
MOLO LONGO DUG?
KLIKNI!

| KLIKNI NA MJESTO ZA ¥
W KOJE MISLIS DA

/A TRSATU MOZES B L e BRAVO! USp]S§n0 sl
OSJETITI TRSATSKU e ( upoznao na;pos;ecenua .
GRADINU | SVETISTE  § v d ada
MAJKE BOZJE. 8TO JE
VO?
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{ OSYlINA2S dz6Syal A Ll2dz6|l @

wkRA2YAOl MY ! 6SyeS LY k7\5||- NJ

NI 6 dzy bt | @

SonitaPenavin

Naziv scenarija Izdvojen scenarij

(Lela)rnlng Scenario | |gramo se i ponavljamo o prometu

Title

Nastavni predmet i t NANRPRIF A RNHzOG @2

razred H® NI TNBR 2ay20y8 012t S

(Course and Grade)

LAK2RA dz6 S]LAK2RA dz6 Sy 2HLI0Ea YRSERYSA Sy |
(Learning Outcomes) | g4z 6 gF GA LINBEYSGYyS Tyr128S 11
INITEA120FGA AYSy2@FGA A dza Ll
zrakoplovnu i brodsku luku

f2LA &L GA DI Oy2aid LINRYSGYS LROS
9 imenovati zanimanja vezana uz promet/prometna sredstva
TOLINRYSUGYAY TyF128AYl I LINRYSI
LINRYS{(dz dz 2SRAyaia@Sydz £t 23461
TLINARYA2SYAUGA TylyaS dz a0 12RY
TLINR &adzSA QI GA 2a20ydz LINRYS(ydz

y
d;
S
1

LAK2RA dzSyal dzaY2SNBYyA LINBYI
9 upotrebljavati naredbu odluke
TLINBYFO3A NITEAGAGEE FEA A yI 2]
OYyF21T N} oA Lizi LINBtFail A3INBO
Cilj, zadaci i kratki opis| L AN} y2SY dz T FRFEYLFt 2UINGID AV 1 & (dzd
aktivnosti LINSRYSGF t NANRRS A RNH2OG@QI 2
(Aim, Tasks and Short| LINE YSGYAY T yF{128AYF® bl {Fddz
Description of pojmom odluke, kako donijeti odluku te s njezinim posljedicamg
Activities) YI @SSRSy 22 A3INRK dekeSoddov@aranjetn Ba ppdtadjar
LAGEFEy2F GS R2y20Sya2SYy 2RfdAdl
LINAY2Sydz Y2RSt I R2y20Sye2l 2Rf dZ

' SYAOA 06S aS 1 2NRadGAGA Y| NBRO
2RAINI £ A A Bz pladil ©igrez&ddedokili ny( $va pitanja
YIE20NDS aGA3tA yI OAfcod

Y 2dz8 y A LJ2 | -prijevozna sredstva (vlak, autobus, zrakoplov i brod), prometni zna

(Keywords) - odluka, posljedica, izbor
-FE32NRGEYS yIENBROIF I nasdiga®diukd | R
Korelacija i Matematika, Sat razrednikd Y S SdzLINSRYS Gyl (SY]
interdisciplinarnost razvoj)i Informatika
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(Correlation and
Interdisciplinarity)

Trajanje aktivnosti
(Duration of Activities)

90 minuta

Strategija i metode

Game Based Learnilgggra

dz6y= I A LJ2 d| Metoda dijaloga
(Learning and Teachin{ Metoda demonstracije
Strategy and Methods) a SG 2 Rl NBSOIF @l yal LINBo6f SY!I
hotAOA LJ2 dzf Frontalni rad
(Teaching Forms) Individualni rad
wkR dz A1 dzLIAAY Ll YEF 62R LISG dz6 Sy A
Potrebni alati -
(Tools)
Materijali za PEFTGA {1SGOKLI R /Iy@lzI aiONRa
nastavnike
(Resources/materials
for the Teacher)
al GSNRA2FEA|wlRYA fAaGAOG oA Ivdditdja i LkiNtceds\ pithnjima
(Resources/materials | odgovorima)
for the Students) Kocka
Figurica
Olovka (za voditelja)
Razrada aktivnosti Motivacija ¢ uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
''@2RYA NIYT 322N dz6AiGSt 2A0
R2f a1l X&leRflFail Al O 20minuta
whkT 322N 6S aS @2RAGA LA
OYLINY 52t 18 tA LRSO1IST
Tyr120S @ARS yI  LdzidzKT Y
t2aid22Ar fA 220 yS{A RNMHZAA
li im dulie ili N} 6S @NAR2SYS {GAY
NI T 3202NF 2 RdzZ 2SY AfA |
LR Yl @t 2k Y2 LINI OAf2 R2y 204
(hRfdzl 2S5 2y2 Oi2 avyz2 2RI
Primjeri:
12 ARSY RdzZ 2AY LJziSY Y2N
mogudulje spavati.
12 LIRF {AOF 206dz0A 0 dz 3dz
0 2! ~ ¢da Wioge ne budu mokre i da se ne prehladi
Ponavlja se pojam ODLUKE
-akoondaA Y1 '6 Sa @ { 2Ry Sdy2Y OhA
donosimo odlukenpr. Ako dobijem dobru ocjenwnda
mogu dulje igrati igriceh Y  Y6BNI ¥ @A OS

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362

Ova publikacija odraZava iskljucivo stajalista autora
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O
Mlgorithmic Think —
<1 gorithmic \‘hinKing

Provedba aktivnosti
(Implementation)

1. aktivnost:| 6 A St 2A0F RAZSTt Al sominuta
YALF o6n AINFG6F A @2RAL
0A dz=6SYyAOA &a2StA LR
dz6 SY A1l dzAGSt 2AOF
I 6 LINIT @A A 3INBab(radni
A 1201A0S A TFAIdzNA

g)(g)(;U<r—°(j)>
CC&NJ

DI
iAD
iAD
ktivnost:L A N> L2 &l dzLAy !l Y
AYLF LN} @2 yI 2SRy?2
I 2@0SO6A oNReS Lkadl
S T LAa&L G apita vodty
2 AIANRY OG6AGE LA

y2ay2 aba Iy S
y dzY
U

o ()

SN O TN
Z W=

T el e
" & o—

No
<
(\)
,_a
N
[qV)
>
—_— m(
—
N U
pul;
>
QX
X«
— )
Qax
<
0p;
QX

I &af dz8 | 2dz dz6 Sy A
2S ©S06 RNXzII FAIdzNR OF
mora sepomaknuti dva polja unatrag.

LaAN} T LR6AyeS ¥ Macanjerh kobkic
LR2YAS6SY2 as 1T 2y2tAl12 LR

hoal OyaSyaS 2RNBSSy23 LRf

@ ili — Dolaskom na polja ovih prometnih znako
dz6 Sy A ol OF y2aSY it parad (bojOdd bi
y6IEadlr@Aa2 A3ANHzZ AylF6SI LI d

-52tFrailz2y yli 202 LRt 2
LR ydzSSYAK 1 NIAOF & LI
odgovori na postavljeno pitanje smije bacati kockic
L2YAG6S asS 1 2y 2rkaedn@ na lkigkic

12tA12 2SS ya2S32@ 2R3I202N
R2 ARdzoS3 ol OFyal ¢
é\ ili ‘ZmV_ Dolaskom na polja s ovim prometni

TYF128AYFYS dz86SyAl &S YA6S
broja koiji je prikazan na kockici.

@ ili @ -Dolaskom na polja s ovim prometni
TYFr1{208AYlLXI dzSyA]l a$S YAG6
G26y2 202l ayA y2aK2@2 1yl
poljima.
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Algorithmic Thinking N BN E EEEE
1] HEN EEENE BN
S - >80 GOe

. ¢ =S = @ D
, - e n @ 0
.@
W 5251412y Yy 20F LRt
2Rf dzl dzy K206S fA {2NRAGAGA
122 6S &adGlaA AfA ylLadl ga
dz6 Sy A1 2Rfdz6A (2NRAGAGA L
G28y2RI2P2NRGA yI Lkadl of
igru duljim putem.

t202SRyAl A3INB 2S5 z2yle2
2RA2P2NI A ylFI20NODS adgAaiays

Refleksija na provedenu aktivhost (evaluacija)
(Reflection and evaluation)

{ dz6 SYAOAYlF LINPRA&T] dzd A NI 0
Y12 @Y a8 a0ASkHfl K WS ¢

LYFGS A Y20RIF yS1S y20S8
gLy a8 2012 ylI6Ay LRYIl @t 2

Yy22S adz 0AftS LRRat2aSRA0OS @
Bilial Rl R2yA2StA RNHAlIS6ASS
AaOASE2 201190 NIYR dz &1 dzLJA
R23I2F2NBYAK LINF @At K WSai
drugih?. ..

t2y2@8A0GA TylL6SyeasS LkaYl h
iz svakodnevid OA @2y 23 20ko\rOISN|
I I R brilaige mogu igratiAko LJ- R | oriddmdriam
V2AAGA AYADBONS YAY26AGA DO

20 minuta

Prilozi
(Annexes)

Pravila igre, list za voditelja, kartice s pitanjima i odgovorima, podlog

igranje

Izvori i primjeri
(Examples and Game
References)

Autorska igrica, PROMET
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Prilog: Pravila igre

Pravila igre

Igraza3tr A3INI 6Fd { BF1A AINI S AYlF ag@gz22dz FA3IdzNR Odzd

/I Aft2 A3INB 2S5 LRYy2OAGA VYI abroeie al RNOIF2S AT  t NA D
202l ayAidAr LRa2LY h5[!'Y! {NRBT A3NHz aulalyasv YA

AYE LN @2 yI 2SRy2 ol OFyasS 1201A dz6 Sy A
L2 addvoditBlg® a+2RAGSt2a R20AGF LI L 22SY 68
dz6 Sy A1} dz é@Z&\Z&BSEDWl&LJ)E S NBAXR KK oLJAl]Iyal- a 1 F NJ
ara T+ G261y 2RE2#2NIYBReHaW?2 2RI202N S 12t A1 2 L
YdzZYSNANI yAK LRf2lF 6dzLJAadz2dzoAr 2TylF{ldz - 11 ag@gri2 1

P6SYAl 122A o0 OFyaSy LpNrn ATOSLIZRGA0YARS Aya Nebyd y{2tae SRF
. 122A a2SRA a RS&ayS aiNIXyS 2R dz6SyAil 122
a0 GAGA FAIdz2NAOdz yI LRt2S yI+ (22Sy 2SS @S

polju, mora se pomaknuti @polja unatrag.

LANI TFLR6AyeSE R alfANKe 3B YIFRINEOD LRYAG6SY2 asd i
na kockici.

hoal OyaSyzal 2RNBSSy23 LkRfaly

@ .52t|a12Y Yyl LRetal 20AK LNBYSGyAK Tyl

z
dobiti paran broR | 6 A a0 A2 A3ANHzZ AylF6SsS LI dad ANF 2SRIYy

\/-52“-&12\( yI 202 LRtaS dz=6SyAl dd AYl 2SRy
112 G26y2 2R3IZPG2NRA yl LrRadlgtasSyz LAGLYy2S &Y
prikazanonakdcA OA @ ! 1 2fA12 2SS ya2S32@ 2RI2G2NI yShaz26ly Y

s 2fhal2y yb LRftab a 20AY LINBYS
yIavyl yex AOSINIGYyA]l OoNB2F 122A 28 LINRF

—_> C=x

/ -
@ ili ; - Dolaskom na polja s avY” LINE Y'S GyAy Tyt 12 ®2\ I~ dz6
1} YaSaidlz 12 G26y2 202layA ye2aAK2@g2 1yl 6
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— ili

-52fFalz2y yl 20 LRftal dz Al Y2N} R2yAeWijair 2Rf dz
- 122l 88 aidlrdAr AtA ylI GAGA A3INXz 08T 12NROGS
RFONI GA R@GA2S {INIAOS A G26y2 2RIZ2G2NAGA yI LRa&
202

028SRYA]l AINB I3 2DRIOBS @SWYAK BPRIAR IRNWE A yI 206 ND!
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Prilog: List za voditelja

List za voditelja

- Upisati Tili N za odgovore i koliko puta ucenik stane na neko od numeriranih polja (upisati oznaku X za svako zaustavljanje).

Ime
igraca

Odgovor:
T/N
Zaustavljanja:
X

Odgovor:
T/N
Polje:

X

Odgovor:
T/N
Polje:

X

Odgovor:
T/N
Polje:

X

Odgovor:
T/N
Polje:

X
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Prilog: Kartice s pitanjima i odgovorima

Objasni razliku
i zmelLu ser

Kojeg oblika mogu biti , Po I emu se
. . za vozal « _
prometni znakovi? viakovi?
semafora za
pj eGake.
. Nabroji tri

. . Lemu sl uHi .
Koje je na ) prijevozna sredstva

N Gtitnici .
prijevozno sredstvo? ’ koja se ki

bicikl? _
cesti?
Kako se zove mjesto Osoba koja
na kojemu ulazimo u Kako se naziva upravlja vlakom
vlak i izlazimo iz osoba koja putuje? zove se ?
njega?
Koje prometne Gdje | eG . :
ep : ..J ’ " P Da bismo putovali
znakove si vrijemeodlaskai

. . Gto trebam
pokr aj svoj dolaskaautobusa? ’

. ZaGt o tr el Tkopregledava
gto nam po

: _ poznavati prometne putne karte u
prometni znakovi?
znakove? autobusu?

Gdje na autobusnom Opi Gi r az
kol odvoru Prolazi li i zmelu put
provjeriti vrijeme Hel jezni I k zrakoplovom i
odlaska i dolaska kroz tvoje mjesto? putovanja

autobusa? automobilom.
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~ . Objasni pravila
Mo He G dvojega z . J. p
. : Koje vrste brodova pristojnog
mjesta putovati : . :
razl i kuj ponaGanj e
zrakoplovom?
brodu.

Kako se trebamo Usporedi p Gdj e putni
ponaGati u teretni vlak. polazak ili dolazak
tijekom putovanja? Objasni razliku. viaka?

Tko pregledava putne Kako se
karte i brine se za Kada putnici mogu kontrola putnika i
putnike tijekom uli u zra prtljage u
putovanja? zrakoplovnoj luci?
Kojih se ti Kako se zove
Tko si ti u prometu? prometnih znakova mjesto u kojem
t r ebparG dr He prist aju brodovi?
Brodovi prometuju
Gdje se kupuje putna Tko upravlja a)zrakom
karta? zrakoplovom? b)vodom
C) cestom
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Prilog: Podloga s igrom

51 ) @ 24
\/. 23 @
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{ OSYI NA2 dz6Syel A LIRdzsI| gl

RadionicaH Y t NP Oof SYa1 2 dz68y2BEl Ry AKISOA OA
[ 2SN] I YYSOSOAs

Naziv scenarija Kolikojesati® L2y | gf 2l y2S A @2S0o6l yes
(Learning Scenario

Title)

Nastavni predmet i t NANRPRIF A RNHzZOG @2

razred HO NI T NBR 2ay20y$S 012t S

(Course and Grade)
LAK2RA dz6 S{IAK2RA dBt6YSySNB Yy A yI 2L S LINBRYSI
(Learning Outcomes)

9 imenovati jedinice za vrijeme

T26A0F @1 GA @GNR2SYS yI dzNR

9 pravilno se koristiti urom

AK2RA dz6Syal dzaY2SNBYyA LINBYLl |
TLINBGONF OAGAS LINBYlIOA A Al RO22H
74 O0SGA A Al Rgeébhdana St SYSy i S |
Cilj, zadaciikratkiopis| / At 2Y ! g2S00t A 26A01 @l yeaS @NE
aktivnosti 26AGFY2Y @GNBYSYdzo
(Aim, Tasks and Short| z5daci

Description of
Activities)

Obrazovni: Imenovati jedinice za mjerenje vremena na uri fsiita,
aS1dzyRFOT 26AGFGA yIF  dzZNRA  ONX 24
vremenu, razumjeti pojam protoka vremena.

Cdzy {1 OA2YLFEYAY wll@A2lGA aLlR&azo
Odgojni:  Osvijestiti potrebu da se vrijeme iskoristi te potrebu
odgovornim A alr gesSayay LR OGAGlyeS
a0l 12RYSQOy2Y OA@2(dz 6dz8F Ol @I y2
Kratki opis aktivnosti

L.YNRT A3INMYz af{lda A LRY235dz | OAl
2wl 6dzy fy2Y AINBY aSY2NER 26A0Gl
dana.

3.w2SOl@gryeaSy t23A6123 TIFRFGL

NER2aft A2SR L2l @t 2A@lyal dz O 2
4. Napisati plan za idealan dan.

Yt 2dz8 y A LJ2 | Ura, jedinice za vrijeme

(Keywords)

Korelacija i Matematika  (brojevi do 100, rimske brojke, oduzima
interdisciplinarnost jednoznamenkastog broja od dvoznamenkastog)

(Correlation ad | NDF a1 A 2ST A1 6 YSRA e-anjiranifidzf  dz

Interdisciplinarity)

Glazbena kultura (brojalica Stare ure)

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O SBtdrdckl9o7od 365
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Trajanje aktivnosti 45 minuta
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda dijaloga
dz6 Syal A LjaSaz2RI ())\u-y A NYRIF yI GS{ad
(Learning and Teachinfa SG 2 R NB SOl y 2 LINRof SYlI
Strategy and Methods)| Metoda igre
hot AOA LJ2 dz Frontalni oblik rada
(Teaching Forms) Rad u grupi
Potrebni alati Kahoot kviz, LearningApps
(Tools)
Materijali za PEFAOA YFK22G A [ SENYyAy3! LA 1}
nastavnike fAAGADL @
(Resources/materials
for the Teacher)
al GSNA2FEA[IEFAGA YFK22G A [SENYyAy3a! LA 1}
(Resources/materials |t A 3G A6 @
for the Students)
Razrada aktivnosti Motivacijag uvod u aktivnost Trajanje
(Teaching Summary) | (Motivation-Introduction) (Duration)
1. 6SYAOA Al @t 6S Idbh 1LIfswel brg 7 Minuta
Y6 a@2yY LI LMANHz20X R@22S dzf
L2 @A oaofl GHG& dz6 Sy 200t X2 Ndz
L2NBREYAY ONB2SOAYI® | 6SY
LINBR&GF gt 2t 2dz 1 FTFt2] Seurk
A L2Y206dz GA2Stl LIR1ITd2SY
Provedba aktivnosti
(Implementation)
t 2R2SfF dz INMAIS AT Gt 6SyY
o] LJBISOO FyA at u_Z. I A R)f.f\ al u.Z 3 minuta
1. Kviz Kahoot¢ kroz 7 pitanja ponavljamo temeljng
L22Y20@S A dz2S006l @ Y2 ayl _
. . 5 minuta
2. LearningApps (igra parova)
¢dz6 SYAOA NESOI @l¢dpdrezafi hapisand
vremena tip 7.25. s 19.25.
o® ! {UADYy240 -iearAingMpps (Rdnastad >/
redoslijed) minuta
Zadatak
YNBO2> W2aAllE alNJ2x tSiON
YNBSO2 2SS &aGA3dlr2 o YAydziS
Josip je stigao kad i Ana
al Nyl 2 28§ SGA3E2 W YAYdzi S

Petra je stigla u 7.40.
Ana je stigla 3 minute prije Marka i 5 minuta nakdaje.

¢12 28 dz O12tdz R20OI 2 LINDA

Projekt: 2017-1-HR01KA201035362
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LJ LJA Ndz R23I2JI N
dz yI NI 6dzy | f dzo
a1 dzLAA Yy I LINBF
A R2 NBTdz GI 0
15 minuta
12 dEa&yratdn bl
AJl 2dz NI ﬁyx f
y 23 RIyl dz

O
A
O
FEAS 12tA12 O0A

Refleksija na provederaktivnost (evaluacija) 10 minuta
(Reflection and evaluation)

Analiza plana radrlog dana’(je li ostvarivo), izbor najbg
LX Fyl A R23I202NI 2 yI 6Aydz
Prilozi DN} FA61F @OSNI A2l a0SylNR2F dz |
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd0cf90a7da50be4d75d86f
[AaGAG TF LINRPofSYal2 dSyes

bt O LX LYy T+ ApRiért Iy NI RyA RIY
Vrijeme Aktivnost

7.30-8.00. | Okupljanje ugraonici

8.00-8.05. | Podjela u grupe, izbor voditelja grupe

8.05-8.15. |5+ @FyeS AYSyYyl 3INMzZLIAI R?2
izmjene aktivnosti

{'I- ®8§G A dzéz\dét 2A0SY l_Yl 20S yI d
ONRA 2SYS 2 RY 2 Ningte nd umlislg rRodaXiX ostvarivo.
Kviz:
https://play.kahoot.it/#/k/ab19fff0-d4ed-405aa426c73ee59eldal
Igre:

https://learningapps.org/display?v=p65mwv3e218
https://learningapps.org/display?v=p388gd54t18

Izvori i primjeri Kahoot https://kahoot.com/(15.12.2018.)
(Examples and Game | Learning Appsttps://learningapps.org(15. 12.2018.)
References)
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{ OSYI NA2 dz6Syel A "’Ldzc’il-@l-

Radionicas Y t NP of Syal12 dzSyeaS: E yS 1 9A
aStAGlF {0l YodzZ A6

Naziv scenarija Izdvojen scenarij

(Learning Scenario Mijeseci i godina

Title)

Nastavni predmet i t NANRPRIF A RNHzOUG @2
razred 2.razteR Ay 20y S O12f S

(Course and Grade)
LAK2RA dz6S|{LAK2RA dzdz68FRBY A VY I (ROWDichted dNIgdhafy
(Learning Outcomes) | subject)

9 nabrojiti mjesece u godini

9 prepoznati koji je mjesec po redu u godini

TAAGNI OAGA LR&aSoyz2ai LR2SRAyYy23

LAK2RA dz8Syal dz&aAY2SNBYyA LINBYNLO
oriented on algorithmic thinking)
9 izdvoijiti elemente prema atributima
TLINBYLFOA A LRGSTFHGIA Ya2aSasSo at
9 usporediti i klasificirati mjesece u godini

Cilj, zadaci i kratki opis| U sklopu nastavnog sata PrirodRNHzO G @I T | LR Yl ¢
aktivnosti Yy2aSasSOlF dz 3I2RAYA dz=6SYyAOA 06585
(Aim, Tasksand Short| 8 @ 1 2 Ry S@y2Y OA @2 ( dzo

Description of t2Y26dz 1 QAT X ATl NI aSY2NER A
Activities) dz#2S0o0l GA (1f2dyS LR2Y20So

t NP6t SYa]AY dz6@sélhSst pojediogimiesebt u@dd
63N A NI R yb NI Gdzylf dzo @

Yt 2dz8 y A LJ2 | mjesec, godina, datum (nadnevak)

(Keywords)
Korelacija i Matematika: brojevi do 100; rimske brojke do 12; rednijbvd
interdisciplinarnost Likovna kultura

(Correlation and

Interdisciplinarity) t NANBRIF A RNHMzOU@W2Y 3J2RAO0YyZSlI R2

Informatika
Trajanje aktivnosti 45 minuta
(Duration of Activities)
Strategija i metode Metoda igre

dz6 Sy 2l A LJ Metoda dijaloga

(Learning and Teachinfa SG 2 Rl NBSOF @gFyal LINRoOf SY!
Strategy and Methods) a SG 2 Rl 6AdGFya2r A NI}IRIF yI (S1ai
Metoda pisanja

hotAOA LJ2 dz Frontalni oblik

Projek: 2017-1-HR01KA201035362 GLATc{ OSY I NR2A dz6Syal A LI dz6 | O SBtrdck200od 365
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(Teaching Forms)

Individualni rad
Rad u paru
Rad u grupi

Potrebni alati

Kahoot kviz, Match the Memory, Microsoft PowerPoint (igra agoid),

(Resources/materials
for the Teacher)

(Tools) LYGSNYySiG LINBGNI Oia gl 6
Materijali za Alati Kahoot, Match the Memory, l\{[icrosoft PowerPoint (igra asocijag
nastavnike LYGSNYySiG LINBGNI OA QI 6

alk GSNR2I A
(Resources/materials
for the Students)

Kahoot kviz, Match the Memory, Microsoft PowerPoint (igra asocijaq
LYGSNYySiG LINBGNI OA QI 6

Razrada aktivnosti
(Teaching Summary)

Motivacija ¢ uvod u aktivnost Trajanje
Razgovor o mjesecima u godini dz6 Sy A OA 2| (Duration)
mjesec u godini i argumentiraju sS@R I 6 A NE vy || 10 minuta
Tyledz 2 G2Y Ya2$SaS0dz 62RI ]
LINA LI RIFX ofF3aRFY AfA LINIT

20At 2SO0 I 0

Motivacijska igra Asocijacija

0dz a1dzLIAY Il Yl 2R LI GNR2S

Provedba aktivnosti 25 minuta

Ponavljanje uz razgovor:
godinamjeseebroj dana, nazivi mjeseci u godini i broj da
t2yl @gtalyeaS A dweSO0o6l @Il ya

uz
a) Kahoot kviz X
t NDA Y2SaSO dz 32RAYA Y1
kolovoz)

+St2r6F AYlF 0 on RIEYIl X

0
a2SasS0O dz 1 22S8Y LR6AyeaS 3
listopad, studeni, prosinac)

b2@dz 32RAYdz af | GAY2 dz oL

{A2S6yadw

~12tBRAY I3 T LR26AY2S dz 64

D2RAY I GNDI @I dz 6 &RAa3
prosincu)

b) Igra memorije(Match the Memory) u paru
Naziv mjeseca u godini povezati sa nadnevkom:
arcgatbyesc2Blf 2 6|
2 O dz215.3., travang, 20.4.,
svibanj¢ 30.5., lipang, 25.6.,
srpanjg 31.7., kolovoz 15.8.,
rujan¢ 5.9., listopad; 8.10.
studeni¢ 1.11., prosinac31.12.
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ot Neof Syai2 dzSyes
' 6SYAOA adz LRRA2St2SyA dz
a1 dzLIA Y AT @t 6A LI LIANROG &
%I RFGF]T 28 RIF aldzZhAyl ylt

mjeseca u godini te odabere jednu od fotografija k
LINA 1 T dz2 § & ¢dS Ogbdinhi Gbjaghisiioj odad

Refleksija na provedenu aktivhost (evaluacija) 10 minuta
{ DI 1A dz6 Sy A R20A2 2S5 a
YIRYyS@lI]l ag23 NRSSYyRIYyl ®
{ d28S06A0dz t A2SLIA yI @StAld
su redom ispisani nazivi mjeseca u godini te staje u \
LINBYlF NBRYy2Y oNR2dz Y2SasSo
' SYAOA LRYLI @t 2l 2dz NBR24af
Razgovor: U kojem mjesegul 2 A OSky I 2YI
NESSYRIYy®

Prilozi DN} FA61A LINA1LFT dz [ Stfl yy SNHz
(Annexes) https://beta.leplanner.net/#/scenario/Sbcc37bda7da50be4d75d67c¢

Igra asocijacije
Kviz:https://play.kahoot.it/#/k/d89977acf463-4a9l-af3e
leed202b0a09
Igra:https://matchthememory.com/mjeseciugodinimelita

Izvori i primjeri Kahoot!https://kahoot.com/(15.12.2018.)

(Examples and Game | Match the Memonhttps://matchthememory.com/(15.12.2018.)
References)
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Prilog: Igra asocijacija

SJECA : 2
DRVA 1. DAN SKOLE CVATE LIPA PROLJECE
ZIMSKI ODMOR POCINJE JESEN 1. DAN LJETA USKRS
NOVA GODINA | BEREMOJABUKE, | ZAVRSAVASKOLA | |/ s e
SUIVE
9. MJESEC PO PROLJETNI
1. MJESEC e LJETNI PRAZNICI S
SIJECANJ RUJAN LIPANJ TRAVANJ
MJESECI U GODINI
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Naziv scenarija
(Learning Scenario Title

Moje mjestoc+ A O 2 @2

Nastavni predmet i

t NANRRI (ahe SRINIH2O (d@ 3] 22SY OA DAY

razred 5 . K
(Course and Grade) razre2 ay 24y s O12t5S
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