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ƪƻƧƛ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ƻǎǘǾŀǊǳƧǳ ǘŜ ƳŜǘƻŘŜ ƛ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛ ŀƭŀǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛ Ȋŀ ƴƧƛƘƻǾǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƛƧǳΦ {ŎŜƴŀǊƛƧƛ 
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sati.   

tǊƛƭƛƪƻƳ ƛȊǊŀŘŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǾƻŘƛƭƻ ǎŜ Ǌŀőǳƴŀ Řŀ ǎŜΣ ǇƻǊŜŘ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ƛǎƘƻŘŀ ǾŜȊŀƴƛƘ 
ǳȊ ǇƻƧŜŘƛƴŜ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜΣ ǳƪƭƧǳőŜ ƛ ƛǎƘƻŘƛ ǾŜȊŀƴƛ ǳȊ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎŀ ƴŀőƛƴŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 
ƪƻƧƛ ŏŜ ǇƻƳƻŏǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƘ ƳŜǘƻŘŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ǎǊŜŘƛǑǘŜ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎŀ ǇǊƻŎŜǎŀ ƛ 
Ǉƻǘŀƪƴǳǘƛ Ǝŀ ƴŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜΣ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜΣ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛ ŘƧŜƭƻǾŀƴƧŜΦ  

½ŀŘŀǘŀƪ ǇƻƭŀȊƴƛƪŀ ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ D[!¢ ōƛƻ ƧŜ ƴŀƪƻƴ ǎǾŀƪŜ ƻŘ ǘǊƛƧǳ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀ ό¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[) i 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ ǊŀőǳƴŀƭŀΣ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜ όt.[ύΣ online ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ ƛ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀύ ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƴŀ ǘŜƳǳ ǊŀŘƛƻƴƛŎŜ ǳ 
ǇƛǎŀƴƻƳ ƻōǊŀǎŎǳ ƛ ƎǊŀŦƛőƪƻƧ ŦƻǊƳƛ ǇƻƳƻŏǳ ŀƭŀǘŀ LePlanner ǘŜ Ǝŀ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŀ ǎǾƻƧƻƧ ƴŀǎǘŀǾƛΦ ¦őƛǘŜƭƧƛ ǎǳ 
ƳƻƎƭƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ ōƛƭƻ ƪƻƧƛ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ǇǊŜŘƳŜǘ ƛ ōƛƭƻ ƪƻƧǳ ŎƧŜƭƛƴǳ ǳƴǳǘŀǊ ǘƻƎ ǇǊŜŘƳŜǘŀ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛȊ ǎǾƻƎŀ 
ǊŀȊǊŜŘŀ όƻŘ мΦ Řƻ пΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜύΦ  

¦őƛǘŜƭƧƛ ǎǳ ȊŀǇƻőŜƭƛ ǎ ǊŀŘƻƳ ƴŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧǳ ƴŀ ǊŀŘƛonicama gdje su pripremili prve verzije svojih scenarija. 
Nakon toga je slijedilo razdoblje online ƳŜƴǘƻǊƛǊŀƴƧŀ ǎǘǊǳőƴƧŀƪŀ ƛȊ ǇǊƻƧŜƪǘƴƻƎ ǘƛƳŀ D[!¢-ŀΦ Yƻƴŀőƴǳ 
ǾŜǊȊƛƧǳΣ ŘƻǊŀŚŜƴǳ ǇǊŜƳŀ ƪƻƳŜƴǘŀǊƛƳŀ ƳŜƴǘƻǊŀΣ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǎǳ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛƭƛ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛ ǎŀ ǎǾƻƧƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳa. 

¦ƪǳǇƴƻ ǎǳ ƛȊǊŀŚŜƴŀ сн ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Ȋŀ ǇƻŘǊǳőƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴŜ ƴŀǎǘŀǾŜ ƪƻƧƛ ǎǳ ǳ ƻǾƻƧ 
ǇǳōƭƛƪŀŎƛƧƛ ƎǊǳǇƛǊŀƴƛ ǇǊŜƳŀ ƴŀǎǘŀǾƴƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀΥ IǊǾŀǘǎƪƛ ƧŜȊƛƪΣ aŀǘŜƳŀǘƛƪŀΣ tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻΣ 
Glazbena kultura, Likovna kultura, Tjelesna i zdravstvena kultura, a nekoliko ih je namijenjeno za 
ƛƴǘŜƎǊƛǊŀƴǳ ƴŀǎǘŀǾǳΦ ¦Ȋ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǎǳ ǇǊƛƭƻȌŜƴƛ ƛ ŘƻŘŀǘƴƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ǇƻǘǊŜōƴƛ Ȋŀ ƴƧŜƎƻǾƻ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜΣ 
primjerice poveznice na online ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛƭƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ όunplugged activities). 
PƻǎŜōƴƻ ǎŜ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƳŀ ƛǎǘƛőǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ ƴŀǎǘŀƭƛ ǳ ƻƪǾƛǊǳ оΦ ǊŀŘƛƻƴƛŎŜ ǎ ǳƪƭƧǳőŜƴƛƳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƳ ƛƎǊŀƳŀ ƛ 
ǇǊƛőŀƳŀ ƛȊǊŀŚŜƴƛƳŀ ǳ Scratchu ƪƻƧŜ ǎǳ ƻǎƳƛǎƭƛƭƛ ǇƻƭŀȊƴƛŎƛ ǳ ǎǳǊŀŘƴƧƛ ǎŀ ǎǾƻƧƛƳ ǳőenicima i za koje su 
ǇǊƛƭƻȌŜƴƛ ƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ ƛƎǊŜκǇǊƛőŜΦ LƎǊŜ ƪƻƧƛƳŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǾƧŜȌōŀǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ƛƭƛ ƴŀǳőƛǘƛ ƻ ȊŘǊŀǾƻƧ 
ǇǊŜƘǊŀƴƛΣ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ŘƻōƛƳŀΣ ƪǳƭǘǳǊƴƻƳ-povijesnim spomenicima i mnogim drugim temama, dostupne 
su u Scratch studiju GLAT-a.  

Svi scenariji GLAT, kao primjeri dobre prakse, upotpunjuju materijale pripremljene za edukaciju prema 
ƳƻŘŜƭǳ D[!¢Σ ƴƻ ƳƻƎǳ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛ ƛ ƴŜƻǾƛǎƴƻ ƻ ǘƻƳŜΣ ƪŀƻ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ ƛ ƛȊǾƻǊƛ ƛŘŜƧŀ Ȋŀ ǳőƛǘŜƭƧŜ 
ƪƻƧƛ ōƛ ȌŜƭƧŜƭƛ ƻǎǳǾǊŜƳŜƴƛǘƛ ǎǾƻƧǳ ƴŀǎǘŀǾǳΦ 5ƛƻ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƧŜ ǇǊŜǾŜŘŜƴ ƛ ƴŀ engleski jezik te tako dostupan 
ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ ƛ ƛȊǾŀƴ ƎǊŀƴƛŎŀ IǊǾŀǘǎƪŜΦ  

 

Urednici  

https://scratch.mit.edu/studios/7387159/
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

{ƛƭǾŀƴŀ tŜǊőƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

aŀƧŎƛ Ȋŀ aŀƧőƛƴ Řŀƴ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǎǇƻȊƴŀǘƛΣ ŘƻȌƛǾƧŜǘƛ ƛ ƛǎƪŀȊŀǘƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧ ǇƧŜǎƳŜΣ ǎǘƛƭǎƪƛ ƛ ǎŀŘǊȌŀƧƴƻ 
ǇǊƛƳƧŜǊŜƴŜ ǳőŜƴƛƪǳ 

¶ razlikovati po obliku pjesmu od proznoga teksta 

¶ ǇƧŜǾŀǘƛ ƛȊǊŀȌŀƧƴƻ ǇƧŜǎƳǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƳ ŘƛƴŀƳƛƪƻƳ όƎƭŀǎƴƻ ƛ ǘƛƘƻύ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ƪǊŜǘŀǘƛ ǎŜ ǳőƛƻƴƛŎƻƳ ǇǊŜƳa uputama kroz labirint 

¶ upoznati pojam algoritam 

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴƛȊ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 

¶ interpretirati pojam algoritma 

¶ obojiti cvjetove prema opisanim naredbama 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¦ ǎƪƭƻǇǳ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ǎŀǘŀ IǊǾŀǘǎƪƻƎ ƧŜȊƛƪŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ƪǊŜǘŀǘƛ ǳőƛƻƴƛŎƻƳ 
ǇǊŜƳŀ ƴŀǾƻŚŜƴƧǳ όƪǊŜƴƛ ŘǾŀ ƪƻǊŀƪŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ƻƪǊŜƴƛ ǎŜ ŘŜǎƴƻΧύ Řƻ 
ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ƳƧŜǎǘŀΦ 
wƛƧŜǑƛǘ ŏŜ  ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƴŀ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ƴƛȊ ŎǾƧŜǘƻǾŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ  ǇǊƻőƛǘŀǘƛ ǳǇǳǘŜ 
i obojiti cvjetove. 
--- 
¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ ƪŀƻ ƻǇƛǎƻƳ ƴŀǊŜŘōƛ ƪƻƧŜ ƧŜ 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǾǊǑƛǘƛ Ȋŀ ƻǎǘǾŀǊƛǾŀƴƧŜ ŎƛƭƧŀΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Pjesma, lijevo-desno, naprijed-natrag, algoritam, naredba 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Matematika (redni brojevi) 
Likovna kultura (osnovne i izvedene boje) 
Glazbena kultura (pjevanje pjesme) 
¢ƧŜƭŜǎƴŀ ƛ ȊŘǊŀǾǎǘǾŜƴŀ ƪǳƭǘǳǊŀ όƪǊŜǘŀƴƧŜ Ǉƻ ǳőƛƻƴƛŎƛύ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Game Based Learning - Igra 
Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ  
Metoda demonstracije 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik 
Frontalni oblik 
Individualni rad 
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Potrebni alati 
(Tools) 

- 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ /ŀƴǾŀ ƛ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

tƧŜǎƳŀ αaŀƧƪŀάΣ wŀǘƪƻ ½ǾǊƪƻ όǇƻőŜǘƴƛŎŀ tőŜƭƛŎŀ нΦ Řƛƻύ 
tƧŜǎƳŀ αaŀƧƪŀάΣ  LǾƛŎŀ {ǘŀƳŀŏ ό/5 wŀȊƛƎǊŀƴƛ ȊǾǳŎƛύ 
wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ 
Pisanka 
Bojice 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

- ¦Ǉǳǘŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧǳ ƛƳŜƴŀ ǎǾƻƧŜ ƳŀƧƪŜ όƛƳŜƴŀ 
ǎǳ  ȊŀǇƛǎŀƴŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊŜ ƛ ȊŀƭƛƧŜǇƭƧŜƴŀ ƛǎǇƻŘ ƪƭǳǇŀ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
mjestima ).  

- ¦őŜƴƛŎƛ ƛƳŜ ǎǾƻƧŜ ƳŀƧƪŜ ƭƛƧŜǇŜ ƴŀ Ǉƭŀƪŀǘ ƛȊǊŀŚŜƴ ǳ /ŀƴǾŀ 
prog. 

- ¦őŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊǾƛ ǇǊƻƴŀǑŀƻ ƛƳŜ ǎǾƻƧŜ ƳŀƧƪŜΣ ŘƻōƛǾŀ 
zadatŀƪ  Řŀ ǇǊƻŚŜ ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘ όƛȊƳŜŚǳ ƪƭǳǇŀ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛύ 
ǎƭǳǑŀƧǳŏƛ ǳǇǳǘŜ όŀƭƎƻǊƛǘƳŜ ƴŀǊŜŘōƛύ ƴǇǊΦ ƪǊŜƴƛ ŘǾŀ ƪƻǊŀƪŀ 
ƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ƻƪǊŜƴƛ ǎŜ ŘŜǎƴƻΧ Řƻ ƳƧŜǎǘŀ ƎŘƧŜ ƧŜ ƴŀǇƛǎŀƴŀ ǊƛƧŜő 
majka. 
  wŀŘƴƧŀ ǇǊƻƭŀǎƪŀ ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘ ǳȊ ƴŀǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ǎŜ ƛ ǎ 
ƻǎǘŀƭƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
- bŀƧŀǾŀ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǘƛǾƴƻ őƛǘŀƴƧŜ ǇƧŜǎƳŜ wΦ ½ǾǊƪŀΦ 

Trajanje 
(Duration) 
 
10 minuta 
 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

- LȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜ ŘƻƧƳƻǾŀ ƻ ǇƧŜǎƳƛΦ 

- wŀŘ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳΣ ƻŘƎƻǾŀǊŀƴƧŜ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀΣ őƛǘŀƴƧŜ ƛ  ǇƛǎŀƴƧŜΦ 

- {ƭǳǑŀƴƧŜ ƛ ǇƧŜǾŀƴƧŜ ǇƧŜǎƳŜ aŀƧƪŀ prema tekstu R. Zvrka. 

- LȊǊŀŘŀ ƭƛƪƻǾƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀΥ /ǾƛƧŜŏŜ Ȋŀ ƳŀƳǳ 
- hōƧŀǑƴƧŀǾŀƴƧŜ ǇƻƧƳŀ 
- [ƛǎǘƛŏ мΥ ƪƻǊŜƭŀŎƛƧŀ ǎ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪƻƳ όǊŜŘƴƛ ōǊƻƧŜǾƛύ ƛ ƭƛƪƻǾƴƻƳ 
kulturom (osnovne i izvedene boje). 

- ½ŀŘŀǘŀƪΥ ƻōƻƧƛ ŎǾƧŜǘƻǾŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǘǊŜŏƛ ŎǾƛƧŜǘ ōǳŘŜ ȌǳǘŜ ōƻƧŜΦ 
Prvi cvijet oōƻƧƛ ƻǎƴƻǾƴƻƳ ōƻƧƻƳ όƪƻƧŀ ƴƛƧŜ ƴƛ Ȍǳǘŀ ƴƛ 
ŎǊǾŜƴŀύΦ 5ǊǳƎƛ ŎǾƛƧŜǘ ƻōƻƧƛ ōƻƧƻƳ ƪƻƧǳ ŘƻōƛƧŜƳƻ ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ 
ŎǊǾŜƴŜ ƛ ȌǳǘŜ ōƻƧŜΦ  

bŀ ƛǎǘƛ ƴŀőƛƴ ƻōƻƧƛ ǎǾŜ ŎǾƧŜǘƻǾŜ ǳ ƴƛȊǳ όǳƪǳǇƴƻ с ŎǾƧŜǘƻǾŀύΦ 

 

25 minuta 

 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

¦őŜƴƛŎƛ ǾǊŜŘƴǳƧǳ ƻǎǘǾŀǊŜƴƧŜ ƭƛƪƻǾƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀΦ  

wƧŜǑŀǾŀƧǳ [ƛǎǘƛŏ нΦ  

tƛǎŀƴƧŜ ȊŀƘǾŀƭŜ ƳŀƧŎƛ Ȋŀ aŀƧőƛƴ ŘŀƴΦ 

10 minuta 
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Prilozi 
(Annexes) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƛ ȊŀƘǾŀƭƴƛŎŀ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Alat Canva: www.canva.com (30. 6. 2018.) 
 

 

  

http://www.canva.com/
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

bŀǎƭƻǾΥ /ǾƛƧŜŏŜ Ȋŀ ƳŀƳǳ 
Zadatak: 

TREĹI CVIJET OBOJI  ĢUTO. 

PRVI CVIJET OBOJI HLADNOM OSNOVNOM BOJOM.  

DRUGI CVIJET OBOJI IZVEDENOM BOJOM KOJU DOBIJEMO MIJEĠANJEM 

CRVENE I ĢUTE BOJE.  

NA ISTI NAĻIN OBOJI OSTALE CVJETOVE U NIZU. 
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Prilog: Zahvalnica 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

.ƻƧŀƴŀ [ŀƴőŀ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

{ǘǾŀǊŀƳƻ ǊŜőŜƴƛŎŜ - ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǾƧŜȌōŀƴƧŜ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜnja 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǇǊŀǾƛƭƴƻ Ǉƛǎŀǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǊǳƪƻǇƛǎƴƛƳ ǇƛǎƳƻƳ 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ǇƛǎŀƴƧŜ ǾŜƭƛƪƻƎ ǎƭƻǾŀ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ ƛ ǳ ƛƳŜƴƛƳŀ ƭƧǳŘƛ 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ  ǘƻőƪǳΣ ǳǇƛǘƴƛƪ ƛ ǳǎƪƭƛőƴƛƪ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ 

¶ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǎƭŀƎŀǘƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǇǊŜƳŀ ȊŀŘŀƴƻƧ ǳǇǳǘƛ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ interpretirati pojam algoritma 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ǊƧŜǑŜƴƧŀ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ  

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¦Ȋ ǇƻƳƻŏ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎǘǾŀǊŀƧǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǘŜ ƛƘ ȊŀǇƛǎǳƧǳ 
rukopisnim pismom. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

wƛƧŜőΣ ǊŜőŜƴƛŎŀ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻΣ Hrvatski jezik 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

YǊŀƧŜƳ ǎǾƛōƴƧŀ ƛƭƛ ǇƻőŜǘƪƻƳ ƭƛǇƴƧŀ нлмфΦ όм Ǒƪƻƭǎƪƛ ǎŀǘύ 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga,  

Metoda demonstracije, 

Metoda pisanja 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada 

Rad u paru 

Potrebni alati 
(Tools) 

Micro:bit 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Micro:bit 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ Omotnice s primjerima, Micro:bit 
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(Resources/materials 
for the Students) 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

MOTIVACIJA 

½ŀƛƎǊŀƧƳƻ ƛƎǊǳ αbŀ ǎƭƻǾƻ ƴŀ ǎƭƻǾƻάΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǊŀŘŜ ǳ ǇŀǊǳΦ  

aƛŎǊƻΥōƛǘ ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ǎƭǳőŀƧƴƛ ƻŘŀōƛǊ ǎƭƻǾŀ ŀōŜŎŜŘŜΦ 

Igru igramo pet puta. Svaki put drugi par koristi Micro:bit za 
ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ Ȋadanog slova. 

½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƳƛǎƭŜ Ǒǘƻ ǾƛǑŜ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ȊŀǇƻőƛƴƧǳ 
zadanim slovom. 

tƻōƧŜŘƴƛőƪƛ ǇŀǊ ƧŜ ƻƴŀƧ ǇŀǊ ƪƻƧƛ ǎƳƛǎƭƛ ƴŀƧǾƛǑŜ ǊƛƧŜőƛΦ 

10  minuta 

1. AKTIVNOST: 

OTKRIVANJE ZADANOG ALGORITMA 

¦őŜƴƛŎƛ ǳ ƻƳƻǘƴƛŎŀƳŀ ŘƻōƛƧǳ ǇŀǇƛǊƛŏŜ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ zapisane 
ǊŜőŜƴƛŎŜΥ 

CRVENI CRV CRTA CVIJET. 

LIJENI LAV LOVI LABUDA. 

a![9bL aw!± aLW9~! a!wa9[!5¦Φ 

½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ Řŀ ǇǊƻőƛǘŀƧǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǘŜ ȊŀƪƭƧǳőŜ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ ǎǳ 
ǎǘǾŀǊŀƴŜ ǊŜőŜƴƛŎŜΦ hőŜƪƛǾŀƴƛ ȊŀƪƭƧǳőŎƛ ǎǳΥ 

- {ǾŜ ǊƛƧŜőƛ ǳ ƴŀǾŜŘŜƴƛƳ ǊŜőŜƴƛŎŀƳŀ ȊŀǇƻőƛƴƧǳ ƛǎǘƛƳ 
slovom 

- ¦ǾƛƧŜƪ ƴŜǘƪƻ ƴŜǑǘƻ ǊŀŘƛ 

!ƴŀƭƛȊƻƳ ƻǘƪǊƛǾŀƳƻ Řŀ ǇǊǾŀ ǊƛƧŜő ƻǘƪǊƛǾŀ ƪŀƪŀǾ ƧŜ ƴŜǘƪƻΦ 
5ǊǳƎŀ ǊƛƧŜő ƻǘƪǊƛǾŀ ǘƪƻ ƧŜ ǇƻƪǊŜǘŀő ǊŀŘƴƧŜ ǳ ǊŜőŜƴƛŎƛΦ 

¢ǊŜŏŀ ǊƛƧŜő ƎƻǾƻǊƛ Ǒǘƻ ǊŀŘƛ ǘŀƧ ƴŜǘƪƻΦ 

2ŜǘǾǊǘŀ ǊƛƧŜő ǇƻƳŀȌŜ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧǳ ǎƳƛǎƭŀ ǊŜőŜƴƛŎŜΦ 

¦Ȋ ǇƻƳƻŏ ȊŀŘŀƴŜ ƴŀǊŜŘōŜ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎǘǾŀǊŀǘƛ ƴƻǾŜ ǊŜőŜƴƛŎŜΦ 

tǊŜƳŀ ƛǎǘƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ƛȊ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎǘǾŀǊŀǘƛ ƴƻǾŜ 
ǊŜőŜƴƛŎŜΦ 

Zadatak: 

bŀǇƛǑƛ ǊŜőŜƴƛŎǳ ǳ ƪƻƧƻƧ ǎǾŜ ǊƛƧŜőƛ ǇƻőƛƴƧǳ ƛǎǘƛƳ ǎƭƻǾƻƳ ǇǊŜƳŀ 
zadanoj naredbi: 

tǊǾŀ ǊƛƧŜő ǳǾƛƧŜƪ ƳƻǊŀ ƻǇƛǎŀǘƛ ƪŀƪŀǾ ƧŜ ƴŜǘƪƻΦ 

5ǊǳƎŀ ǊƛƧŜő ƎƻǾƻǊƛ ǘƪƻ ŏŜ ōƛǘƛ ǇƻƪǊŜǘŀő ǊŀŘƴƧŜ ǳ ǊŜőŜƴƛŎƛΦ 

¢ǊŜŏŀ ǊƛƧŜő ƻǘƪǊƛǾŀ Ǒǘƻ ǘŀƧ ƴŜǘƪƻ ǊŀŘƛΣ ŀ őŜǘǾǊǘŀ ǊƛƧŜő ǇƻǾŜȊǳƧŜ 
ǎǾŜ ǊƛƧŜőƛ ǳ ǎƳƛǎƭŜƴǳ ŎƧŜƭƛƴǳΦ 

- Kakav? 
- Tko? 
- Radi? 
- ~ǘƻΚ tƻ őŜƳǳΚ  όƻǾƛǎƴƻ ƻ ȊŀŘŀƴƻƧ ǘǊŜŏƻƧ ǊƛƧŜőƛ- glagolu) 

U zadanom vremenu (dvije minutaǳǘŜύ ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǎƭƻȌƛǘƛ 
ǊŜőŜƴƛŎǳ ǇǊŜƳŀ ȊŀŘŀƴƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳΦ 

 

 

20 minuta 
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aƛŎǊƻΥōƛǘ ǇƻƪǊŜŏŜ ŀōŜŎŜŘǳΣ ǇǊƛǘƛǎƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ ! 
zaustavljamo okretanje abecede i dobivamo zadano slovo. 

¦ aƛŎǊƻΥōƛǘ ƴŜ ǘǊŜōŀ ōƛǘƛ ǳƴƛƧŜǘŀ ǎǾŀ ǎƭƻǾŀ ŀōŜŎŜŘŜ ǾŜŏ ǎƭƻǾŀ 
ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧƛƘ ƧŜ ƭŀƪƻ ǎƭƻȌƛǘƛ ȊŀŘŀƴŜ ǊŜőŜƴƛŎŜ ό.Σ /Σ 2Σ 5Σ CΣ DΣ 
IΣ WΣ YΣ [Σ aΣ bΣ tΣ wΣ {Σ ~Σ ¢Σ ±Σ ½ ƛ ¿ύ  

¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǘǊƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎǳ 
ǎǘǾƻǊƛƭƛ ǳ ƎƭŀǾƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ƛ  ǇǊƛƪŀȌǳ ƛƘ ŎǊǘŜȌƻƳΦ {ǾŜ ŎǊǘŜȌŜ 
ƛȊƭƻȌƛƳƻ ƴŀ ǑƪƻƭǎƪƻƧ ǇƭƻőƛΦ  

½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ Řŀ ǎǾŀƪƛ ǇŀǊ ƻǘƪǊƛƧŜ ŘǾƛƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ǊŜőŜƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎǳ 
ǇǊƛƪŀȊŀƴŜ ǎƭƛƪƻƳ ƛ  ȊŀǇƛǑǳ ƧŜ ƛǎǇƻŘ ǎƭƛƪe. 

  

10 minuta 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

 

5 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

- 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Micro:bit projekt - Mala abeceda: 
https://makecode.microbit.org/_iK5T5bftEVkC (14. 8. 2019.) 

 

 

  

https://makecode.microbit.org/_iK5T5bftEVkC
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ  

Dijana Jurőiŏ .ŀƪŀǊőƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

¦őŜƴƧŜ ǾŜƭƛƪƛƘ ƛ ƳŀƭƛƘ ǇƛǎŀƴƛƘ ǎƭƻǾŀ 5¿Σ ŘȌ i 7Σ Ś 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ prepoznati  veliko ƛ Ƴŀƭƻ ǊǳƪƻǇƛǎƴƻ ǎƭƻǾƻ ŚΣ ŘȌ 

¶ Ǉƛǎŀǘƛ ǾŜƭƛƪƻ ƛ Ƴŀƭƻ ǊǳƪƻǇƛǎƴƻ ǎƭƻǾƻ ŚΣ ŘȌ 

¶ ǳǇƻǘǊŜōƭƧŀǾŀǘƛ ƛ ǇƻǾŜȊƛǾŀǘƛ ǎ ŘǊǳƎƛƳ ǎƭƻǾƛƳŀ ǳ ǊƛƧŜő 

¶ őƛǘŀǘƛ ƛ Ǉƛǎŀǘƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǊǳƪƻǇƛǎƴƛƳ ǇƛǎƳƻƳ 

¶ ǊŀȊǳƳƧŜǘƛ ǇǊƻőƛǘŀƴƻ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ interpretirati pojam algoritma 

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴƛȊ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¦ ǎƪƭƻǇǳ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ǎŀǘŀ IǊǾŀǘǎƪƻƎ ƧŜȊƛƪŀ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ȊƴŀőŜƴƧŜ ǊƛƧŜőƛ 7!YΣ 
¦5¿.9bLYΣ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƭƛǎǘƛŏ ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜƳ ǊƛƧŜőƛ 7!Y ƛ ¦5¿.9bLYΣ ǇƻƴƻǾƛǘƛ 
ǊŀŘƴƧŜ ǳ ǳőŜƴƛőƪƻƳ ǊŀŘƴƻƳ ŘŀƴǳΣ ǳǇƻȊƴŀǾŀǘƛ ǎŜ ǎ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ǊǳƪƻǇƛǎƴƻƎ 
ǎƭƻǾŀ 5¿Σ 7Σ Ǉƛsati rukopisnim pismom. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

veliko i malo rukopisno slovo 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ ς Osobna higijena, Doba dana 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
Metoda demonstracije 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǇƛǎŀƴƧŀ 
 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik 
Individualni rad 
Rad u paru 

Potrebni alati 
(Tools) 

tƻőŜǘƴƛŎŀ нΣ ǇƛǎŀƴƪŀΣ ǊŀŘƴŀ ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀ нΣ ƭƛǎǘƛŏƛ ǎ ǊƛƧŜőƛƳŀΣ ǎƭƛőƛŎŜ Ȋŀ 
algoritam 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ /ŀƴǾŀ ƛ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 
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aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
~ƪŀǊŜ Σ ƭƧŜǇƛƭƻ 
hƭƻǾƪŀ ƛ ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀ 
tƻőŜǘƴƛŎŀ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

wŀȊƎƻǾƻǊ ƻ ȊƴŀőŜƴƧǳ ǊƛƧŜőƛ 7!YΣ ¦5¿.9bLY 

DƭŀǎƻǾƴŀ ŀƴŀƭƛȊŀ ǊƛƧŜőƛ 7!YΣ ¦5¿.9bLY 

wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƭƛǎǘƛŏŀ ƛ ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǊƛƧŜőƛ ǳ ƻǎƳƻǎƳƧŜǊŎƛ 

Trajanje 
(Duration) 
10 minuta 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

tǊƛǇƻǾƛƧŜŘŀǘƛ ǇǊƛőǳ 7ŀƪ ƛ ǳŘȌōŜƴƛƪ. 

tǊƻƳŀǘǊŀǘƛ ƛƭǳǎǘǊŀŎƛƧŜ ǾŜȊŀƴŜ ǳȊ ǇǊƛőǳΦ 

wŀȊƎƻǾƻǊ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ǾƛŘŜ ƴŀ ǎƭƛƪŀƳŀΦ 

2ƛǘŀǘƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ƛǎǇƻŘ ǎƭƛƪŀΦ 

hōƧŀǎƴƛǘƛ Řŀ ǎǾŀƪŀ ǊŜőŜƴƛŎŀ ƻǇƛǎǳƧŜ ƧŜŘƴǳ ǎƭƛƪǳ ƛ ǎǾŀƪŀ ǎƭƛƪŀ 
ƛƳŀ ǎǾƻƧǳ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳŏǳ ǊŜőŜƴƛŎǳΦ 

Povezati slƛƪǳ ǎ  ǇǊƛǇŀŘŀƧǳŏƻƳ ǊŜőŜƴƛŎƻƳΣ ƻȊƴŀőƛǘƛ ƛƘ ƛǎǘƛƳ 
brojem. 

2ƛǘŀǘƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǊŜŘƻƳ ƪƻƧƛƳ ǎǳ ǇƻǊŜŘŀƴŜ ǎƭƛőƛŎŜΦ 
YǊŀǘƪŀ ŀƴŀƭƛȊŀ ǇǊƛőŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƴƧŜƳ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛǎǇƻŘ ǊŜőŜƴƛŎŀΦ  
hōǊŀŘŀ  ǊǳƪƻǇƛǎƴƻƎ ǎƭƻǾŀ 7 ƛ 5¿Φ 
tƛǎŀǘƛ ǊǳƪƻǇƛǎƴƻ ǎƭƻǾƻ 7 ƛ 5¿Φ 
Izrada  listiŏŀ ǎŀ ǎƭƛőƛŎŀƳŀ ƧŜŘƴƻƎ ǳőŜƴƛƪƻǾƻƎ ŘŀƴŀΦ  
Zalijepiti u pisanku po redu kako se oŘǾƛƧŀ ƧŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪƻǾ 
radni dan. 

30 minuta 

 

 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

tƻƴƻǾƛǘƛ ǊƛƧŜő ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ 

[ƛǎǘƛŏ ǎ ŀƭƎƻǊƛǘmom vezan uz ƧŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪƻǾ Řŀƴ 

 

 

 

Prilozi 
(Annexes) 

Osmosmjerka, rŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

- 

 

  



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 18 od 365 
  

 

Prilog: Osmosmjerka 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

tǊƛƪŀȊ ƧŜŘƴƻƎ ǳőŜƴƛőƪƻƎ ǊŀŘƴƻƎ Řŀƴŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻƳ  
Zadatak ς LȊǊŜȌƛ ǎƭƛőƛŎŜΦ tǊƛƪŀȌƛ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻƳ ƧŜŘŀƴ ǊŀŘƴƛ ŘŀƴΣ ǇƻǊŜŘ ǎƭƛőƛŎŜ ƴŀǇƛǑƛ 
ǊŜőŜƴƛŎǳ Ǒǘƻ ǎƭƛƪŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜΦ 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

tŜǘǊŀ YŀǇƻǾƛŏ ±ƛŘƳŀǊ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

U potrazi za slovom O  

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik  

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

Ishodi ǳőŜƴƧŀ usmjereni na ƻǇŏŜ predmete 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǎƭƻǾƻ ƻ ǳ ȊŀŘŀƴƛƳ ǊƛƧŜőƛƳŀ 

¶ őƛǘŀǘƛ ȊŀŘŀƴŜ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ƛȊƎƻǾƻǊƛǘƛ  ǊƛƧŜőƛ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ƧŜ ǎƭƻǾƻκƎƭŀǎ ƻ 
 
Ishodi ǳőŜƴƧŀ usmjereni prema algoritamskom ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ŘǾƛƧŜ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ƛƳŀƧǳ ǎƭƻǾƻ ƻ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ ǊƛƧŜőƛ όƴŀ 
poőŜǘƪǳΣ ǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ƛƭƛ ƴŀ ƪǊŀƧǳύ 

¶ ǳƻőƛǘƛ ǇǊŀǾƛƭƻ ƻȊƴŀőŀǾŀƴƧŀ ǇƻȊƛŎƛƧŜ Ǝƭŀǎŀ ǳ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ǇŀǊƻǾŜ ǎ ƛǎǘƻƳ ǇƻȊƛŎƛƧƻƳ ǎƭƻǾŀ ǳ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ǎƭƛƧŜŘƛǘƛ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛ Ȋŀ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀ 

¶ ǳȊŜǘƛ ǳ ƻōȊƛǊ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ƳƻƎǳŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƛ ǇǳǘƻǾŜ Řƭŀǎƪŀ Řƻ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

CILJ: usvajanje slova/glasa O 
ZADACI: 
U sklopu nastavnog sata Hrvatskog jezika ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ na satu ponavljanja: 
- usmeno izraziti ǊƛƧŜőƛ koje ǇƻőƛƴƧǳ sa zadanim slovom/glasom 
- ǊƛƧŜǑƛǘƛ radni ƭƛǎǘƛŏ sa ƎǊŀŦƛőƪƛƳ prikazom pozicije ƴŀǳőŜƴƻƎ slova  
- igrati igru Memory sa spajanjem parova ǊƛƧŜőƛ koje na istoj poziciji imaju 
slovo O 
- ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎŜ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ŏŜ ǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƻƳ ƭŀōƛǊƛƴǘǳ 
ƛȊǾǊǑŀǾŀǘƛ niz naredbi koje je potrebno i donositi odluke za ostvarivanje 
cilja ς dolaska na zadano mjesto. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

- slovo/glas O 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Likovna kultura i Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Game Based Learning - Igra 
Metoda dijaloga 
Metoda ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ problema  
Metoda demonstracije 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik 
Individualni rad 
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Rad u paru 
wŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƻŘ ǇŜǘ ǳőŜƴƛƪŀ 

Potrebni alati 
(Tools) 

ǘŀōƭŜǘΣ ǇǊƻƧŜƪǘƻǊ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛ 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati: Canva, DUOLINGO TINYCARDS i Pages/Microsoft Word  (Google 
pretraga slika) za izradu radnog materijalas 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Radni ƭƛǎǘƛŏ 
Olovka  

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

Igra ǊƛƧŜőƛΥ Slovo na slovo - prozvani ǳőŜƴƛƪ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ nizanje 
ǊƛƧŜőƛ slovom kojim ǇƻőƛƴƧŜ njegovo/njezino ime. ¦őŜƴƛŎƛ se 
redom nadovezuju i izgovaraju ǊƛƧŜő koju znaju da ǇƻőƛƴƧŜ s 
ǇƻőŜǘƴƛƳ slovom njihovih imena.  
Npr. Izgovaraju: P - Petra, P - ǇŀƭŀőƛƴƪŀΦ 
 
Po ȊŀǾǊǑŜǘƪǳ aktivnosti, kad je ǾŜŏƛƴŀ ǳőŜƴƛƪŀ ƛȊǾǊǑƛƭŀ 
zadatak usmeno, ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ dijeli ǇŀǇƛǊƛŏŜ sa zadanim slovom 
O. Zadatak je zadan slikovnom uputom - pravokutnik 
podijeljen na tri  polja od kojih je obojano jedno polje, ono 
koje ƻŘǊŜŚǳƧŜ poziciju slova/glasa O u ǊƛƧŜőƛΥ 
1. Polje - Uputa je da glas O bude na ǇƻőŜǘƪǳ ǊƛƧŜőƛ 
2. Polje - Uputa je da bude u sredini ǊƛƧŜőƛ 
Polje - ¦Ǉǳǘŀ ƧŜ Řŀ ōǳŘŜ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǊƛƧŜőƛ 

Trajanje 
(Duration) 
10 minuta 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1. aktivnost: wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ radnog ƭƛǎǘƛŏŀ  

- ǳőŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ radni ƭƛǎǘƛŏΦ Zadatci su ǎƭƧŜŘŜŏi: 

- odredi gdje se u zadanim ǊƛƧŜőƛƳŀ nalazi slovo O i ƴŀǇƛǑƛ O 
u prvi ƪǾŀŘǊŀǘƛŏ za svaku ǊƛƧŜő koja ima O na ǇƻőŜǘƪǳ ǊƛƧŜőƛΣ u 
drugi ƪǾŀŘǊŀǘƛŏ ako je u sredini, u zadnji ƪǾŀŘǊŀǘƛŏ ako je na 
kraju ǊƛƧŜőƛ ili u ǾƛǑŜ kvadratiŏŀ ako se slovo pojavljuje ǾƛǑŜ 
puta u ǊƛƧŜőƛΦ 

Kratka diskusija: koliko je slova O u prvom polju tablice, 
koliko u drugom a koliko u posljednjem? Koliko ǊƛƧŜőƛ ima 
po jedno slovo O? Koliko ǊƛƧŜőƛ ima po dva slova O? Koje su 
to ǊƛƧŜőƛΚ 

½ŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇƛǑŜƳƻ brojkama ȊŀƪƭƧǳőƪŜ analize.  

2. aktivnost: Igra Memory (u digitalnom obliku) 
https://tinycards.duolingo.com/decks/HcfiPowy/slovo-o  
¦őŜƴƛŎƛ ƎƭŜŘŀƧǳ ƴŀ ȊŀƧŘŜƴƛőƪƻƧ ǇǊƻƧŜkciji ili rade na tabletu 
gdje otvaraju kartice koje prikazuju slike predmeta ili 
ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ǳ ƴŀȊƛǾǳ ƪǊƛƧŜ ȊŀŘŀƴƻ ǎƭƻǾƻ h ƴŀ ƛǎǘƻƧ 
poziciji i koje su vezi. 

 

25 minuta 

https://tinycards.duolingo.com/decks/HcfiPowy/slovo-o
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OVCA i OVAN, OBLAK i OTOK όǇƻőŜǘŀƪ ǊƛƧŜőƛύΣ bhW ƛ Yh{Σ 
[ht¢! ƛ .![hb όǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ǊƛƧŜőƛύΣ ~L[WL[h ƛ [W9tL[h όƪǊŀƧ ǊƛƧŜőƛύ 
u 5 parova kartica. 

Zadatak labirinta:  
U paru ǳőŜƴƛŎƛ dobiju kartu s labirintom, dva pijuna i kocku 
da odrede tko ǇƻőƛƴƧŜΦ Prolaze kroz labirint ǎƭƛƧŜŘŜŏƛ niz 
naredbi koje ih dovode do cilja. 
Kreni ka cilju, ǇǊŜǎƪƻőƛ polje obojano bojom (ili ƻȊƴŀőŜƴƻ 
ŎǊǘŜȌƻƳύ koja/koji u svom nazivu nema slovo O.  
Na crnim poljima zastani i izgovori ǊƛƧŜő koja ǇƻőƛƴƧŜ slovom 
O, tek tada ǎƳƛƧŜǑ dalje za dva polja. Za svaku ƴŜǘƻőƴǳ ǊƛƧŜőΣ 
ǾǊŀŏŀǑ se polje unatrag. 
bŀ ōƛƧŜƭƛƳ ǇƻƭƧƛƳŀ Ȋŀǎǘŀƴƛ ƛ ƛȊƎƻǾƻǊƛ ŘǾƛƧŜ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ 
ȊŀǾǊǑŀǾŀƧǳ ƎƭŀǎƻƳ hΣ ŀƪƻ ǘƻőƴƻ ƪŀȌŜǑ ƛŘŜǑ м ǇƻƭƧŜ ŘŀƭƧŜΣ Ȋŀ 
ƴŜǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ǎŜ ǾǊŀŏŀǑ м ǇƻƭƧŜ ǳƴŀȊŀŘΦ 

 

10 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ prikaz scenarija ς LePlanner: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd75835a7da50be4d75ddf0 

Radni ƭƛǎǘƛŏ 

Labirint 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Tiny cards - igra: https://tinycards.duolingo.com/decks/HcfiPowy/slovo-o  
(15. 12. 2018.) 

Canva: https://www.canva.com (15. 12. 2018.) 

 

 

  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd75835a7da50be4d75ddf0
https://tinycards.duolingo.com/decks/HcfiPowy/slovo-o
https://www.canva.com/


 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 25 od 365 
  

 

tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ
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Prilog: Labirint 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ 

Dijana Jurőiŏ .ŀƪŀǊőƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Otvornici, zatvornici, slog 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

нΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ izvijestiti o ǇǊƻǾŜŘŜƴƻƳ ȊŀŘŀǘŀƪǳ ό ŘƻƳŀŏƛ ǳǊŀŘŀƪύ 

¶ navesti abecedu 

¶ razlikovati otvornike i zatvornike 

¶ navesti otvornike i zatvornike 

¶ otkriti ȊƴŀőŜƴƧŜ ƴŀȊƛǾŀ 

¶ ǊŀǎǘŀǾƭƧŀǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƴŀ ǎƭƻƎƻǾŜ 

¶ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǊƛƧŜőƛ ǇǊŜƳŀ ōǊƻƧǳ ǎƭƻƎƻǾŀ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ interpretirati pojam algoritma 

¶ ƻǘƪǊƛǘƛ ƛ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǇƻƎǊƧŜǑƪŜ ǳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ 

¶ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǊƛƧŜői prema broju slogova 

 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¶ razlikovati otvornike i zatvornike  

¶ ǊŀǎǘŀǾƭƧŀǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƴŀ ǎƭƻƎƻǾŜ  

¶ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƪƭƧǳőƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ ǇƻƳƻŏǳ ƪǾƛȊŀ  

¶ ǳǎǾƻƧƛǘƛ ǎƭƻƎƻǾŜ ƪŀƻ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ōǊƻƧ ǎƭƻƎƻǾŀ ǳ ǊƛƧŜőƛ  ǇƻƳƻŏǳ ƛƎǊŜ ǎ ƪƻŎƪƛŎŀƳŀ 

¶ ǳǘǾǊŘƛǘƛ ǊŀǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊƛƧŜőƛ ƴŀ ǎƭƻƎƻǾŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎǊŜ aŜƳƻǊȅ  

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Otvornici, zatvornici, slog  

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

WŜȊƛőƴƻ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜ- {ƭǳǑŀƴƧŜ ƛ ƎƻǾƻǊŜƴƧŜ                                         

Matematika 

 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

90 min 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga, metoda ǇƛǎŀƴƧŀΣ ƳŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳΣ ƳŜǘƻŘŀ 
ƛƎǊŜΣ ƳŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni, rad u grupi, u paru. 

Potrebni alati 
(Tools) 

Alati Kahoot, LarningApps za izradu kviza 
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Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, LerningApps za izradu kviza  

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ [ŜǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀΣ {ǘƻǊȅ ŎǳōǎΣ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

- ǊŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ƛȊ 
ŘƻƳŀŏŜƎ ǳǊŀǘƪŀ ό ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǳ ǎǾƻƧƻƧ ƻƪƻƭƛƴƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ 
ȊƴŀőŜƴƧǳ ǊƛƧŜőƛ otvornici i zatvornici) 

- izvijestiti o prikupljenim saznanjima  
- navesti abecedu ( od prvog do zadnjeg glasa/slova te od 

zadnjeg do prvog) 
- ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǇƻƎǊƧŜǑƪŜ ƴŀ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ ǳ 

redoslijedu glasova/slova u abecedi 

odrediti otvornike i zatvornike 

Trajanje 
(Duration) 
 

20 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

- Kahoot kviz ( abeceda, otvornici, zatvornici) 
- Definiranje problemskog pitanjaΥ ½ŀǑǘƻ ǎǳ ƻǘǾƻǊƴƛŎƛ ƛ 

zatvornici dobili taj naziv? 
(grupni rad: 3 ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ƎǊǳǇƛΣ п ƎǊǳǇŜ- 2 grupe zapisuju za 
otvornike, 2 grupe za zatvornike):  

- LȊǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ƻ ƳƻƎǳŏƛƳ ǊƧŜǑŜƴƧƛƳŀ 
- Rad  u paru ƴŀ ƧŜȊƛőƴƻƳŜǘƻŘƛőƪƻƳŜ ǇǊŜŘƭƻǑƪǳ  όǇƻȊƴŀǘŜ 
ōǊƻƧƛƭƛŎŜ αtƭƛǾŀ ǇŀǘƪŀάΣ α9ŎƛΣ ǇŜŎƛΣ ǇŜŎάΣ α9ƴΣ ǘŜƴΣ ǘƛƴƛά ς 
ƛȊƎƻǾŀǊŀǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƻŘǊŜŚǳƧǳŏƛ ǊƛǘŀƳ ǇƭƧŜǎƪŀƴƧŜƳ ƛ 
ǊŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ƴŀ ǎƭƻƎƻǾŜύ 

Najava nastavne jedinice: Otvornici, zatvornici, slog 
όǊŀǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊƛƧŜőƛ ƴŀ slogove). 

- ƻȊƴŀőƛǘƛ ƻǘǾƻǊƴƛƪŜ ǳ brojalicama 
- ƻȊƴŀőƛǘƛ ƳƧŜǎǘƻ ǊŀǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀ ǊƛƧŜőƛ 
- ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ǎƭƻƎƻǾŜ ƪŀƻ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ǊƛƧŜőƛ ƴŀǎǘŀƭŜ ǊŀǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜƳ 
- ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ǊƛƧŜőƛ ǇǊŜƳŀ ōǊƻƧǳ ǎƭƻƎƻǾŀ 
- ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊŀǎǘŀǾƛǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƴŀ ǎƭƻƎƻǾŜ όƪƻŎƪŜ ƪƻƧŜ ǎŀŘǊȌŜ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǎƭƛőƛŎŜ ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧƛƘ ǎǘǾŀǊŀƳƻ ǊƛƧŜőƛύ 

- ƛƎǊŀ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅ ό ǎǇŀƧŀƴƧŜ ǎƭƻƎƻǾŀ ǳ ǊƛƧŜőƛύ 

 

60 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 minuta 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀΥ 
https://leplanner.net/#/scenario/5bd1a23da7da50be4d75d8ae 

https://leplanner.net/#/scenario/5bd1a23da7da50be4d75d8ae
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Kviz: https://play.kahoot.it/#/k/0da0c757-6308-46c8-a43c-
147a3bbc0d5f 

Igra: https://learningapps.org/display?v=pukcztynt18 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Brojalice za djecu: http://www.pjesmicezadjecu.com/brojalice 
(15. 12. 2018.) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 
Learning Apps https://learningapps.org/(15. 12. 2018.) 

 

  

https://play.kahoot.it/#/k/0da0c757-6308-46c8-a43c-147a3bbc0d5f
https://play.kahoot.it/#/k/0da0c757-6308-46c8-a43c-147a3bbc0d5f
https://learningapps.org/display?v=pukcztynt18
http://www.pjesmicezadjecu.com/brojalice
https://kahoot.com/
https://learningapps.org/(15
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

Sonita Penavin 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario Title) 

±ǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ 

Nastavni predmet i 
razred  
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

3. ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƧŜȊƛőƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ 

¶ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ƛƳŜƴƛŎŀ όƪŀƻ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ 
ƪƻƧƛƳŀ ƛƳŜƴǳƧŜƳƻ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛΣ ǇƻƧŀǾŜ ƛ ƻǎƧŜŏŀƧŜύΣ ƎƭŀƎƻƭŀ όƪŀƻ 
vrste ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧƛƳŀ ƛȊǊƛőŜƳƻ Ǒǘƻ ǘƪƻ ǊŀŘƛ ƛƭƛ Ǒǘƻ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ ƛ 
ȊōƛǾŀύΣ ǇǊƛŘƧŜǾŀ όƪŀƻ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧƛƳŀ ƻǇƛǎǳƧŜƳƻ ƛƳŜƴƛŎŜ ƛ 
ƪƻƧŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƪŀƪǾƻ ƧŜ Ǒǘƻ ƛ őƛƧŜ ƧŜ Ǒǘƻύ 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ȊŀǇŀȌŀƴƧŀΣ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀΣ ȊŀƳƧŜŏƛǾŀƴƧŀ 
ōƛǘƴƻƎŀΣ ƪǊƛǘƛőƪƻƎŀ ƛ ƭƻƎƛőƪƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀΣ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŀ 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƪǳƭǘǳǊǳ ǎƭǳǑŀƴƧŀ ƛ ǎǳǊŀŘƴƛőƪƛƘ ƻŘƴƻǎŀ 

¶ kƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŀǳőŜƴƻ ǳ ƛƎǊŀƴƧǳ ƛ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ ƴŜōƛǘƴƛƘ ƛnformacija  

¶ sŀȌŜǘƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǇǊŜƳŀ ŀǘǊƛōǳǘƛƳŀ 

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΣ ǳǾƧŜǘΣ 
petlja, varijabla). 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of Activities) 

tƻƴƻǾƛǘƛΣ ǳǾƧŜȌōŀǘƛΣ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛΦ   
LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻƳ ƴŀǎǘŀǾƻƳ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀǘƛ ǳ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ǇǊƛőŜ  
PǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ ǇǊƛƪǳǇƭƧŜƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ǇǊƛőƻƳκƛƎǊƻƳ.  
Definirati problemsko pitanje za rad u grupi. 
Igrati igru i evaluirati cjelokupan proces. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Imenice, glagoli, pridjevi 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik,  Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

Tijekom ǎǾƛōƴƧŀ όс ǑƪƻƭǎƪƛƘ ǎŀǘƛύ 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda demonstracije 
Metoda igre, aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada 
Individualni oblik rada 
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Rad u skupinama 
Rad u parovima 

Potrebni alati 
(Tools) 

Internet ǇǊŜƎƭŜŘƴƛƪ ƛ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő, Scratch 

Materijali za nastavnike 
(Resources/materials for 
the Teacher) 

tǊƛƳƧŜǊƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ǳ {ŎǊŀǘŎƘ-u  
Scratch, LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials for 
the Students) 

Internet pretrŀȌƛǾŀőΣ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǊŀŘ ƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
Alati ScratchȊŀ ƛȊǊŀŘǳ ƛƎǊŜκǇǊƛőŜ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

¦őŜƴƛŎƛ όƴŀǎǳƳƛőƴƛƳ ƻŘŀōƛǊƻƳύ ƛȊƎƻǾŀǊŀƧǳ ǊƛƧŜő ƪƻƧŀ  
ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƛƭƛ ƛƳŜƴƛŎŀ ƛƭƛ ƎƭŀƎƻƭ ƛƭƛ ǇǊƛŘƧŜǾΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ 
se zada.   

Upute za izradu zadatka:   

- ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ƪǊŀǘƪŜ ǇǊƛőŜΦ ¦őŜƴƛŎƛ Ǉƻ ƎǊǳǇŀƳŀ όǇŜǘ 
ƎǊǳǇŀ Ǉƻ őŜǘƛǊƛ ǳőŜƴƛka) imaju zadatak da osmisle jednu 
ǊŜőŜƴƛŎǳ ǳ ƪƻƧƻƧ ǎǳ ȊŀǎǘǳǇƭƧŜƴŜ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ǎƳƻ 
ƴŀǳőƛƭƛΣ ŀƭƛ ǘŀƪƻ Řŀ ǎǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ƛȊǊŜƪƴǳ ǇƻǾŜȊŀƴŜ ǘŜ Řŀ 
ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ƛǎƪŀȊŀƴƛƘ ǊŜőŜƴƛŎŀ ƴŀǎǘŀƴŜ ƪǊŀǘƪŀ ǇǊƛőŀΦ 
wŜőŜƴƛŎŜ ǎŜ ȊŀǇƛǎǳƧǳ ƴŀ Ǉƭƻőǳ ƛ ǇƻŘǾƭŀőŜ ǎŜ ƴŀǳőŜƴŜ ǾǊǎte 
ǊƛƧŜőƛΦ   

Trajanje 
(Duration) 
 

 

15 minuta 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

Provedba aktivnosti-ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻ ǳőŜƴƧŜ  

ό¦ǾƻŘ ǳ ǇǊƛőǳΣ ǾƻŚŜƴƛ ǊŀȊƎƻǾƻǊύ 

wŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ό{ǾƛŚŀ ƭƛ ƛƳ 
ǎŜ ǎƳƛǑƭƧŀǘƛ ǇǊƛőŜΚ ½ŀǑǘƻΚ YƻƧŜ ǘŜƳŜΣ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ǇǊƛőŀ 
ƴŀƧǾƛǑŜ ǾƻƭŜΚΦΦΦΦ{ǘǾŀǊƴƛ ƛƭƛ ƴŜǎǘǾŀǊƴƛ ŘƻƎŀŚŀƧƛ ƛ ƭƛƪƻǾƛύΦ  

hǎǾǊǘ ƴŀ ƭŜƪǘƛǊƴŀ ŘƧŜƭŀ ƪƻƧŀ ǎǳ őƛǘŀƭƛ όbŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŀΣ 
ȊŀǑǘƻΚ LȊŘǾŀƧŀƴƧŜ  ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƭƛkova). 

tǊƻőƛǘŀƴƻ ƭŜƪǘƛǊƴƻ ŘƧŜƭƻ α2ǳŘƴƻǾŀǘŜ ȊƎƻŘŜ ǑŜƎǊǘŀ 
IƭŀǇƛŏŀά ƧŜ ȊŀŘƴƧŜ ŘƧŜƭƻ ƪƻƧŜ ǎŜ ǇǊƻőƛǘŀƭƻ όLȊŘǾŀƧŀƴƧŜ 
ƭƛƪƻǾŀΣ ŘƻƎŀŚŀƧŀύΦ  

Uvod u zadatak - ǎƳƛǎƭƛǘ ŏŜ ǇǊƛőǳ ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ƪƻƧŜ ŏŜ 
izraditi igricu. Dogovor s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǇǊƛőŀκ ƛƎǊŀ ǳ 
kojoj bismo prikazali dobivene podatke trebala izgledati. 
Smisliti koncept igrice- ǾƛǑŜ ǊŀȊƛƴŀΦ 

Definiranje projektnog zadatka (podjela i definiranje 
zadatka za grupni rad ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǳőŜƴƛőƪƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛƳŀ Ǒǘƻ 
ōƛ ȌŜƭƧŜƭƛ ǎŀȊƴŀǘƛύΦ {vaka grupa ƛƳŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ Řƛƻ 
projektnog zadatka. 

 

 

60 minuta 
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Osmisliti:   

мΦ wŀȊƛƴǳ ƛƎǊŜ ƛ Ǒǘƻ ŏŜ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀǘƛ όƭƛƪƻǾƛΣ ǇƻȊŀŘƛƴŀΣ 
ōƻŘƻǾŀƴƧŜ ƪŀƪƻ ƛ ƪŀŘŀ ŏŜ ǎŜ ǇǊŜƭŀȊƛǘƛ ƴŀ ǾƛǑǳ ǊŀȊƛƴǳΦ 

нΦ wŀȊƛƴŀ ƛ оΦ wŀȊƛƴŀ Ǒǘƻ ŏŜ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀǘƛ όƭƛƪƻǾƛΣ ǇƻȊŀŘƛƴŀΣ 
ōƻŘƻǾŀƴƧŜ ƪŀƪƻ ƛ ƪŀŘŀ ŏŜ ǎŜ ǇǊŜƭŀȊƛǘƛ ƴŀ ǾƛǑǳ  ǊŀȊƛƴǳύ 

пΦ ½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ǇǊƛőŜ  

Podjela po grupama i rad. Prezentacija grupa. 

{ ƻōȊƛǊƻƳ Řŀ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘǊŀŘƛƭƛ ǇǊǾƛ Řƛƻ ȊŀŘŀǘƪŀ  
ǳǇƻȊƴŀƧŜƳ ƛƘ ǎ ƴƻǾƛƳ ȊŀŘŀǘƪƻƳ ǎǘǾŀǊŀƴƧŀ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊŜΦ 

Yŀƻ ǇǊƛƳƧŜǊ ŘŜƳƻƴǎǘǊƛǊŀƳ ǇǊƛőǳκƛƎǊǳ u Scratchu 
(https://scratch.mit.edu/projects/198069559/ 

https://scratch.mit.edu/projects/142221466/) 

¦őŜƴƛŎƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƭƛƪƻǾŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧƛǾŀǘƛ ǳ ƛƎǊƛ ƛ ƭƛƪŀ Ȋŀ 
kojeg smatraju da jŜ ƴŀƧōƻƭƧƛ ƛȊōƻǊ ƪŀƻ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ƪƻƧƛ ŏŜ 
nas voditi kroz igricu. 

tǊŜŘƭŀȌŜƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŀőƛƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ōƛ ƳƻƎƭƛ 
ǎŀƪǳǇƭƧŀǘƛ ōƻŘƻǾŜΣ ŀ ƻƴƛ ǇǊŜŘƭŀȌǳ ƪƻƧƛ ƛƳ ƧŜ ƴŀƧōƻƭƧƛΦ  

tƻǎƭƧŜŘƴƧƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƧŜǎǘ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ Ǒǘƻ ŏŜ ǎŜ ŘƻƎƻŘƛǘƛ ŀƪƻ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ƛƎǊŜ ƛƎǊŀő ǇƻƎǊƛƧŜǑƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƪƻƧŀ ŏŜ ōƛǘƛ ƴŀƎǊŀŘŀ 
za iƎǊŀőŀ ƪƻƧƛ ǎǾŜ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑƛΦ 
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Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

LƎǊŀƴƧŜ ƛƎǊƛŎŜ ƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ƴŀƪƻƴ ƛƎǊŀƴƧŀΥ Yŀƪƻ ǎǘŜ ǎŜ ƻǎƧŜŏŀƭƛ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ƛƎǊŀƴƧŀΚ ~ǘƻ ǾŀƳ ǎŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǎǾƛŘƧŜƭƻΚ ~ǘƻ ǎƳƻ ƧƻǑ 
ƳƻȌŘŀ ƳƻƎƭƛ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ Řŀ ƛƎǊƛŎŀ ōǳŘŜ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŀΚ WŜ ƭƛ ōƛƭƻ 
ƴŜƪƛƘ ǘŜǑƪƻŏŀΚ ƛ ǎƭΦ 

20 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀΥ 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb625cf80a288cd3abb5e30 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƎǊŀ ς IƭŀǇƛŏŜǾŀ ƛƎǊŀ ǊƛƧŜőƛƳŀΥ 
https://scratch.mit.edu/projects/319469232/ (30. 7. 2019.) 

{ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀΥ https://scratch.mit.edu/projects/198069559/ 
(30. 7. 2019.) 

Scratch igra ς Putovanje na Karibe: 
https://scratch.mit.edu/projects/142221466/ (30. 7. 2019.) 

 

https://scratch.mit.edu/projects/198069559/
https://scratch.mit.edu/projects/142221466/
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb625cf80a288cd3abb5e30
https://scratch.mit.edu/projects/319469232/
https://scratch.mit.edu/projects/198069559/
https://scratch.mit.edu/projects/142221466/
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Scenarij ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv IƭŀǇƛŏŜǾŀ ƛƎǊŀ ǊƛƧŜőƛƳŀ 

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 
 

Hrvatski jezik 
(Jezik/Teme:  Imenice; Glagoli; Pridjevi) 
3. razred  

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ¶ tǊŜǇƻȊƴŀǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜΣ ƎƭŀƎƻƭŜ ƛ pridjeve 

¶ tǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŀǳőŜƴƻ ǳ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛ ƛƎǊŀƴƧǳ igre 

Cilj igre {Ǉŀǎƛǘƛ ƛ ǇǊƻƴŀŏƛ ƭƛƪƻǾŜΥ Dƛǘǳ ƛ .ǳƴŘŀǑŀ ƻŘŀōƛǊƻƳ ȊŀŘŀƴŜ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ 

Likovi i njihova 

uloga 

IƭŀǇƛŏ ς glavni lik i vodi kroz igru, u potraȊƛ Ȋŀ DƛǘƻƳ ƛ .ǳƴŘŀǑŜƳ  

.ǳƴŘŀǑ -sporedni lik 

Gita ς sporedni lik 
/Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ ς ƴŜƎŀǘƛǾŀƴ ƭƛƪ ǳ ǇǊƛőƛΣ ƴŜǘƻőƴƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛƳŀ ǾǊŀŏŀ ƛƎǊǳ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ 

Tijek igre Pritiskom na zelenu zastavicu igra ǇƻőƛƴƧŜΦ Pojavljuje se glavni lik IƭŀǇƛŏ i 

ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ Ǒǘƻ ƧŜ ƴƧŜƎƻǾ ǇǊƻōƭŜƳΦ 5ŀƪƭŜΣ ƛȊƎǳōƛƻ ƧŜ Dƛǘǳ ƛ .ǳƴŘŀǑŀΦ /Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ 

ƛƘ ƧŜ Ȋŀǘƻőƛƻ ǳ ŘǾƻǊŎǳΦ bƻ ƪŀƪƻ ōƛ ƛƘ ƻǎƭƻōƻŘƛƻ ƛƎǊŀő ǘǊŜōŀ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǘǊƛ zadatka. 

¦ ǇǊǾƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ǎŜ ƳƻǊŀƧǳ ǊŀȊƳƧŜǎǘƛǘƛ ǊƛƧŜőƛ ǎŀ ǎǘǊŀƴŜ ǇƭƻőŜ ƪƻƧƻƧ ǾǊǎǘƛ 

ǇǊƛǇŀŘŀƧǳΦ {Ǿŀƪŀ ǘƻőƴƻ ǊŀȊƳƧŜǑǘŜƴŀ ǊƛƧŜő ƴƻǎƛ ŘǾŀ ōƻŘŀΦ aƻƎǳŏŜ ƧŜ ǎŀƪǳǇƛǘƛ му 

ōƻŘƻǾŀΦ LƎǊŀ ǘǊŀƧŜ Řƻƪ ǎŜ ǘƻőƴƻ ƴŜ ǊŀȊƳƧŜǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ ƴŀ ǇƭƻőƛΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ se ǘƻőƴƻ 

ǊƛƧŜǑƛ zadatak IƭŀǇƛŏ dobiva ƪƭƧǳő od dvorca u koji ulazi i razgovara s Crnim 

őƻǾƧŜƪƻƳ ƻ Dƛǘƛ ƛ .ǳƴŘŀǑǳΦ ½ŀǘƛƳ ƪŀƪƻ ƧŜ /Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ ƴŜƎŀǘƛǾŀƴ lik ne ǇǳǑǘŀ tako 

lako IƭŀǇƛŏŀ po svoje prijatelje ǾŜŏ zadaje ƧƻǑ ƧŜŘŀƴ zadatak. 

¦ ŘǊǳƎƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǳ ŘŀƴƻƧ ǊŜőŜƴƛŎƛ ǇǊƻƴŀŏƛ ƎƭŀƎƻƭ ƛ ǳǇƛǎŀǘƛ Ǝŀ ǳ 

ƻŘǊŜŚŜƴƻ polje. Ako ƛƎǊŀő ǘƻőƴƻ ǳǇƛǑŜ glagol igra se nastavlja dalje i 

dobivaju se dva boda, no ako ƛƎǊŀő ǳǇƛǑŜ krivi glagol, ƪǊŜŏŜ se na ǇƻőŜǘŀƪ ŘǊǳƎƻƎ 

zadatka. Nakon ǳǇƛǎŀƴƻƎ ǘƻőƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ /Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ ƻǎƭƻōŀŚŀ Dƛǘǳ ǘŜ ƻƴŀ ƛ 

IƭŀǇƛŏ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǇƻǘǊŀƎǳ Ȋŀ .ǳƴŘŀǑŜƳΦ bƻΣ ƻǇŜǘ ǳ ŘǾƻǊŎǳ ƛƘ ŘƻőŜƪŀ ŎǊƴƛ 

őƻǾƧŜƪ ƪƻƧƛ ƻǇŜǘ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŜŘ ƴƧƛƘΦ 

¦ ǘǊŜŏŜƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǎŀƪǳǇƛǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴ ōǊƻƧ ƛƳŜƴƛŎŀ Řŀ ōƛ ƻǎƭƻōƻŘƛƻ 

BunŘŀǑŀΦ {ǾŀƪƻƳ ƛƳŜƴƛŎƻƳ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ н ōƻŘŀΣ ŀ ŀƪƻ ǎƭǳőŀƧƴƻ ǇƻƪǳǇƛ ƎƭŀƎƻƭ 

ƛƭƛ ǇǊƛŘƧŜǾ ƴŜƳŀ ƴŜƎŀǘƛǾƴƛƘ ōƻŘƻǾŀΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǎŀƪǳǇƛ ƻŘǊŜŚŜƴ ōǊƻƧ ƛƳŜƴƛŎŀ /Ǌƴƛ 

őƻǾƧŜƪ ƻǎƭƻōŀŚŀ .ǳƴŘŀǑŀΦ IƭŀǇƛŏΣ Dƛǘŀ ƛ .ǳƴŘŀǑ ƻŘƭŀȊŜ ƛȊ ŘǾƻǊŎŀΦ ¢ǳ ƧŜ ǳƧŜŘƴƻ 

i sakupljeno 30 bodova gdje ƧŜ ƪǊŀƧ ƛƎǊŜΦ bƻ ŀƪƻ ƛƎǊŀő ǳ ƪƻǑŀǊƛŎǳ ƴŜ ǎŀƪǳǇƛ 

ƻŘǊŜŚŜƴ ōǊƻƧ ƛƳŜƴƛŎŀΣ /Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ ǾǊŀŏŀ ƛƎǊǳ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ оΦ zadatka. 

 

Popis 

scena/pozadina 

1. scena : livada ς IƭŀǇƛŏ ǳǾƻŘƛ ǳ igru 

2. scena : put prema dvorcu ς IƭŀǇƛŏ ƪǊŜŏŜ ǇǊŜƳŀ dvorcu 

3. ǎŎŜƴŀ Υ Ǉƭƻőŀ ς 1. zadatak - Razvrstati vrste ǊƛƧŜőƛ 

4. scena : Ispred vrata dvorca ς IƭŀǇƛŏ dobiva ƪƭƧǳő kojim ƻǘƪƭƧǳőŀǾŀ vrata 

dvorca i ulazi 

5. i 6. scena : U dvorcu 

IƭŀǇƛŏ ǎǳǎǊŜŏŜ ŎǊƴƻƎ őƻǾƧŜƪŀ ƪƻƧƛ Ƴǳ ȊŀŘŀƧŜ zadatak 
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нΦ ȊŀŘŀǘŀƪ Υ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ǳǇƛǎŀǘƛ ƎƭŀƎƻƭ ǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻ polje 

7. Σ уΦ ƛ фΦ ǎŎŜƴŀ Υ ȊƛŘ Υ оΦ ȊŀŘŀǘŀƪ Υ {ŀƪǳǇƛǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴ ōǊƻƧ ƛƳŜƴƛŎŀ 

10. scena : ispred vrata dvorca : Sastaju se svi likovi i odlaze s scene 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 

ǇǊƛőŜ 

U prvom zadatku se moraju razmjesǘƛǘƛ ǊƛƧŜőƛ ǎŀ ǎǘǊŀƴŜ ǇƭƻőŜ ƪƻƧƻƧ ǾǊǎǘƛ 

ǇǊƛǇŀŘŀƧǳΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǊŀȊƳƧŜǎǘƛ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜőƛ ŘƻōƛǾŀ ŘǾŀ ōƻŘŀ ƻƴŘŀ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ ŘŀƭƧŜ 

ǎ ƛƎǊƻƳΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǇƻƎǊƛƧŜǑƛ ƻƴŘŀ ǊŀȊƳƧŜǑǘŀ ǊƛƧŜőƛ Řƻƪ ƴŜ ōǳŘŜ ǘƻőƴƻΣ ŀƭƛ ƴŜ Ǝǳōƛ 

bodove. 

¦ ŘǊǳƎƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǳ ŘŀƴƻƧ ǊŜőŜƴƛŎƛ ǇǊƻƴŀŏƛ ƎƭŀƎƻƭ ƛ ǳǇƛǎŀǘƛ Ǝŀ ǳ 

ƻŘǊŜŚŜƴƻ ǇƻƭƧŜΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǘƻőƴƻ ǳǇƛǑŜ ƎƭŀƎƻƭ ƛƎǊŀ ǎŜ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ ŘŀƭƧŜ ƛ ƻƴŘŀ ǎŜ 

ŘƻōƛǾŀƧǳ ŘǾŀ ōƻŘŀΣ ƴƻ ŀƪƻ ƛƎǊŀő ǳǇƛǑŜ ƪǊƛǾƛ ƎƭŀƎƻƭΣ ƪǊŜŏŜ ǎŜ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ ŘǊǳƎƻƎ 

zadatka. 

¦ ǘǊŜŏŜƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǎŀƪǳǇƛǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴ ōǊƻƧ ƛƳŜƴƛŎŀ Řŀ ōƛ ƻǎƭƻōƻŘƛƻ 

.ǳƴŘŀǑŀΦ {ǾŀƪƻƳ ƛƳŜƴƛŎƻƳ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ н ōƻŘŀΣ ŀ ŀƪƻ ǎƭǳőŀƧƴƻ ǇƻƪǳǇƛ ƎƭŀƎƻƭ 

ƴŜƳŀ ƴŜƎŀǘƛǾƴƛƘ ōƻŘƻǾŀΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǎŀƪǳǇƛ ƻŘǊŜŚŜƴ ōǊƻƧ ƛƳŜƴƛŎŀ /Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ 

ƻǎƭƻōŀŚŀ .ǳƴŘŀǑŀ ƛ ƻƴŘŀ IƭŀǇƛŏΣ Dƛǘŀ ƛ .ǳƴŘŀǑ ƻŘƭŀȊŜ ƛȊ ŘǾƻǊŎŀΦ 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑƛ ǘǊƛ ȊŀŘŀǘƪŀΣ /Ǌƴƛ őƻǾƧŜƪ ƻǎƭƻōŀŚŀ Dƛǘǳ ƛ .ǳƴŘŀǑŀ 
i oni odlaze iz dvorca. 

 

Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

{ǳƴőƛŎŀ ±ǳőƪƻǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Imenice 

 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

3. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning 
Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ (General LO) 

¶ ǇǊƻǘǳƳŀőƛǘƛ ǇƻƧŀƳ ƛƳŜƴƛŎŜ ƪŀƻ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ 

¶ razlƛƪƻǾŀǘƛ ƻǇŏŜ ƛ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ƛƳŜƴƛŎŜ 

¶ razlikovati jedninu i ƳƴƻȌƛƴǳ ƛƳŜƴƛŎŀ 
 
{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ (Specific LO oriented on algorithmic thinking) 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ƻǇŏŜ ƛ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ƛƳŜƴƛŎŜ 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ƧŜŘƴƛƴǳ ƛ ƳƴƻȌƛƴǳ ƛƳŜƴƛŎŀ 

¶ prema igri Memory - Jednina ǘǊŀȌƛ ƳƴƻȌƛƴǳ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ǎǾƻƧŜ ƳŜƳƻǊȅ 
kartice parova- hǇŏŀ ƛƳŜƴƛŎŀ ǘǊŀȌƛ Ǿƭŀǎǘƛǘǳ ƛƳŜƴƛŎǳ 

  

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and 
Short Description of 
Activities) 

-ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƛ ǎƛǎǘŜƳŀǘƛȊƛǊŀǘƛ ƻōǊŀŚŜƴƻ ƴŀǎǘŀǾƴƻ ƎǊŀŘƛǾƻ  

 -ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŜ ǇƻƧƳŀ ƛƳŜƴƛŎŜ ƪŀƻ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛΣ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ƻǇŏƛƘ 
ƻŘ ǾƭŀǎǘƛǘƛƘ ƛƳŜƴƛŎŀ ǘŜ ƧŜŘƴƛƴŜ ƛ ƳƴƻȌƛƴŜ ƛƳŜƴƛŎŀ 

-ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ȊŀǇŀȌŀƴƧŀΣ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ƛ ǇŀƳŏŜƴƧŀΣ ǳǘƧŜŎŀǘƛ ƴŀ ǊŀȊǾƻƧ 
ƭƻƎƛőƪƻƎ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ƛ ƻǇŀȌŀƴƧŀ ǾŜȊŀ ƛ ƻŘƴƻǎŀΣ ǇǊƻƴŀƭŀȊiti imenice 
u tekstu 
-dizajnirati vlastite memory kartice 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛΣ ƻǇŏŜ ƛƳŜƴƛŎŜΣ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ƛƳŜƴƛŎŜΣ ƧŜŘƴƛƴŀκƳƴƻȌƛƴŀ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Likovna kultura: Primijenjeno oblikovanje-dizajn, Boja 
Matematika: Parni i neparni brojevi, Geometrijski likovi 
Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of 
Activities) 

90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy 
and Methods) 

Metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda pisanja, metoda 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ƛƎǊŜ 
 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, rad u paru, rad u skupinama 

Potrebni alati Kahoot kviz, Wizer, Learning Apps, PowerPoint 
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(Tools)  

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/material
s for the Teacher) 

Alat Kahoot!, Wizer, LearningApps za izradu kviza i interaktivnih radnih 
ƭƛǎǘƛŏŀΣ a{ tƻǿŜǊtƻƛƴǘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƳƻǘƛǾŀŎƛƧǎƪŜ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ 

Materijali za 
ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/material
s for the Students) 

YŀƘƻƻǘΗ ǉǳƛȊΣ ²ƛȊŜǊΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ǊŀŘƴƛƘ 
ƭƛǎǘƛŏŀ  
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

PROVEDBA AKTIVNOSTI 

UVODNI DIO-motivacija, najava cilja                              

1. AKTIVNOST Igra skrivene slike ς PowerPoint, LCD 
projektor (frontalni rad) 

5ƻŏƛ Řƻ ƪƭƧǳőƴƛƘ ǇƻƧƳƻǾŀ ƛ ǘŜƳŜ όƛƳŜƴƛŎŜύΦ tƻƴƻǾƛǘƛ Ǒǘƻ ǎǳ 
imenice, kakve mogu biti i u kojem broju. 

-ǇǊǾŀ ŘǾŀ ǎƭŀƧŘŀ ƻǘƪǊƛǾŀƧǳ ƎǊŀŘ wƛƧŜƪǳ ƛ ǊƛƧŜƪǳΣ Ǿƭŀǎǘƛǘǳ ƛ ƻǇŏǳ 
imenicu-ƪǊƻȊ  ǊŀȊƎƻǾƻǊ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƴŀǾƻŘŜ ƴŀ ǳƻőŀǾŀƴƧŜ 
razlike, dva pojma-ƛǎǘŀ ǊƛƧŜőΣ ǇƛǎŀƴƧŜ ƳŀƭƛƳ ƛ ǾŜƭƛƪƛƳ ǇƻőŜǘƴƛƳ 
slovom 

-ǘǊŜŏƛ ǎƭŀƧŘ ƛƘ ƴŀǾƻŘƛ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ƛƳŜƴƛŎŀ ƪŀƻ ǾǊǎǘŜ ǊƛƧŜőƛ 
ƪƻƧŜ ƛƳŜƴǳƧǳ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛ ƛ ǇƻƧŀǾŜ ǘŜ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ ǳ ƧŜŘƴƛƴƛ ƛ 
ƳƴƻȌƛƴƛ 

GLAVNI DIO 

2. AKTIVNOST Wizer (individualan rad, frontalna analiza) 
ǇƻƴƻǾƛǘƛ ǇƻƧŀƳ ƛƳŜƴƛŎŀΣ ƻǇŏŜ ƛ ǾƭŀǎǘƛǘŜΣ ƧŜŘƴƛƴǳ ƛ ƳƴƻȌƛƴǳ 

3. AKTIVNOST Memory - LearningApps ςWŜŘƴƛƴŀ ǘǊŀȌƛ 
ƳƴƻȌƛƴǳ όƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŀƴ ǊŀŘύ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƧŜŘƴƛƴǳ ƛ ƳƴƻȌƛƴǳ 
imenica 

пΦ !Y¢L±bh{¢ tǊƻōƭŜƳǎƪŀ ǇƛǘŀƴƧŀΥ мΦ Yŀƪƻ ƳƻȌŜǑ ǘƛ 
napraviti Memory kartice koje nisu u digitalnom obliku? ς
ǊŀȊƎƻǾŀǊŀǘƛ ƛ ǘǊŀȌƛǘƛ ƴŀőƛƴ όƪŀƪƻ ǘƻ ǳőƛƴƛǘƛΣ Ǒǘƻ ƴŀƳ ƧŜ ǎǾŜ 
ǇƻǘǊŜōƴƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ƪŀǊŀǘŀ ŏŜƳƻ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛΣ ƳƻǊŀ ƭƛ ōƛǘƛ ǇŀǊŀƴ 
ōǊƻƧ ƛ ȊŀǑǘƻΣ ŀƪƻ ƧŜŘƴƻƧ ƻǇŏƻƧ ƛƳŜƴƛŎƛ ƳƻȌŜƳƻ ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ ǾƛǑŜ 
ǾƭŀǎǘƛǘƛƘ Ǒǘƻ ŏŜƳƻ ǳőƛƴƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛǎƳƻ znali koja je karta njen 
par (npr. ista boja slova) 

2. Kako napisati upute onom tko ne zna kako izraditi 
karticeΧύ  

5. AKTIVNOST Izrada algoritma Ȋŀ aŜƳƻǊȅ ƪŀǊǘƛŎŜ hǇŏŀ 
ƛƳŜƴƛŎŀ ǘǊŀȌƛ Ǿƭŀǎǘƛǘǳ Ǉƻ ǳȊƻǊǳ ƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴǳ ƛƎǊǳ WŜŘƴƛƴŀ 
ǘǊŀȌƛ ƳƴƻȌƛƴǳ όǊŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀύ {Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ǇƛǑŜ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ 
za izradu Memory kartica (npr. 1. Uzeti deblji papir iz mape i 
ǑƪŀǊƛŎŜΣ нΦ hƭƻǾƪƻƳ ƴŀŎǊǘŀƧ мн ƛǎǘƛƘ ǇƻƭƧŀ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ƛƭƛ 
pravokutnika- ƪŀǊǘƛŎŀΣ оΦ LȊǊŜȌƛΣ пΦ bŀ с ŘƻōƛǾŜƴƛƘ ƪŀǊǘƛŎŀ 

  

5 minuta 

 

5 minuta 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

15 minuta 

 

15 minuta 

 

   

 

5 minuta 
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15 minuta 
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ƴŀǇƛǑƛ Ǉƻ ƧŜŘƴǳ ƻǇŏǳ ƛƳŜƴƛŎǳΦ ½ŀ ǎǾŀƪǳ ƪŀǊticu koristi svoju 
boju, 5. Svakoj karti izradi njen par) 

Skupine razmjenjuju upute te svaka skupina postupa prema 
uputama koje je dobila 

6. AKTIVNOST Izrada Memory kartica- hǇŏŀ ƛƳŜƴƛŎŀ ǘǊŀȌƛ 
vlastitu (rad u skupinama)  

тΦ !Y¢L±bh{¢ LƎǊŀ aŜƳƻǊȅ ǎ ƛȊǊŀŚŜƴƛm karticama (rad u 
skupini) 

½!±w~bL 5Lh 

8. AKTIVNOST Kahoot kviz (u paru) 

½ŀŘŀǘƛ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ς ƛȊǊŀŘƛǘƛ о ǇŀǊŀ aŜƳƻǊȅ ƪŀǊŀǘŀ ƪƻƧƛ ŏŜ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀǘƛ ōƛŏŜΣ ǎǘǾŀǊ ƛ ǇƻƧŀǾǳΦ 

 

15 minuta 

 

5 minuta 

 

 

 

10 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ς LePlanner: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5c33a36a80a288cd3abb4663  

PowerPoint prezentacija 

LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ https://app.wizer.me/learn/EQ4GP7  

Igra memory: https://learningapps.org/display?v=pwrc8syka19  

Kahoot! kviz: https://play.kahoot.it/#/k/eb740ac5-fe3e-4ef2-89a2-
8ca58470e67c  

Izvori i primjeri 
(Examples and 
Game References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 

Wizer: https://app.wizer.me/ (15. 12. 2018.) 

Match The Memory https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

 

  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5c33a36a80a288cd3abb4663
https://app.wizer.me/learn/EQ4GP7
https://learningapps.org/display?v=pwrc8syka19
https://play.kahoot.it/#/k/eb740ac5-fe3e-4ef2-89a2-8ca58470e67c
https://play.kahoot.it/#/k/eb740ac5-fe3e-4ef2-89a2-8ca58470e67c
https://kahoot.com/
https://matchthememory.com/
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Prilog: Prezentacija 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

Sandra Pernjak Krmek 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

wŀȊƭƛƪǳƧƳƻ ƛƳŜƴƛŎŜ ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ ǾǊǎǘŀ ǊƛƧŜőƛ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

2. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ osvijestiti pojam imenica 

¶ ǊŀȊǾǊǎǘŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ǳ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛ ƛƭƛ ǇƻƧŀǾŜ 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ǳ ǊŜőŜƴƛŎŀƳŀ 

¶ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ ǾǊǎǘŀ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǳ ŜŘǳkativne svrhe 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƪƭƧǳőƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛƧŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻƎ ǊŀŘŀ 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƪƭƧǳőƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛƧŜ ƎǊǳǇƴƻƎ ǊŀŘŀ 

¶ razvijati sistemske kompetencije sposobnosti prilagodbe novoj 
situaciji 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƭƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛƧŜ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ 

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΣ ǳǾƧŜǘΣ ǇŜǘƭƧŀΣ 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

Cilj nastavnog sata: wŀȊǳƳƧŜǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ƪŀƻ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧƛƳŀ ƛƳŜƴǳƧŜƳƻ ǎǾŜ 
Ǒǘƻ ƴŀǎ ƻƪǊǳȌǳƧŜΦ 

hōǊŀȊƻǾƴŀ ǇƻǎǘƛƎƴǳŏa:  

¶ osvijestiti pojam imenica 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ǳ ǊŜőŜƴƛŎŀƳŀ 

¶ razlikovati imenice ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ ǾǊǎǘŀ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ ƪƻƧƻƳ ŏŜ ǎŜ ƛȊŘǾŀƧŀǘƛ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ 
ƛƳŜƴƛŎŜ ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ ǾǊǎǘŀ ǊƛƧŜőƛ 

Materijalni (kognitivni) zadatci: 

¶ ȊŀǇŀȌŀǘƛΣ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ ƛ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ 

Funkcionalni όǇǎƛƘƻƳƻǘƻǊƛőƪƛύ zadatci: 

¶ ǳǎǾŀƧŀǘƛ ǇƻƪǊŜǘŜ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǳǇǳǘŜ 

¶ automatizirati kretnje fine motorike ruke pri pisanju 

¶ ǇǊŀǾƛƭƴƻ Ǉƛǎŀǘƛ ǎƭƻǾŀΣ ǊƛƧŜőƛ ƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ 

Odgojni (afektivni) zadatci: 
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¶ potaknuti interes za nastavu hrvatskog jezika 

¶ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ȊŀƧŜŘƴƛǑǘǾƻΣ ǘƻƭŜǊŀƴŎƛƧǳ ƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǾŀȌŀvanje 

Kratki opis aktivnostI: 

¶ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛƳ ǊŀŘƻƳ ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ǇƻƧŀƳ ƛƳŜƴƛŎŀ 

¶ ǊŀŘƻƳ ǳ ǇŀǊǳ ƪǊƻȊ ǎǳǊŀŘƴƧǳ ƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǾŀȌŀǾŀƴƧŜ ǊƛƧŜǑƛǘƛ 
postavljene zadatke 

¶ ƎǊǳǇƴƛƳ ǊŀŘƻƳ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ Ȋŀ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ƛƳŜƴƛŎŀ ƻŘ 
ƻǎǘŀƭƛƘ ǾǊǎǘŀ ǊƛƧŜőƛ 

YƭƧǳőƴƛ pojmovi 
(Keywords) 

LƳŜƴƛŎŜΣ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛΣ ǇƻƧŀǾŜ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ - ǇǊƻƭƧŜŏŜ 

Likovna kultura ς ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ƭƛƪƻǾŀ ƛȊ ǎŎŜƴŀ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

Svibanj 2019. godine 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda pisanja 
Metoda slikanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀ 
Metoda igre 

Oblici ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada 
Individualni rad 
Rad u paru 
Grupni rad 

Potrebni alati 
(Tools) 

wŀőǳƴŀƭƻΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘΣ ǳŘȌōŜƴƛƪΣ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅ 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

wŀőǳƴŀƭƻΤ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘΣ ǳŘȌōŜƴƛƪ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ƭƛƪƻǾƴƛ ǇǊƛōƻǊΣ !ƭŀǘƛ {ŎǊŀǘŎƘ -  Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƛƎǊŜκǇǊƛőŜΣ 
Match the Memory 
 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija (prije same izvedbe scenarija) ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

wŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ όŘŀƴ ǇǊƛƧŜ ǎŀƳŜ ƻōǊŀŘŜύ ƻ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ 
ƪƻƧƛ ƛƘ ƻƪǊǳȌǳƧǳ ǳ ƴƧƛƘƻǾƛƳ ǎƻōŀƳŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ 
donijeti tri predmeta iz svoje sobe.  

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

Trajanje 
(Duration) 
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1. Aktivnost ς LƎǊŀ αaŜƳƻǊȅά ς ŎƛƭƧ ƛƎǊŜ ƧŜ ƴŀŏƛ ǇŀǊΦ 
hǘƪǊƛǾŀƧǳ Řŀ ǎǳ ƴŀ ǎƭƛƪŀƳŀ ǊƛƧŜőƛ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛ ƛ ǇƻƧŀǾŜΦ  
https://matchthememory.com/sandraaapk  

Aktivnost ς ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊƭŀȌǳ ǇǊŜŘƳŜǘŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ŘƻƴƛƧŜƭƛ ƻŘ ƪǳŏŜ 
ǘŜ ƻ ƴƧƛƳŀ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƛ ǎǾǊǎǘŀǾŀƳƻ ƛƘ ǇƻŘ ōƛŏŀ ƛƭƛ ǎǘǾŀǊƛΦ 

10 minuta 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

bŀƧŀǾŀΥ bŀƧŀǾƭƧǳƧŜƳƻ Řŀ Řŀƴŀǎ ǳőƛƳƻ ƛƳŜƴƛŎŜΦ  

LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻ ǳőŜƴƧŜΥ 

¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǇŀǊƻǾŜΦ bŀƪƻƴ ǳǾƻŘƴŜ ƳƻǘƛǾŀŎƛƧŜ 
ǳőŜƴƛŎƛ ǎŀƳƛ ƳƻǊŀƧǳ ƴŀ ȊŀŘŀƴƻƳ ǘŜƪǎǘǳ ƻȊƴŀőƛǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜΦ  

[ƛƴƎǾƛǎǘƛőƪƛ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪΥ  

Ariel je sjedila na kamenu. Ugledala je prekrasnog momka. 
bƻǎƛƻ ƧŜ ƪƴƧƛƎǳΦ {ƧŜƻ ƧŜ ƛǎǇƻŘ ǎǘŀōƭŀΦ ¦Ȋ ƴƧŜƎƻǾǳ őƛȊƳǳ 
smjestilo se pseto. Valovi su im pjevali. Sunce ih je milovalo. 

bŀƪƻƴ ǊŀŘŀ ǳ ǇŀǊǳ ȊŀƧŜŘƴƻ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƳƻ ǘƻőƴƻǎǘ ǘŜ ƛƳŜƴƛŎŜ 
ǳ ǘŜƪǎǘǳ ƻȊƴŀőŀǾŀƳƻ ŎǊǾŜƴƻƳ ōƻƧƻƳΦ  

{ƭƛƧŜŘƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ǊƛƧŜőƛ ǳ ǘŜƪǎǘǳ ǘŜ ƛǎǘƛőŜƳƻ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ƛƳŜƴǳƧǳ 
ōƛŏŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǎǘǾŀǊƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǇƻƧŀǾŜΦ  

 

20 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 minuta 

 

 

20 minuta 

 

¦őŜƴƧŜΥ  
¦ǇǳŏǳƧŜƳƻ ǳőŜƴƛƪŜ ƴŀ ǎƭƛƪǳ ƛ ǘŜƪǎǘ ƛȊ ǳŘȌōŜƴƛƪŀ ǘŜ ƪǊƻȊ ƴƛȊ 
ǇƛǘŀƴƧŀ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƳƻ ǎƭƛƪǳ ƛ ȊŀŘŀƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜΦ /ƛƭƧ ǳőŜƴƛƪŀ ƧŜ 
imenovanje pojmova.  
½ŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎǘǾŀǊŀƳƻ Ǉƭŀƴ ǇƭƻőŜΦ 
 
t[!b t[h29 
 

Imenice 
 

.L0!STVARIPOJAVE 
 

½ŀǾǊǑƴƛ Řƛƻ ǇǊǾƻƎ ŘƛƧŜƭŀ ǎŀǘŀ ƧŜ ƛƎǊŀ α[ŜǘƛΣ ƭŜǘƛάΦ 
 
tƻŘƧŜƭŀ ǳ ƎǊǳǇŜΥ ¦őŜƴƛƪŜ ǇƻŘǎƧŜŏŀƳ ƴŀ ŘƻǎŀŘŀǑƴƧŜ ƛƎǊƛŎŜ 
ƪƻƧŜ ǎƳƻ ƛƎǊŀƭƛ ƴŀ α²ƻǊŘǿŀƭƭά ǘŜ ȊŀƧŜŘƴƻ ƛƎǊŀƳƻ ƛƎǊƛŎǳ ƴŀ 
temu imenice (svaka grupa ima laptop i izmjenjuju se u 
igri).  
 
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-
jezik/imenice  
https://scratch.mit.edu/projects/116917489/ 
 
Najava  noǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎ ŎƛƭƧŜƳ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŀ ƛƎǊƛŎŜ ǇǳǘŜƳ 
{ŎǊŀǘŎƘΦ ¦őŜƴƛƪŜ ǳǇƻȊƴŀƧŜƳ ǎŀ ǇǊŜŘƭƻǑƪƻƳ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǇǊƛőŜ- 
ƛƎǊŜΦ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ŏŜ ōƛǘƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴƛ ǇǊƛƳƧŜǊƛ ƛƎŀǊŀ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳΦ 

https://matchthememory.com/sandraaapk
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-jezik/imenice
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-jezik/imenice
https://scratch.mit.edu/projects/116917489/
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LȊƴƻǎƛƳ ƛƳ ǎǾƻƧ Ǉƭŀƴ ǳȊ ƴŀǇƻƳŜƴǳ Řŀ ǳǾŀȌŀǾŀƳ ƴƧƛƘƻǾŜ 
sugestije.  
bŀƪƻƴ ŀƴŀƭƛȊŜ ǇǊƛőŜΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀ ŘƻōƛǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜΦ  
¦őŜƴƛŎƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ǘǊŜōŀƧǳΥ 

1. hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛȊƎƭŜŘ ǎŎŜƴŜ όƭƛǾŀŘŀΣ ǑǳƳŀΣ ŘǾƻǊŀŎ ƛ ōƻƴǳǎ 
igra) 

2. Osmisliti izgled likova (glavni lik-ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ƛƭƛ ŘƧŜőŀƪΣ 
sporedni likovi- vjeverica, zec, sova, vuk) 

 
Yŀƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ ȊŀǾǊǑŀǾŀƧǳ ǎ ǊŀŘƻƳΣ ƛƎǊŀƧǳ ǎƭƧŜŘŜŏǳ ƛƎǊƛŎǳ ǇǳǘŜƳ 
wordwall-a: 
https://wordwall.net/hr/resource/326980/imenice  

 

 

 

30 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ς LePlanner:  
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5caeeec980a288cd3abb5aac  

Scenarij ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƎǊŀ ς Imenice: 
https://scratch.mit.edu/projects/319469585/ (30. 7. 2019.) 

Igra Udari krticu - Imenice: 
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-jezik/imenice  
(30. 7. 2019.)  

Igra razvrstavanja - Imenice: 
https://wordwall.net/hr/resource/326980/imenice (30. 7. 2019.) 

Igra memorije - Imenice: https://matchthememory.com/sandraaapk 
(30. 7. 2019.) 

Scratch igra - Spring Ninja: 
https://scratch.mit.edu/projects/116917489/ (30. 7. 2019.) 

 

  

https://wordwall.net/hr/resource/326980/imenice
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5caeeec980a288cd3abb5aac
https://scratch.mit.edu/projects/319469585/
https://wordwall.net/hr/resource/215648/hrvatski-jezik/imenice
https://wordwall.net/hr/resource/326980/imenice
https://matchthememory.com/sandraaapk%20(30
https://matchthememory.com/sandraaapk%20(30
https://scratch.mit.edu/projects/116917489/
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Prilog: Scenarij ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv Imenice 

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 
 

Hrvatski jezik ς Imenice 

2. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ  ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƳƻŏƛΥ 

¶ osvijestiti pojam imenica kroz igru 

¶ razlikovati imenice od ostalih vrste ǊƛƧŜőƛ 

¶ ǊŀȊǾǊǎǘŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ǳ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛ ƛƭƛ pojave 

Cilj igre 

 
LȊŘǾƻƧƛǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ƳŜŚǳ ȊŀŘŀƴƛƳ ǊƛƧŜőƛƳŀΦ {ǾǊǎǘŀǘƛ ƛƳŜƴƛŎŜ ǇƻŘ ōƛŏŀΣ ǎǘǾŀǊƛ ƛƭƛ 

pojave. 

Likovi i njihova 
uloga 

5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ aŀǑŀ ς ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ƧŜ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ  

Sova ς Lik koji postavlja pitanje u 3. sceni na kraju labirinta  

Svemirac- ƭƛƪ ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧŜƎ ƛƎǊŀő ǇǊƻƭŀȊƛ ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘ 

Tijek igre 

 

bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǳǾƻŘŀ ǎŎŜƴŀΦ ½ŀ ƪǊŜƴǳǘƛ ǳƻǇŏŜ ǳ ǘƛƧŜƪ ƛƎǊƛŎŜ ƛƎǊŀő ǘǊŜōŀ 
ǎǘƛǎƴǳǘƛ ǘƛǇƪǳ αŀά ƴŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ Ƴǳ ǎŜ ǇǊǾŀ ǎŎŜƴŀΦ [ƛƪ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŜ aŀǑŜΣ 
ƪƻƧŀ ǾƻŘƛ ƛƎǊŀőŀ ƪǊƻȊ ŎƛƧŜƭǳ ƛƎǊƛŎǳΣ ǳǾƻŘƛ ǳ ǇǊǾǳ ǊŀȊƛƴǳ ƛƎǊƛŎŜΦ DƻǾƻǊƛ ƪŀƪƻ ƛƎǊŀő 
ƳƻǊŀ ǎŀƪǳǇƛǘƛ ǳƪǳǇƴƻ рл ōƻŘƻǾŀ Ȋŀ ǇǊƛƧŜŏƛ ǳ ŘǊǳƎǳ ǊŀȊƛƴǳΣ ŀ ƳƻǊŀ ǎŀƪǳǇƭƧŀǘƛ 
ƛƳŜƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ǇŀŘŀƧǳΦ {Ǿŀƪŀ ƛƳŜƴƛŎŀ ƴƻǎƛ ǳƪǳǇƴƻ м ōƻŘΦ aŜŚǳǘƛm, ne padaju 
ǎŀƳƻ ƛƳŜƴƛŎŜΣ ƴŜƎƻ ƎƭŀƎƻƭƛ ƛ ǇǊƛŘƧŜǾƛ ƪƻƧƛ ƴƻǎŜ ƴŜƎŀǘƛǾƴŜ ōƻŘƻǾŜ ƛ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ 
aŀǑŀ ih treba izbjegavati. Za ǇƻőŜǘŀƪ igre na ovoj razini ƛƎǊŀő treba stisnuti broj 

нΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ƛƎǊŀő ǎŀƪǳǇƛ рл ōƻŘƻǾŀ ǎƭƛƧŜŘƛ ƴƻǾŀ ǊŀȊƛƴŀΦ ½ŀ ǇƻőŜǘŀƪ ƴƻǾŜ ǊŀȊƛƴŜ 
treba pritisnuti broj 3. Nakon toga u novoj razini ƛƎǊŀőŀ ƻőŜƪǳƧŜ jedno pitanje. 

Ako odgovori na pitanje ǘƻőƴƻ ƪǊŜŏŜ na novu razinu. Pitanje glasi: αLƳŜƴƛŎŜ 
ƛƳŜƴǳƧǳ ǎŀƳƻ ǎǘǾŀǊƛΚάΦ bŀ ȊŀŘƴƧƻƧ ǊŀȊƛƴƛ ƛƎǊŀőŀ ƻőŜƪǳƧŜ ƭŀōƛǊƛƴǘΦ tƻƳƻŏǳ ƭƛƪŀ 
ǎǾŜƳƛǊŎŀ ƳƻǊŀ Řƻŏƛ Řƻ ǎƻǾŜ ƪƻƧŀ Ƴǳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǇƛǘŀƴƧŜΥ αLƳŜƴƛŎŜ ŘƛƧŜƭƛƳƻ ƴŀ 
ǾƭŀǎǘƛǘŜ ƛ ΚάΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ƻŘƎƻǾƻǊƛ ǘƻőƴƻ ƴŀ ǘƻ ǇƛǘŀƴƧŜ ƛƎǊǳ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ȊŀǾǊǑŀǾŀΦ 

Popis 
scena/pozadina 

1. scena ς uvodna scena 
2. scena ς ƭƛǾŀŘŀ όǘǊŀǾŀΣ ŎǾƛƧŜŏŜΣ ƭŜǇǘƛǊƛύ 
3. scena ς ǑǳƳŀ όŘǊǾŜŏŀΣ vjeverica, zec, sova, vuk) 
4. scena ς dvorac (vuk) 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǇǊƛőŜ 
 

hŘƎƻǾŀǊŀƴƧŜ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ 5!κb9 όaŀǑŀύΦ 
½ŀƎƻƴŜǘƪŜ όƴŀ ƪǊŀƧǳ ŘǊǳƎŜ ƛ ǘǊŜŏŜ 
razine). 

{ŀƪǳǇƭƧŀƴƧŜ ƛƳŜƴƛŎŀΣ ƛȊōƧŜƎŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛŘƧŜǾŀ ƛ ƎƭŀƎƻƭŀ όaŀǑŀύΦ 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ LƎǊŀ ƧŜ ȊŀǾǊǑŜƴŀ ƪŀŘŀ ǎŜ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑŜ ǎǾŜ ǘǊƛ ǊŀȊƛƴŜ ƛƎǊƛŎŜΦ bŀƛƳŜΣ ǎǾŀƪŀ 

ǊŀȊƛƴŀ ƛƳŀ ǳǾƧŜǘ Řŀ ŀƪƻ ƧŜ ǎŜ ƴŜ ǊƛƧŜǑƛ ƴŜ ƳƻȌŜ ǎŜ ǇǊƛƧŜŏƛ ǳ ƴƻǾǳ ǊŀȊƛƴǳΦ 
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¿ŜƭƧƪŀ .ƻȌƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Glagoli - ƛȊǊƛŎŀƴƧŜ ǇǊƻǑƭƻǎǘƛΣ ǎŀŘŀǑƴƧƻǎǘƛΣ ōǳŘǳŏƴƻǎǘƛ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Hrvatski jezik 

4. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀΥ 

¶  ŘƻǇǳƴƛǘƛ ǊŜőŜƴƛŎŜ ƛǎǇǊŀǾnim glagolskim vremenom 

¶ ǊŀǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ƎƭŀƎƻƭŜ ǳ ȊŀŘŀƴŜ ǊŜőŜƴƛŎŜ 

¶ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǇƻƎǊŜǑƴƻ ƴŀǾŜŘŜƴŀ ƎƭŀƎƻƭǎƪŀ ǾǊŜƳŜƴŀ 

¶ preoblikovati glagole i sastaviti  tekst u  zadanom glagolskom vremenu 

{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ odrediti i slijediti niz zadataka 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ  ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ƎƭŀƎƻƭ ƛ ǇǊƛŘƻŘŀǘƛ Ǝŀ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳŏŜƳ ǇƻőŜǘƪǳ 
ǊŜőŜƴƛŎŜ 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ƎǊŜǑƪŜ ǳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ 

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

tǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǇǊƻǑƭǳΣ ǎŀŘŀǑƴƧǳ ƛ ōǳŘǳŏǳ ƎƭŀƎƻƭǎƪǳ ǊŀŘƴƧǳΦ 

Preoblikovati glagolska vremena 

Samostalno ispravno  koristiti glagolska vremena u navedenom kontekstu  

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

tǊƻǑƭƻǎǘΣ ǎŀŘŀǑƴƧƻǎǘΣ ōǳŘǳŏƴƻǎǘΦ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻΣ ǎŀǘ ǊŀȊǊŜŘƴƻƎ ƻŘƧŜƭŀΣ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŀ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy and 
Methods) 

Metoda gledanja, metoda razgovora, metodŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ 
ƳŜǘƻŘŀ ǊŀŘŀ ƴŀ ƭƛǎǘƛŏǳΣ ƳŜǘƻŘŀ ǇƛǎŀƴƧŀΣ ǇǊŀƪǘƛőŀƴ ǊŀŘΣ ƛƎǊŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, grupni 

Potrebni alati 
(Tools) 

Aplikacija Learningapps.orgΣ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ²ƛȊŜǊ όǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏύ 

Materijali za 
nastavnike 

Aplikacija Learningapps.org-Matching pairs, aplikacija Wizer me (radni 
ƭƛǎǘƛŏύ 
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(Resources/materials 
for the Teacher) 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Aplikacija Learningapps.orgΣ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ²ƛȊŜǊ ƳŜ όǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏύΣ ƭƛǎǘƛŏƛ ǎ 
ƴŀǇƛǎŀƴƛƳ ǊŜőŜƴƛŎŀƳŀ όǾǊŜŏƛŎŀύ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

aƻǘƛǾŀŎƛƧŀΥ LƎǊŀ α±ǊŜŏƛŎŀ ǎŀ ǊŜőŜƴƛŎŀƳŀ ƴŀǇƛǎŀƴƛƳ ǳ 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƎƭŀƎƻƭǎƪƛƳ ǾǊŜƳŜƴƛƳŀά 
- ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ǇǊƻőƛǘŀ ǊŜőŜƴƛŎǳ ƛ ǎƳƧŜǑǘŀ ǎŜ ǳ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ǘǊƛ 
zadana kruga koja predstavljaju ǇǊƻǑƭƻΣ ǎŀŘŀǑƴƧŜ ƛƭƛ ōǳŘǳŏŜ 
glagolsko vrijeme 
L{Ih5Υ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŜ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ όǇǊƻőƛǘŀƧΣ ƻŘǊŜŘƛΣ ǎƳƧŜǎǘƛ ǎŜ ǳ 
ǇǊƛǇŀŘŀƧǳŏƛ ƪǊǳƎύ 

Provedba aktivnosti 
- ǊŀȊƎƻǾƻǊƻƳ ǳǘǾǊŘƛǘƛ ȊŀǑǘƻ ǎǳ ƛȊŀōǊŀƭƛ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ƪǊǳƎ 

- ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ Řŀ ǎŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ƳƻȌŜ ƛȊǊŜŏƛ ǳ ǘǊƛ ƎƭŀƎƻƭǎƪŀ ǾǊŜmena 

- ǳőŜƴƛŎƛ őƛǘŀƧǳ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǎŀ ǇŀǇƛǊƛŏŀ ƛ ƛȊŘǾŀƧŀƧǳ ƎƭŀƎƻƭΣ ǘŜ Ǝŀ 
ǳǇƛǎǳƧǳ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ƳƧŜǎǘƻ ǳ ǘŀōƭƛŎƛ ƴŀ Ǉƭƻőƛ 

- obratiti pozornost na nastavak i ǳ ōǳŘǳŏŜƳ ǾǊŜƳŜƴǳ όŏǳ 
ƎƭŜŘŀǘƛΣ ƎƭŜŘŀǘ ŏǳύ 

- ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ƭƛǎǘƛŏŀ ǳ ²ƛȊŜǊǳ                   
https://app.wizer.me/editor/preview/ToKGNzaq5VHG    

ISHOD: slijedi sekvence akcije 

- ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳΥ ƛƎǊŀ ǎǇŀƧŀƴƧŀ ǇŀǊƻǾŀ - 
LearningApps  

https://learningapps.org/display?v=penhvm2qc18 

- LƎǊŀ ά{Ƴƛǎƭƛ ǊŜőŜƴƛŎǳ ƴŀ ȊŀŘŀƴƻ ƎƭŀƎƻƭǎƪƻ ǾǊƛƧŜƳŜά 

- ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ȊŀŘŀ ƎƭŀƎƻƭ ǳ ƛƴŦƛƴƛǘƛǾǳ ƛ ƻŘǊŜŘƛ ǾǊƛƧŜƳŜ 

- ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƪǊŜŏǳ ǎƭƻōƻŘƴƻ Ǉƻ ǳőƛƻƴƛŎƛ ǳȊ ƎƭŀȊōŜƴǳ 
ǇƻŘƭƻƎǳ ƛ ǎƳƛǑƭƧŀƧǳ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ƪƻƧŜ ƛȊǊƛőǳ Ǉƻ 
prestanku glazbe 

L{Ih5Υ ƛȊŘǾƻƧƛ ǊŜőŜƴƛŎǳ ǇǊŜƳŀ ŀǘǊƛōǳǘƛƳŀ όȊŀŘŀƴƛ ƎƭŀƎƻƭύ 

7 minuta 
 
 

 

 

 

3 minuta 

7 minuta 

 

 

 

 

7 minuta 

 

 

15 minuta 

 

6 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǳ [ŜtƭŀƴŜǊǳΥ 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5df7da7da50be4d75db55  

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ: https://app.wizer.me/editor/preview/ToKGNzaq5VHG 

Igra: https://learningapps.org/display?v=pgruujc6218 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Learning Apps: https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 

Wizer: https://app.wizer.me/ (15. 12. 2018.) 

 

  

https://app.wizer.me/editor/preview/ToKGNzaq5VHG
https://learningapps.org/display?v=penhvm2qc18
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5df7da7da50be4d75db55
https://app.wizer.me/editor/preview/ToKGNzaq5VHG
https://learningapps.org/
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{ŀƴŘǊŀ aƛƪǑƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Brojevi do 5 

 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika      

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ (General LO) 

¶ őƛǘŀǘƛ ƛ Ǉƛǎŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ ƻŘ м Řƻ р 

¶ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ŎǊǘŜȌƻƳ ƛ ƴŀǾŜǎǘƛ ǇǊƛƳƧŜǊ Ȋŀ ǎƪǳǇƻǾŜ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ р 

¶ ǇƻǾŜȊƛǾŀǘƛ ǎŀ ǎƪǳǇƻƳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ ōǊƻƧƪǳ ƛ ōǊƻƧŜǾƴǳ ǊƛƧŜő 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŀΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ 
ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ 

 
{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 
(Specific LO orientedon algorithmic thinking) 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƛƴŦƻrmacije 

¶ izdvojiti elemente prema atributima 

¶ usporediti  i  klasificirati zadane brojeve  
  

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and 
Short Description of 
Activities) 

/L[WΥ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ǇǊŀǾƛƭƴƻ őƛǘŀǘƛ ƛ Ǉƛǎŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ р  

ZADACI: 

¶ KognitivniΥ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ōǊƻƧŜǾƴǳ ǊƛƧŜő ǎ ōǊƻƧŜƳΣ őƛǘŀǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ 

ōǊƻƧŜǾŜ мΣ нΣ оΣ п ƛ рΣ ŎǊǘŀǘƛ ƧŜŘƴƻőƭŀƴŜΣ ŘǾƻőƭŀƴŜΣ ǘǊƻőƭŀƴŜΣ 

őŜǘǾŜǊƻőƭŀƴŜ ƛ ǇŜǘŜǊƻőƭŀƴŜ ǎƪǳǇƻǾŜ ƛ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ƛƳ ǇǊƛŘǊǳȌƛǾŀǘƛ 

ōǊƻƧŜǾŜΣ Ȋƴŀǘƛ Řŀ ƧŜ ōǊƻƧ ǇŜǘ Ȋŀ м ǾŜŏƛ ƻŘ ōǊƻƧŀ пΣ ŀ Řŀ ƧŜ ōǊƻƧ п Ȋŀ 

1 manƧƛ ƻŘ ōǊƻƧŀ рΣ ǳƻőƛǘƛ ōǊƻƧ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ǇǊƛƧŜ ƛ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ 

ǇƻǎƭƛƧŜ ōǊƻƧŀ ȊŀŘŀƴƻƎ ōǊƻƧŀΣ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀǘƛ ƴŀǎǘŀƧŀƴƧŜ ƴƛȊŀ ōǊƻƧŜǾŀ 

do pet 

¶ tǎƛƘƻƳƻǘƻǊƛőƪƛ: razvijati sposobnost pravilnog zapisivanja i 

őƛǘŀƴƧŀ ōǊƻƧŜǾŀ мΣ нΣ оΣ п ƛ рΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǇƻǾŜȊƛǾŀƴƧŀ 

ōǊƻƧŀ ƛ ōǊƻƧŜǾƴŜ ǊƛƧŜőƛΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƛ 

ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŀΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ 

ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ƎƻǾƻǊƴƻƎŀ ƛ ƭƛƪƻǾƴƻƎ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŀ 

¶ AfektivniΥ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƪǳƭǘǳǊǳ ǎƭǳǑŀƴƧŀ ƛ ƎƻǾƻǊŜƴƧŀΣ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ 
ǎǳǊŀŘƴƛőƪƛƘ ƻŘƴƻǎŀ ǳ ǊŀȊǊŜŘǳΣ razvijati samostalnost i savjesnost 
ǳ ǊŀŘǳΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǘǊǇƭƧƛǾƻǎǘΣ ǳǇƻǊƴƻǎǘ ƛ ǳǊŜŘƴƻǎǘ ǳ ƛȊǾǊǑŀǾŀƴƧǳ 
ȊŀŘŀǘŀƪŀΣ ƛȊƎǊŀŚƛǾŀǘƛ ƛƴǘŜǊŜǎΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǇŀȌƴƧǳΣ ŦƻǊƳƛǊŀǘƛ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘΣ 
preciznost i brzinu 
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POPIS AKTIVNOSTI 

1. LƎǊŀ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ όƪŀǊǘƻƴőƛŏƛύ 
2. Igra  memorije Match the memory - όǇƻǾŜȌƛ ōǊƻƧ ƛ ǎƭƛƪǳύ 
3. /ǊǘŀƴƧŜ őƭŀƴƻǾŀ ǎƪǳǇŀ ǇǊŜƳŀ ȊŀŘŀƴƻƳ ōǊƻƧǳ ς rad u parovima 
4. Nizanje brojeva (algoritmi) ς rad u skupinama 
5. Kviz Kahoot - ǾƧŜȌōŀƴƧŜ  
6. [ƛǎǘƛŏ ²ƛȊŜǊ ς provjera usvojenosti 

Brojevi svuda oko nas ς rad u paru 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻvi 
(Keywords) 

Brojevi 1, 2, 3, 4, 5, brojenje 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Likovna kultura 

Tjelesna i zdravstvena kultura 

Hrvatski jezik 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of 
Activities) 

90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy 
and Methods) 

Metoda razgovora,  metoda demonstracije, metoda pisanja, metoda 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ƛƎǊŜ 
 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, rad u skupinama 

Potrebni alati 
(Tools) 

Kahoot kviz, Wizer,  Match the memory 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, Match the Memory, Wizer za izradu kviza i interaktivnih 
ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Alati Kahoot, Wizer, Match the MŜƳƻǊȅ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƛ 
ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ  ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳΣ ƪŀǊǘƻƴőƛŏƛ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

PROVEDBA AKTIVNOSTI 

1. aktivnost: 
 ah¢L±!/LW!Υ αtƻƴƻǾƛƳƻ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ рά όƛƎǊŀύ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏŜ ǎ ƴŀǇƛǎŀƴƛƳ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ 
мΣнΣоΣпΣрΦ ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƭƧŜǎƴŜ ǊǳƪŀƳŀΣ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ 
ǇƻŘƛȌǳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ǎ ōǊƻƧŜƳ ƪƻƧƛ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ 
Ǉǳǘŀ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƭƧŜǎƴǳƭŀΦ 

¶ ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƪŀǊǘƻƴ ǎ ōǊƻƧŜƳ ƛ Ȋŀdaje 
ȊŀŘŀǘƪŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΥ ǎƪƻőƛΣ őǳőƴƛΣ ǇƭƧŜǎƴƛΣ ƪǊǳȌƛ 
glavom i sl. 

 
2. aktivnostΥ αLƎǊŀ ƳŜƳƻǊȅά  ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǎǇƻƧƛǘƛ ǇŀǊƻǾŜ όōǊƻƧŜǾŜ ǎŀ ǎƪǳǇƻƳ 
ƪƻƧƛ ƛƳŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ōǊƻƧ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀύ 

  

 

 

 

10 minuta 

 

10 minuta 

 

 

10 minuta 
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оΦ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ α/ǊǘŀƴƧŜ őƭŀƴƻǾŀ ǎƪǳǇŀ ǇǊŜƳŀ ȊŀŘŀƴƻƳ 
ōǊƻƧǳά ς rad u parovima 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǇŀǊƻǾŜΦ WŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ ƛȊ 
ǇŀǊŀ ƴŀǎǳƳƛőƴƻ ƛȊǾƭŀőƛ ƧŜŘŀƴ ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ǎ ōǊƻƧŜƳΦ 
½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǎƪǳǇ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ǘƻƭƛƪƻ őƭŀƴƻǾŀ 
ƪƻƭƛƪƻ ǇƛǑŜ ƴŀ ƛȊǾǳőŜƴƻƳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏǳΦ tŀǊ ǎŜ 
ŘƻƎƻǾŀǊŀ Ǒǘƻ ŏŜ ƛ ƪŀƪƻ ŎǊǘŀǘƛΦ 

¶ Slijedi razgovor i analiza uradaka. 
 

4. aktivnostΥ α{ǘǾŀǊŀƳƻ ƴƛȊƻǾŜ ōǊƻƧŜǾŀά- rad u 
skupinama 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǎƧŜŘŜ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀΦ YŀǊǘƻƴőƛŏŜ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ 
su stavili zajedno tako da sada svaka grupa ima 4 
Řƻ р ƪƻƳǇƭŜǘŀ ōǊƻƧŜǾŀ όмΣнΣоΣпΣрύΦ ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ȊŀŘŀƧŜ 
nizove brojeva koje ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏƛƳŀΦ 

¶ {Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ǎƳƛǑƭƧŀ ƴƛȊƻǾŜ ōǊƻƧŜǾŀ ǘŀƪƻ Řŀ ƧŜŘŀƴ 
őƭŀƴ ƎǊǳǇŜ ȊŀŘŀ ƴƛȊΣ ŀ ƻǎǘŀƭƛ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳΦ  

¶ Zadatak je svake skupine zadati jedan niz i zapisati 
Ǝŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊΦ ό¢ƻ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ȊŀŘŀǘŀƪ Ȋŀ ƴŜƪǳ ŘǊǳƎǳ 
grupu ili kao motivacija za ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǎŀǘύ 

 
5. aktivnost: Kviz Kahoot ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 
  
¦őŜƴƛŎƛ ǾƧŜȌōŀƧǳ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƎǊŀŘƛǾƻ ƻ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ Řƻ р 
ǊƧŜǑŀǾŀƧǳŏƛ ƪǾƛȊ 

Pitanja: 
1. Yƻƭƛƪƻ ŎǾƧŜǘƻǾŀ ǾƛŘƛǑ ƴŀ ǎƭƛŎƛΚ όпύ 
2. Koliko je jagoda na slici? (3) 
3. Koliko je leptira na slici? (2) 
4. Yƻƭƛƪƻ ƪǳŏƴƛƘ ƭƧǳōƛƳŀŎŀ ǾƛŘƛǑΚ όрύ 
5. Koliko je banana na slici? (1) 
6. Koji se broj nalazi neposredno iza broja 2? (3) 
7. Koji se broj nalazi neposredno ispred broja 3? (2) 
8. .ǊƻƧ р ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ƛȊŀ ōǊƻƧŀΧόпύ 
9. Broj 2 se nalazi neposredno prije broja ..(3) 
10. Koji se brojevi nalaze ƛȊƳŜŚǳ ōǊƻƧŜǾŀ н ƛ рΚ 

(3,4) 
11. Nastavi niz: 1,2,3,4,     (5) 
12. YƻƧƛ ōǊƻƧ ƴŜŘƻǎǘŀƧŜ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ƴƛȊǳΥ мΣнΣ ψψ Σ пΣ 

5.  (3) 
13. Nastavi niz: 1,2,4,1,2,4,1,           (2,4) 
14. Nastavi niz: 1,3,5,1,3,5,1,3,        (5,1) 

 
6. aktƛǾƴƻǎǘΥ LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ²ƛȊŜǊ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƧǳ ǳǎǾƻƧŜƴƻǎǘ ƎǊŀŘƛǾŀ ƻ 
ōǊƻƧŜǾƛƳŀ Řƻ р ǊƧŜǑŀǾŀƧǳŏƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ²ƛȊŜǊ 
α.ǊƻƧŜǾƛ Řƻ рά 

 

 

 

15 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 minuta 

 

10 minuta 
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7. aktivnost α.ǊƻƧŜǾƛ ǎǾǳŘŀ ƻƪƻ ƴŀǎά ς rad u parovima 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇǊƻƴŀƭŀȊŜ Ǒǘƻ ǾƛǑŜ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ƛȊ ȌƛǾƻǘŀ ƎŘƧŜ ǎŜ 
ǇƻƧŀǾƭƧǳƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ōǊƻƧŜǾƛ όƴǇǊΦ м ς nos, usta,.. 2 ς 
ƻőƛΣ ǳǑƛΣΧΦ  ύ  

¶ .ƛǊŀƳƻ ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 
 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪŀ ǾŜǊȊƛƧŀ ǳ [Ŝ tƭŀƴƴŜǊǳΥ 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5e46aa7da50be4d75db56 
Igra: https://matchthememory.com/brojevido5sandramiksic  

Kviz: https://create.kahoot.it/details/brojevi-do-5/7d530909-a501-
4ff0-ac81-c04ce98a58ae  

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ https://app.wizer.me/editor/preview/scICInEntjvC 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 
Learning Apps https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 
Match The Memory https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5e46aa7da50be4d75db56
https://matchthememory.com/brojevido5sandramiksic
https://create.kahoot.it/details/brojevi-do-5/7d530909-a501-4ff0-ac81-c04ce98a58ae
https://create.kahoot.it/details/brojevi-do-5/7d530909-a501-4ff0-ac81-c04ce98a58ae
https://app.wizer.me/editor/preview/scICInEntjvC
https://kahoot.com/
https://learningapps.org/
https://matchthememory.com/
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

{ŀƴƧŀ wƻƪǾƛŏ-tŜǑƻǾ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Brojevi od 1 do 5 

 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ (General LO) 

¶ samostalno navesti brojeve od 1 do 5 

¶ pravilno poredati brojeve od 1 do 5 

¶ pravilno zapisivati  brojeve 1, 2, 3, 4, 5  

¶ őƛǘŀǘƛ ōǊƻƧƪŜ  мΣ нΣ оΣ пΣ 5 

¶ samostalno brojiti od 1 do 5 i od 5 do 1 

¶ ǇƻǾŜȊƛǾŀǘƛ ōǊƻƧ ƛ ōǊƻƧŜǾƴŜ ǊƛƧŜőƛ 

¶ ƻǘƪǊƛǘƛ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ōǊƻƧŜǾŀ  ƴŀ ōǊƻƧŜǾƴƻƧ ŎǊǘƛ 

¶ ǇǊƻǘǳƳŀőƛǘƛ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ōǊƻƧŜǾŀ ƴŀ ōǊƻƧŜǾƴƻƧ ŎǊǘƛ 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŀΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ 
ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ 

{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ (Specific LO oriented on algorithmic thinking) 

¶ izdvojiti elemente prema atributima 

¶ usporediti  i klasificirati 

¶ opisati sekvence akcije 

¶ ƻǘƪǊƛǘƛ ƎǊŜǑƪŜ ǳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ƛ ƴƛȊǳ 

¶ dizajnirati  algoritam 
 

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and 
Short Description of 
Activities) 

CILJ: 

-ǇǊŀǾƛƭƴƻ Ǉƛǎŀǘƛ ƛ őƛǘŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ мΣ нΣ оΣ п ƛ рΣ 

-ǇǊƻōƭŜƳǎƪƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ƛ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ōǊƻƧŜǾƴǳ ŎǊǘǳ    

ZADACI: 

-ǇƻǾŜȊŀǘƛ ōǊƻƧŜǾƴǳ ǊƛƧŜő ǎ ōǊƻƧŜƳ 

- őƛǘŀǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ мΣ нΣ оΣ п ƛ р 

-ǇƻƳƻŏǳ ƪǾƛȊŀ ƛ ƛƎǊŜ ƳŜƳƻǊƛƧŜ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ ǳǎǾƻƧƛǘƛ ƪƭƧǳőƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ  
- spoznati da je brojevna crta ravna crta na kojoj su na jednakim razmacima 
ƻȊƴŀőŜƴŜ ǘƻőƪŜ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ǇǊƛŘǊǳȌŜƴƛ ōǊƻƧŜǾƛΣ  
-ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ ōǊƻƧ ǘƻőki na brojevnoj crti, objasniti nastajanje niza 

 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

broj, brojenje, algoritam 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 

Hrvatski jezik; Likovna kultura; Tjelesno zdravstvena kultura; Informatika 
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(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of 
Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy 
and Methods) 

metoda razgovora, metoda usmenog izlaganja, metoda demonstracije, 
metoda pisanja, ƳŜǘƻŘŀ ǇǊŀƪǘƛőƴƻƎ ǊŀŘŀΣ 
metoda rjŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ metoda igre 
 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, rad u paru, ǊŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƻŘ о ǳőŜƴƛƪŀ 

Potrebni alati 
(Tools) 

YŀƘƻƻǘ ƪǾƛȊΣ ²ƛȊŜǊΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő 

 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ ²ƛȊŜǊΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƪǾƛȊŀ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

 

Materijali za 
ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

-ƪŀǊǘƻƴőƛŏƛ ǎ ōǊƻƧƪŀƳŀ мΣ нΣ оΣ пΣ рΣ ǘǊƛŀƴƎƭΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛ ƭƛƪƻǾƛ     
-Alŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ  [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ  
ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 
 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

MOTIVACIJA- bŀ Ǉƭƻőǳ ƴŀŎǊǘŀƳƻ ǎƪǳǇ ƻŘ ƧŜŘƴƻƎΣ ǎƪǳǇ ƻŘ 
ŘǾŀΣ ǎƪǳǇ ƻŘ ǘǊƛΣ ǎƪǳǇ ƻŘ őŜǘƛǊƛ ƛ ǎƪǳǇ ƻŘ ǇŜǘ ǘǊƻƪǳǘŀΦ 
Prebrojavamo trokute u svakom skupu. Prozivamo jednog 
ǳőŜƴƛƪŀΦ ½ŀŘŀǘŀƪ ǇǊƻȊǾŀƴƻƎ ǳőŜƴƛƪŀ ƧŜ ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ ǎƪǳǇǳ 
ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ǎŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƻƳ ōǊƻƧƪƻƳΦ 
ISHOD: Izdvojiti elemente prema atributima 
 
- bŀƧŀǾƭƧǳƧŜƳƻ Řŀ ŏŜƳƻ Řŀƴŀǎ ǾƧŜȌōŀǘƛ ǇƛǎŀƴƧŜ ƛ őƛǘŀƴƧŜ 
brojeva do pet. 

PROVEDBA AKTIVNOSTI 

1. aktivnostΥάtƻǎƭǳǑŀƧ ȊǾǳƪƻǾŜ ǳŘŀǊŀƭƧƪŜΗ α 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻŘƛƧŜƭƛƳƻ ƪŀǊǘƻƴőƛŏŜ ǎ ōǊƻƧƪŀƳŀ мΣ н Σ оΣ п ƛ р ǘŜ 
pripremimo triangl. Ako jednom udarimo udaraljkom, 
ǳőŜƴƛŎƛ ƴŜƪŀ ǇƻŘƛƎƴǳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ǎ ōǊƻƧƪƻƳ ƧŜŘŀƴΣ ŀƪƻ ŘǾŀ 
puta udarimo udaraljkom, neka ǇƻŘƛƎƴǳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ǎ ōǊƻƧƪƻƳ 
ŘǾŀΣ ŀ ŀƪƻ ǘǊƛ Ǉǳǘŀ ǳŘŀǊƛƳƻΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻŘƛȌǳ ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ǎ 
ōǊƻƧƪƻƳ о ƛ ǘŀƪƻ ǊŜŘƻƳ Řƻ ǇŜǘΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ǇƻŘƛƎƴǳ ƪǊƛǾƛ 
ƪŀǊǘƻƴőƛŏ ƛǎǇŀŘŀƧǳ ƛȊ ƛƎǊŜΣ ŀ ǇƻōƧŜŘƴƛƪ ƧŜ ƻƴŀƧ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ 
ostane posljednji. 
 
ISHOD :Usporediti i klasificirati 
 
2. ŀƪǘƛǾƴƻǎǘά½ŀǇƛǎƛǾŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀά 

 

 

 

5 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 minuta 

 

 

 

 5 minuta  
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-¦őŜƴƛŎƛ ǳ ōƛƭƧŜȌƴƛŎǳ ƛǎǇƛǎǳƧǳ ƧŜŘŀƴ ǊŜŘ ōǊƻƧŜǾŀ мΣ нΣ оΣ пΣ рΣ ŀ 
ȊŀǘƛƳ ƛƘ őƛǘŀƧǳ od 1 do 5 i od 5 do 1 

- zapisujem brojeve od 1 do 5 ili od 5 do 1 

ƴŀƳƧŜǊƴƻ ǊŀŘŜŏƛ ƎǊŜǑƪǳ ǳ ƴƛȊǳόƴǇǊΦм  н  п  о  рύΦ¦őŜƴƛŎƛ 
ƻǘƪǊƛǾŀƧǳ ǇƻƎǊŜǑƪǳ ƛ ƻōǊŀȊƭŀȌǳ ȊŀǑǘƻ ƻŘǊŜŚŜƴŀ ōǊƻƧƪŀ ƴƛƧŜ ƴŀ 
pravom mjestu. 
ISHOD: лǘƪǊƛǘƛ ƎǊŜǑƪŜ ǳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ƛ ƴƛȊǳ 
 
3. aktivnost KAHOOT KVIZ 

https://create.kahoot.it/details/brojevi-od-1-do-
5/797b818f-8697-4710-b25f-d538f388497e 

 
Q1:KOLIKO NOGU IMA JEDNA PATKA? 

o 1 
              This is a wrong answer 

o 3 
This is a wrong answer 

o 2 

This is a correct answer 
o 4 

This is a wrong answer 
 
Q2:KOLIKO NOSEVA La!~ b! [L/¦Κ 

1.  
o 5 

This is a wrong answer 

o 2 
This is a wrong answer 

o 4 
This is a wrong answer 

o 1 

This is a correct answer 
 
Q3:Yh[LYh tw{¢LW¦ La!~ b! W95bhW w¦/L Κ 

o 5 

This is a correct answer 
o 1 

This is a wrong answer 

o 3 
This is a wrong answer 

o 4 
This is a wrong answer 

 
Q4:.whW 29¢LwL .whWYha ½!tL{¦W9ahΥ 

1.  
o 5 

This is a wrong answer 

 

 

 

 

10 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://create.kahoot.it/details/brojevi-od-1-do-5/797b818f-8697-4710-b25f-d538f388497e
https://create.kahoot.it/details/brojevi-od-1-do-5/797b818f-8697-4710-b25f-d538f388497e
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o 3 
This is a wrong answer 

o 4 

This is a correct answer 
o 2 

This is a wrong answersec 
 

Q5:KOLIKO GLAVA IMAJU OVI MAJMUNI ZAJEDNO? 

1.  
o 1 

This is a wrong answer 

o 3 
This is a correct answer 

o 2 

This is a wrong answer 
o 4 

This is a wrong answer 
 
Q6:KOLIKO JE RIBICA NA FOTOGRAFIJI? 

1.  
o ±L~9 h5 ¢wL ! a!bW9 h5 t9¢ 

This is a wrong answer 

o ±L~9 h5 м ! a!bW9 h5 ¢wL 
This is a correct answer 

o a!bW9 h5 5±LW9 ! ±L~9 h5 м 
This is a wrong answer 

o a!bW9 h5 29¢LwL ! ±L~9 h5 DVA 

This is a wrong answer 
 
 
4. aktivnostά aŀǘŎƘ ¢ƘŜ aŜƳƻǊȅά 
-ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀŘŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƻ 
-ǊŀŘ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳόǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻǘǾƻǊƛǘƛ  
LearningApps.org aplikaciju  
 
https://learningapps.org/display?v=pyigqyvr318 
 
ƛ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛƎǊǳ ǳǇŀǊƛǾŀƴƧŀ ǇƻŘ ƴŀȊƛǾƻƳ .whW9±L h5 м 5h рΦ 
Zadatak je upariti brojku na karti sa jednakim  brojem 
objekata na drugoj karti. 
ISHODI: USPOREDITI I KLASIFICIRATI 
5. aktivnost t.[ LǎǘǊŀȌƛ ƪŀƪƻ pravilno smjestiti brojeve na 
brojevnu crtu 

-¦őŜƴƛŎƛ ǊŀŘŜ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ Φ{ǾŀƪƻƧ ǎƪǳǇƛƴƛ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ǇǊŀȊƴǳ 
papirnatu crtu ,oznaka za razmake, ƪŀǊǘƻƴőƛŏŜ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ Σ ǘŜ 
ƻōƭŀőƛŏŜ ǳ ƪƻƧŜ ŏŜ ǘǊŜōŀǘƛ ǳŎǊǘŀǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ōǊƻƧ ǎƛƳōƻƭŀ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 minuta 
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-LȊǾŜǎǘƛ ȊŀƪƭƧǳőŀƪΥ wŀǾƴŀ ŎǊǘŀ na kojoj su u jednakim 
ǊŀȊƳŀŎƛƳŀ ƻȊƴŀőŜƴŜ ǘƻőƪŜ ƪƻƧƛƳŀ ǎƳƻ ǇǊƛŘǊǳȌƛƭƛ ōǊƻƧŜǾŜΣ 
zove se BROJEVNA CRTA.  

ISHOD: DIZAJNIRATI ALGORITAM 

 

6. aktivnost ½!5!0! ά½ŀǇƛǑƛ ōǊƻƧ ƛ ƴŀŎǊǘŀƧά 
https://app.wizer.me/editor/qUfcOQj0CYOD 
 
- ¦őŜƴƛŎƛ ƴŀ ǊŀŘƴƻƳ  ƭƛǎǘƛŏǳ  ǇǊƻƴŀƭŀȊŜ   ōǊƻƧƪǳм ƛ ǳȊ ƴƧǳ  
ōƻƧŀƧǳ  ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ōǊƻƧ ƪǾŀŘǊŀǘƛŏŀΦLǎǘƻ ǇǊŀǾƛƭƻǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳ  
Ȋŀ ƻǎǘŀƭŜ ōǊƻƧƪŜ нΣ оΣ пΣ р ōƻƧŀƧǳŏƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ōǊƻƧ 
ƪǾŀŘǊŀǘƛŏŀΦ 
ISHODI: hǇƛǑƛ ǎŜƪǾŜƴŎŜ ŀƪŎƛƧŜ 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪŀ ǾŜǊȊƛƧŀ scenarija u Le Planneru: 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd1e8cfa7da50be4d75d8cc   

Igra: https://learningapps.org/display?v=pyigqyvr318 

Kviz:https://create.kahoot.it/details/brojevi-od-1-do-5/797b818f-8697-
4710-b25f-d538f388497e 

Radni ƭƛǎǘƛŏΥ https://app.wizer.me/editor/qUfcOQj0CYOD 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 

Learning Apps https://learningapps.org/(15. 12. 2018.) 

Match The Memory https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

 

  

https://app.wizer.me/editor/qUfcOQj0CYOD
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd1e8cfa7da50be4d75d8cc
https://learningapps.org/display?v=pyigqyvr318
https://create.kahoot.it/details/brojevi-od-1-do-5/797b818f-8697-4710-b25f-d538f388497e
https://create.kahoot.it/details/brojevi-od-1-do-5/797b818f-8697-4710-b25f-d538f388497e
https://app.wizer.me/editor/qUfcOQj0CYOD
https://kahoot.com/
https://learningapps.org/(15.%2012.%202018.)
https://matchthememory.com/
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

.ƻƧŀƴŀ [ŀƴőŀ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Izdvojen scenarij  

Zbrajanje brojeva do 5 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika      

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ (General LO) 

¶ samostalno navesti brojeve od 1 do 5 

¶ ǇƻǾŜȊƛǾŀǘƛ ōǊƻƧ ƛ ōǊƻƧŜǾƴŜ ǊƛƧŜőƛ 

¶ analizirati i opisati slikovne primjere 

¶ usvojiti zapis za zbrajanje 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŀΣ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ 
ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ 

¶ zbrajati brojeve do 5 

{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ (Specific LO oriented on algorithmic thinking) 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ 

¶ izdvojiti elemente prema atributima 

¶ usporediti  i klasificirati brojeve koje zbrajamo 
Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and 
Short Description of 
Activities) 

/L[WΥ ƴŀǳőƛǘƛ ȊōǊŀƧŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ р 

ZADACI: 

¶ YƻƎƴƛǘƛǾƴƛΥ ƴŀǳőƛǘƛ ȊƴŀőŜƴƧŜ Ȋƴŀƪŀ ҌΤ ǳǎǾƻƧƛǘƛ ȊŀǇƛǎ Ȋŀ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀΤ 

ǊŀȊǳƳƧŜǘƛ ǇƻƧŀƳ ǊŀőǳƴǎƪŜ ǊŀŘƴƧŜΤ ǊŀȊǳƳƧŜǘƛ pojam zbrajanja brojeva 

¶ tǎƛƘƻƳƻǘƻǊƛőƪƛΥ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ 

ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǇǊƛƳƧŜƴŜ ǎǘŜőŜƴƻƎ ȊƴŀƴƧŀ 

¶ !ŦŜƪǘƛǾƴƛΥ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ Ȋŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƛ ǊŀŘΣ ǘƻőƴƻǎǘΣ ǎǳǎǘŀǾƴƻǎǘ ƛ 
ǇǊŜŎƛȊƴƻǎǘΤ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƛ ǇƻǘƛŎŀǘƛ ȊƴŀǘƛȌŜƭƧǳ 

KRATKI OPIS AKTIVNOSTI: 

tƻƴƻǾƛǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ р ƛ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀǘƛ ƛƘ ƪǊƻȊ ƪǊŀǘƪŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊƛŎŜ [ŜŀǊƴƛƴƎ 
Apps. 

tƻƳƻŏǳ ƪǾƛȊŀ YŀƘƻƻǘ ƻǘƪǊƛǾŀǘƛ ǘƻőŀƴ  ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ȊŀǇƛǎ  ȊŀŘŀǘŀƪŀ ǎŀ 
ȊŀŘŀƴƻƳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƳ ǇǊƛőƻƳΦ 

½ōǊŀƧŀǘƛ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ р ƪǊƻȊ ƪǊŀǘƪŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊƛce Learning Apps 

tǊƻōƭŜƳǎƪƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ƴŀ ƪƻƧŜ ǎǾŜ ƴŀőƛƴŜ ƳƻȌŜƳƻ ȊōǊŀƧŀǘƛ ǾƛǑŜ 
brojeva da zbroj bude jednak 5. 

tǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ȊƴŀƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻƎ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ ²ƛȊŜǊ. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Brojevi 1, 2, 3, 4, 5, zbrajanje, jednakost 
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Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik- Crvenkapica, PID- {ƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of 
Activities) 

90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy 
and Methods) 

Metoda razgovora,  metoda demonstracije, metoda pisanja, metoda 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ƛƎǊŜ 
 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, rad u skupinama. 

Potrebni alati 
(Tools) 

Kahoot kviz, Wizer, LearningApps. 

 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, Wizer, LearningApps za izradu kviza i interaktivnih radnih 
ƭƛǎǘƛŏŀ. 

 

Materijali za 
ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ ²ƛȊŜǊΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ kviza i interaktivnih  radnih 
ƭƛǎǘƛŏŀ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ. 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

PROVEDBA AKTIVNOSTI 

1. aktivnost: 
MOTIVACIJA- 5ǾƧŜƳŀ ƪǊŀǘƪƛƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƳ ƛƎǊŀƳŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ 
ǇƻƴƻǾƛǘƛ  ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ рΣ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀǘƛ ƛƘ ƛ  ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀǘƛΦ  
 
PRIMJER 1 - aŀǘŜƳŀǘƛőƪƻ ȊŀƎǊƛƧŀǾŀƴƧŜ 
(https://learningapps.org/display?v=p82852wi318) 
PRIMJER 2 - aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƴƛȊ 
(https://learningapps.org/display?v=p3k5fr3uk18) 
 
b!W!±! /L[W! {!¢!Υ bŀƧŀǾƛǘƛ Řŀ ŏŜƳƻ Řŀƴŀǎ ǾƧŜȌōŀǘƛ 
zbrajanje brojeva do 5. 

2. aktivnost: άhƭǳƧŀ ƛŘŜƧŀΗά 

aŜǘƻŘƻƳ ƻƭǳƧŜ ƛŘŜƧŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƴŀǾƻŘŜ ȌƛǾƻǘƴŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ 
ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳ. 

3. aktivnost: KǾƛȊ άYŀƘƻƻǘ!ά 
YǊƻȊ ǇŜǘ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛȊ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƎ ȌƛǾƻǘŀ όǇƻǘƪǊŜǇƭƧŜƴƻ 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƻƳ ǎƭƛőƛŎƻƳύ ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǘƻőƴƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ ȊŀǇƛǎŀ ōǊƻƧŜǾƴƻƎ ƛȊǊŀȊŀΦ  
PRIMJER 3 - Kahoot kviz 

  

 

 

10 minuta 

 

 

 

 

 

 

7 minuta 

 

 

15 minuta 

 

   

 

 

 

https://learningapps.org/display?v=p82852wi318
https://learningapps.org/display?v=p3k5fr3uk18
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1. PITANJE: bŀ ȌƛŎƛ ǎǳ ōƛƭŜ ǘǊƛ ǇǘƛŎŜΣ ŘƻƭŜǘƧŜƭŜ ǎǳ ƧƻǑ dvije. Koliko 
ƧŜ ǎŀŘŀ ǇǘƛŎŀ ƴŀ ȌƛŎƛΚ 

a. 1 + 2 = 3 
b. 2 +3 =4 
c. 3 + 1 =4 
d. 3 + 2 = 5 

2. PITANJE - ¦ ƪƻǑŀǊƛ ǎǳ ǘǊƛ ƧŀōǳƪŜΣ ƧŜŘƴŀ ƧŜ ƛȊǾŀƴ ƪƻǑŀǊŜΦ 
Koliko je ukupno jabuka? 

a. 1+ 3 = 5 

¶ b. 3 + 1 = 4 
¶ c. 2 + 1 = 3 
¶ d. 2 + 2 = 4 

3. PITANJE: U zrakoplovu je pilot i troje djece. Koliko ljudi 
putuje zrakoplovom? 

a. 2+ 2= 4 
b. 3 +1 = 5 
c. 4 +1 = 5 
d. 1 + 3 = 4 

4. PITANJE - 2ŜǘƛǊƛ ƳŀőƪŜ ǎǳ ōǳŘƴŜΣ ŀ ƧŜŘƴŀ ƧƻǑ ǎǇŀǾŀΦ Yƻƭƛƪƻ 
ƧŜ ƳŀőŀƪŀΚ 

a. 4 + 1 = 5 
b. 1 + 4 = 4 
c. 2 + 3 = 5 
d. 3 + 2 = 5 

5. PITANJE: U kutiji su dvije olovke i dvije kemijske. Koliko je 
pisaljki u kutiji? 

a. 1 + 3 = 4 
b. 4 +1 =5 
c. 2 + 2 = 4 
d. 3 + 1 = 4 

пΦ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ α½ōǊŀƧŀƧƳƻ Řƻ рά 
YǊƻȊ ǘǊƛ ǊŀőǳƴŀƭŜ ƛƎǊƛŎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǾƧŜȌōŀƧǳ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ 
5. 
PRIMJER 4 - Zbroj po bojama 
(https://learningapps.org/display?v=pj7trtsia18) 

PRIMJER 5 - Zbrajanje do 5 
(https://learningapps.org/display?v=pyopr4nyj18 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 min 

 

 

https://learningapps.org/display?v=pj7trtsia18
https://learningapps.org/display?v=pyopr4nyj18
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PRIMJER 6 -aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǎƭŀƎŀƭƛŎŀ 
(https://learningapps.org/display?v=p4108eap318) 
 
5. aktivnost - tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜ 
¦őŜƴƛŎƛ ǊŀŘŜ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǊƛƧŜǑƛƭƛ ȊŀŘŀǘŀƪΥ 
aƻȌŜƳƻ ƭƛ ȊōǊƻƧƛǘƛ ǾƛǑŜ ōǊƻƧŜǾŀ Řŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ōǳŘŜ рΚ 
LǎǘǊŀȌƛΦ 
!ƪƻ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊ 5!  ƴŀǇƛǑƛ ǎǾŀ ƳƻƎǳŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƪƻƧŀ ǎǘŜ 
ǇǊƻƴŀǑƭƛΦ  
!ƪƻ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊ b9Σ ƻōƧŀǎƴƛ ȊŀǑǘƻ ǘƻ ƴŜ ƳƻȌŜƳƻ ǳőƛƴƛǘƛΦ 
 
¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ȊŀǇƛǎǳƧǳ ƴŀ ǇŀǇƛǊΦ 
tǊŜŘǎǘŀǾƴƛŎƛ ǎƪǳǇƛƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǎǾƻƧŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ 
Prva skupina objavljuje sve rezultate. Ostali provjeravaju jesu 
ƭƛ ƛ ƻƴƛ ǇǊƻƴŀǑƭƛ ƛǎǘŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ 
5ǊǳƎŜ ŘǾƛƧŜ ǎƪǳǇƛƴŜ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀƧǳ ǎŀƳƻ ŘƻŘŀǘƴŀ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ƪƻƧŀ 
ƴƛǎǳ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊǾŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀ ǘƻőƴƻǎǘ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƛ ŘƻǇǳƴƧŀǾŀ ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ 
ǇƻǘǊŜōƴƻΦ tǊƻƎƭŀǑŀǾŀ ǇƻōƧŜŘƴƛőƪǳ ǎƪǳǇƛƴǳ ǘƧ ƻƴǳ skupinu 
ƪƻƧŀ ƧŜ ǇǊƻƴŀǑƭŀ ƴŀƧǾƛǑŜ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ 
  
6. aktivnost  - WIZER ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
 
¦őŜƴƛŎƛ  ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƧǳ ǎǾƻƧŜ ȊƴŀƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ²ƛȊŜǊ ƭƛǎǘƛŏŀΦ  
PRIMJER 7 - wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ https://app.wizer.me/learn/55YALZ 

 
7. aktivnost - ½ŀŘŀǘŀƪ ƪƻƧƛ ǇƻǘƛőŜ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ 
½ŜŎ ȌŜƭƛ ƎƭŀǾƛŎǳ ƪǳǇǳǎŀΦ  

5ƻ ƪǳǇǳǎŀ ƳƻȌŜ Řƻŏƛ ǎŀƳƻ ǎƪŀőǳŏƛ ŘǾŀ ǇƻƭƧŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘ ƛ ƧŜŘŀƴ 
natrag.  

Yƻƭƛƪƻ Ǉǳǘŀ ƳƻǊŀ ȊŜŎ ǎƪƻőƛǘƛ Řŀ ōƛ ŘƻǑŀƻ Řƻ ƪǳǇǳǎŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛΚ
  

RAD: 

 

 

 

 

 

wW9~9bW9Υ 

½ŜŎ ǘǊŜōŀ ǎƪƻőƛǘƛ _______ puta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 min 

 

 

 

 

8 min 

Prilozi 
(Annexes) 

Scenarij objavljen u LePlanneru: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd1a6e2a7da50be4d75d8b3 
PRIMJER 1 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻ ȊŀƎǊƛƧŀǾŀƴƧŜ: 
https://learningapps.org/display?v=p82852wi318  

https://learningapps.org/display?v=p4108eap318
https://app.wizer.me/learn/55YALZ
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd1a6e2a7da50be4d75d8b3
https://learningapps.org/display?v=p82852wi318
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PRIMJER 2 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƴƛȊ: https://learningapps.org/display?v=p3k5fr3uk18  
PRIMJER 3 
https://create.kahoot.it/details/zbrajanje-brojeva-do-5/9717c21c-8043-
4f9e-879c-f8a1885f3bf2 
PRIMJER 4 
zbroj po bojama: https://learningapps.org/display?v=pj7trtsia18 
PRIMJER 5 
zbrajanje do 5: https://learningapps.org/display?v=pyopr4nyj18   
PRIMJER 6 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǎƭŀƎŀƭƛŎŀ:  https://learningapps.org/display?v=p4108eap318  
PRIMJER 7 
wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ https://app.wizer.me/learn/55YALZ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 
Learning Apps https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 
Wizer: https://app.wizer.me/ (15. 12. 2018.) 

 

https://learningapps.org/display?v=p3k5fr3uk18
https://create.kahoot.it/details/zbrajanje-brojeva-do-5/9717c21c-8043-4f9e-879c-f8a1885f3bf2
https://create.kahoot.it/details/zbrajanje-brojeva-do-5/9717c21c-8043-4f9e-879c-f8a1885f3bf2
https://learningapps.org/display?v=pj7trtsia18
https://learningapps.org/display?v=pyopr4nyj18
https://learningapps.org/display?v=p4108eap318
https://app.wizer.me/learn/55YALZ
https://kahoot.com/
https://learningapps.org/
https://app.wizer.me/
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

Ana Cvitak 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Izdvojen scenarij  

Zbrajanje i oduzimanje do 20 (ponavljanje) 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ pokazati postupak zbrajanja brojeva do 20 

¶ pokazati postupak oduzimanja brojeva do 20 

¶ razvijati brzinu zbrajanja i oduzimanja 

¶ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǘƻőƴŀ ƛ ƴŜǘƻőƴŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 

¶ prihǾŀŏŀǘƛ ŘƻƎƻǾƻǊŜƴŀΣ ȊŀƧŜŘƴƛőƪŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜ 

¶ navesti korake za kretanje lijevo-desno, gore-dolje 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ objasniti pojam algoritma 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ƛ ƴŀǾŜǎǘƛ ǊƧŜǑŜƴƧŀ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ  

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

bŀ ƴŀǎǘŀǾƴƻƳ ǎŀǘǳ aŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ Ȋŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ 
ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ Řƻ нл ƛƎǊŀǘƛ ƛƎǊǳ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƳŜƳƻǊȅΣ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ 
ƭƛǎǘƛŏ ǘŜ Ȋŀ ƪǊŀƧ ƻŘƛƎǊŀǘƛ ǘƻƳōƻƭǳΦ LƎǊŀƴƧŜƳ ƛƎŀǊŀ ǳȊ ȊŀŘŀƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳőŜƴƛŎƛ 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛȊ ǇǊŜŘƳŜǘŀ aŀǘŜƳŀǘƛƪŜ όȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ 
ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ Řƻ нлύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ ƪŀƻ ƴƛȊƻƳ 
ƴŀǊŜŘōƛκǇǊŀǾƛƭŀ ƪƻƧŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǾǊǑƛǘƛ Ȋŀ ƻǎǘǾŀǊƛǾŀƴƧŜ ŎƛƭƧŜǾŀΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Zbrajanje i oduzimanje brojeva do 20, lijevo-desno, gore-dolje, algoritam, 
naredba 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ ό{ƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳύ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Game Based Learning ς igra 
Metoda dijaloga 
Metoda demonstracije 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni 
Rad u paru 
Individualni 
DǊǳǇƴƛ όǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛύ 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 
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Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ /ŀƴǾŀΣ  aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όƭŀōƛǊƛƴǘύΣ ƪŀǊǘƻƴőƛŏ Ȋŀ ǘƻƳōƻƭǳΣ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƳŜƳƻǊȅ 

bojice 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
¦őƛǘŜƭƧ ŏŜ Ǉƛǘŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ ȊƴŀƧǳ ƭƛ ƛƎǊŀǘƛ ƛƎǊǳ aŜƳƻǊȅΦ tƻƴƻǾƛǘ 
ŏŜ ǎŜ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜ aŜƳƻǊȅΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ŏŜ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ 
kartice za aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƳŜƳƻǊȅΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛƎǊŀǘƛ ƛƎǊǳ ǳ 
ǇŀǊƻǾƛƳŀΦ bŀǇƻƳŜƴǳǘ ŏŜ ǎŜ ǾŀȌƴƻǎǘ ǇƻǑǘƛǾŀƴƧŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ ƴŜƪƛ ǇŀǊƻǾƛ ōǊȌƛ ƳƻƎǳ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƛƎǊǳΦ bŀƪƻƴ 
ƻŘǊŀŚŜƴŜ ƛƎǊŜ ǳőƛǘŜƭƧ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊƳƧŜƴƧǳƧǳ ŘƻƧƳƻǾŜΦ 

¦őƛǘŜƭƧ ǳǾƻŘƛ ƴƻǾƛ ǇƻƧŀƳ ![DhwL¢!aΣ ǘŜ ƛƳ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ƪŀƪƻ 
ƧŜ ǘƻ ȊŀǇǊŀǾƻ ƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ ƛƭƛ ǇǊŀǾƛƭŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘǊŜōŀ ǇƻǑǘƛǾŀǘƛ ƛ 
ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƛȊǾǊǑƛƻ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ ¢ƛƳ ǇƻƧƳƻƳ ƛƘ 
se uvodi u glavni dio sata i najavljuje nova aktivnost. 

Trajanje 
(Duration) 
 

10 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
1. ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ ς labirint 

(individualni rad) 

½ŀŘŀǘŀƪ ǳőŜƴƛƪŀ ƧŜ ǇƻƳƻŏƛ ŘƧŜőŀƪǳ Řŀ ǇǊƻƴŀŚŜ ǘƻőŀƴ Ǉǳǘ Řƻ 
ǎƭŀŘƻƭŜŘŀΦ ¿ǳǘƻƳ ōƻƧƛŎƻƳ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ōƻƧŀǘƛ ǘƻőƴŀ ǇƻƭƧŀΣ 
ǳƪƻƭƛƪƻ ŘƛƧŜǘŜ ǇƻƎǊƛƧŜǑƛ ƳƻǊŀ ǎŜ ǾǊŀǘƛǘƛ ƴŀ ǎǘŀǊǘ ƛ ƪǊŜƴǳǘƛ ƛȊ 
ǇƻőŜǘƪŀΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ Řƻŏƛ Ǒǘƻ ōǊȌŜ Řƻ ŎƛƭƧŀ Řŀ ǎŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘ ƴŜ 
otopi. 

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǾƛ ȊŀǾǊǑŜΣ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƳƻ ǘƻőŀƴ Ǉǳǘ ŀƭƛ 
ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇƻƧƳƻǾŜ ƭƛƧŜǾƻ-desno, gore-dolje. 

2. aktivnost: Tombola (grupni rad) 

{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ ƪŀǊǘƻƴ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀΣ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛȊ ǾǊŜŏƛŎŜ 
ƛȊǾƭŀőƛ ȊŀŘŀǘŀƪΣ ƴǇǊΦ мн-сΣ ǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ сΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ŘƛƧŜǘŜ 
ima na kartonu broj 6 boja ga u crveno ako nema ne boja. 
!ƪƻ ǎŜ ƴŀ ƪŀǊǘƻƴǳ ƴŀƭŀȊŜ ǾƛǑŜ ƛǎǘƛƘ ōǊƻƧŜǾŀ ǎƳƛƧŜ ǎŜ ōƻƧŀǘƛ 
samo jedan broj. Pobjednik je onaj koji prvi oboji sva polja. 

 

 

 

25 minuta 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
tƻƴŀǾƭƧŀ ǎŜ ǊƛƧŜő ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ ƛ ƴƧŜƎƻǾƻ ȊƴŀőŜƴƧŜΦ tƻǘƛőŜ ǎŜ 
djecu da zamisle neki zadatak koji koristi algoritam i 
ŘƻƭŀȊƛƳƻ Řƻ ȊŀƪƭƧǳőƪŀ Řŀ ƧŜ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ ǎǾŜ ƻƪƻ ƴŀǎΣ Ǉŀ ƛ ǎŀƳ 
ǇǊƛƧŜƭŀȊ ŎŜǎǘŜΦ bŀǾƻŘƛƳƻ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ pravila prelaska preko 
ceste. 

10 minuta 

 

 

Prilozi 
(Annexes) 

aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƳŜƳƻǊȅΣ labirint, kartice za tombolu, zadaci za tombolu 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Autorski memory, labirint i tombola 
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tǊƛƭƻƎΥ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƳŜƳƻǊȅ 
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Prilog: Labirint 
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tǊƛƭƻƎΥ YŀǊǘƻƴőƛŏƛ Ȋŀ ǘƻƳōƻƭǳ 
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Prilog: Zadaci za tombolu 

17-10 
16-10 
13-7 
12-6 
11-5 
19-16 
18-13 
19-14 
17-13 
20-10 
13+4 

17+2 
11+8 
7+12 
9+7 
16+3 
13+6 
8+10 
14+4 
16+1 
17-8 
17-11 

8+4 
5+7 
8+6 
7+7 
19-7 
19-3 
8+5 
9+9 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica 3: LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

.ƭŀȌŜƴƪŀ .ŀƧƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Izdvojen scenarij 

LƎǊŀƳƻ ǎŜ ƛ ǊŀőǳƴŀƳƻ Řƻ нл 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ zbrajati  brojeve do 20 

¶ oduzimati brojeve do 20 

¶ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǌŀőǳƴǎƪǳ ǊŀŘƴƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ȊŀǇƛǎƻƳΦ 

¶ imenoǾŀǘƛ őƭŀƴƻǾŜ ǳ ǊŀőǳƴǎƪƻƧ ǊŀŘƴƧƛ 

¶ primijeniti svojstvo komutativnosti 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƳƛƪǊƻΥōƛǘŀ Ȋŀ ƛƎǊǳ 

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊedbi, uvjet, petlja, 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻƳ ƴŀǎǘŀǾƻƳ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ Ǌŀőǳƴǎƪǳ ǊŀŘƴƧǳ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ 
ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀ Řƻ нл ǇǊƛ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ōǊƻƧŜǾƴƛƘ ƛȊǊŀȊŀ ƛ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ȊŀŘŀƴƛƘ 
ǊƛƧŜőƛƳŀΦ 

hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ Ȋŀ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ ƻŘǳzimanja 
brojeva do 20. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Zbrajanje i oduzimanje do 20, pribrojnici, zbroj, zamjena mjesta 
pribrojnika. 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Glazbena kultura ς Elementi glazbene kreativnosti:Tonsko slikanje  

Hrvatski jezik ς WŜȊƛőƴƻ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜΥ tƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛ ŘŀǾŀƴƧŜ 
odgovora 

Likovna kultura ς Oblikovanje na plohi slikanje: Boja ς Imena boja, 
osnovne i izvedene boje, tonovi boje. 

Matematika ς Tijela u prostoru, Brojevi od 11 do 20 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ ς Snalazimo se u prostoru 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

90 minuta, svibanj  

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

metoda dijaloƎŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ǳǎƳŜƴƻƎ ƛȊƭŀƎŀƴƧŀΣ ƳŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ 
tekstu, metoda demonstracije, metoda pisanja, metoda igre, metoda 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada, individualni oblik rada,rad u paru,  rad u skupinama 
(po п ǳőŜƴƛƪŀύ 
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Potrebni alati 
(Tools) 

aƛŎǊƻΥōƛǘΣ {ŎǊŀǘŎƘΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ¸ƻǳ ¢ǳōŜ 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

tŀƴŘǳǊƛŏΣ ¢ƻƳƛǎƭŀǾΦ нлмуΦ aƛŎǊƻΥōƛǘΣ ǇǊƛǊǳőƴƛƪ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛ ǳőƛǘŜƭƧŜΣ !ƭŦŀ 
d.d. Zagreb 

Wainewright, Max.2017. Kako programirati 20 igrica u Scratchu. Profil 
Knjiga d.o.o. Zagreb 

{ŎǊŀǘŎƘΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ǇǊƛƳƧŜǊƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ǳ {ŎǊŀǘŎƘ-u, You 
Tube 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Igra s micro bitom, alati Scratch 

  

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

¦ ƳƻǘƛǾŀŎƛƧǎƪƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀŘƻƳ ǳ ǇŀǊǳ ƛƎǊŀƧǳ ƛƎǊǳ 
ǊŀőǳƴŀƴƧŀ ǎ ƳƛŎǊƻΥōƛǘƻƳ. 

{Ǿŀƪƛ őƭŀƴ ǇŀǊŀ ƛƎǊŀ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛƳ ƳƛŎǊƻΥ ōƛǘ Ȋŀ 

prikazivanje brojeva od 1 do 10.  

Protresanjem micro:ōƛǘŀ ǇǊǾƛ őƭŀƴ ǇŀǊŀ ŘƻōƛǾŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ 

ōǊƻƧΦ 5ǊǳƎƛ őƭŀƴ ǇŀǊŀ ƛǎǘƛƳ ǇƻǎǘǳǇƪƻƳ ŘƻōƛǾŀ ŘǊǳƎƛ ōǊƻƧΦ 

5ƻōƛǾŜƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƪŀƻ Ǌŀőǳƴǎƪǳ 

ǊŀŘƴƧǳ  ǘŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ƴƧƛƘƻǾǳ ȊŀƧŜŘƴƛőƪǳ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘΦ  bŀƪƻƴ 

ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŀ ƴƧƛƘƻǾŜ ȊŀƧŜŘƴƛőƪŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ 

i primijeniti svojstvo komutativnosti za zbrajanje. 

 

{ƭƛƧŜŘƛ ǾƻŚŜƴƛ ǊŀȊƎƻǾƻǊΥ Yŀƪƻ ǎǘŜ ǎŜ ƻǎƧŜŏŀƭƛ Řƻƪ ǎǘŜ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ 

ƳƛŎƻΥōƛǘΦ bŀ Ǒǘƻ Ǿŀǎ ƧŜ ǇƻŘǎƧŜǘƛƻ ƳƛŎǊƻΥōƛǘΚ ¦ ƪƻƧƻƧ 

ŘǊǳǑǘǾŜƴƻƧ ƛƎǊƛ ōƛ Ǝŀ ƳƻƎƭƛ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛΚ Yƻƭƛƪƻ őesto igrate 

ƛƎǊŜΚ YƻƧŜ ǎǳ ǾŀƳ ƛƎǊƛŎŜ ƴŀƧŘǊŀȌŜΚ 

¢ƪƻ ƛȊǊŀŚǳƧŜ ƛƎǊƛŎŜΚ 

{ƭƛƧŜŘƛ ǳǾƻŚŜƴƧŜ ǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ōŀƧƪŜΦ 

{ƭǳǑŀƴƧŜ ŀǳŘƛƻ ōŀƧƪŜ ¢ǊƴƻǊǳȌƛŎŀ: 

https://www.youtube.com/watch?v=9MIsZBhsQtA 

b!W!±! /L[W!Υ 5ŀƴŀǎ ŏŜǘŜ Ǿƛ ōƛǘƛ ƪǊŜŀǘƻǊƛ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊƛŎŜΦ  

Trajanje 
(Duration) 
 

30 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻ ǇƛǘŀƴƧŜΥ Yŀƪƻ ōƛ ǎƳƻ ǳ ōŀƧƪǳ ƳƻƎƭƛ ŘƻŘŀǘƛ Ƴŀƭƻ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΚ ~ǘƻ ōƛ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ǊŀŘƛƻΣ ƪŀƪƻ ōƛ ŘƻǑŀƻ Řƻ 
¢ǊƴƻǊǳȌƛŎŜΚ YƻƧƛƳ ǇǳǘŜƳ ōƛ ǎŜ ƪǊŜǘŀƻΚ ~ǘƻ ōƛ ǇǳǘŜƳ ǊŀŘƛƻΚ 

ό¦őŜƴƛŎƛ ƴŀǾƻŘŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜύ 

tƻƎƭŜŘŀƧƳƻ ǎŀŘŀ ƧŜŘŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊƛŎŜΥ  

https://scratch.mit.edu/projects/270953940/ 

 

 

 

30 minuta 

 

https://www.youtube.com/watch?v=9MIsZBhsQtA
https://scratch.mit.edu/projects/270953940/
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Slijedi rad u skupinama za ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ  ǊŀőǳƴǎƪƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ 
u skupu brojeva do 20. 

¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ őŜǘƛǊƛ ǎƪǳǇƛƴŜ Ǉƻ őŜǘƛǊƛ ǳőŜƴƛƪŀΦ 

1. skupina ima zadatak  5 brojevnih izraza sa zbrajanjem  i 
oduzimanjem do 10. 

2. skupina ima zadatak osmisliti 5 brojevnih izraza sa 
zbrajanjem i oduzimanjem do 20 

3. ǎƪǳǇƛƴŀ ƛƳŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ р ȊŀŘŀǘŀƪŀ ȊŀŘŀƴƛƘ ǊƛƧŜőƛƳŀ 
u skupu brojeva do 20 sa zbrajanjem 

4. ǎƪǳǇƛƴŀ ƛƳŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ р ȊŀŘŀǘŀƪŀ ȊŀŘŀƴƛƘ ǊƛƧŜőƛƳŀ 
u skupu brojeva do 20 s oduzimanjem. 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

IƎǊŀƴƧŜ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ƛƎǊŜ 
Upitnik zadovoljstva na provedenu aktivnost 
  

 

 

30 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ - LePlanner: https://bit.ly/2GwpQs8 

SceƴŀǊƛƧ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Upitnik zadovoljstva 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƎǊŀ ς wŀőǳƴŀƭƴƛ ŘǾƻǊŀŎΥ 
https://scratch.mit.edu/projects/319329131/ (30. 7. 2019.) 

¢ǊƴƻǊǳȌƛŎŀ-Audio Bajka: 
https://www.youtube.com/watch?v=9MIsZBhsQtA (30. 7. 2019.) 

Scratch - Snow White: https://scratch.mit.edu/projects/270953940/  
(30. 7. 2019.) 

 

https://bit.ly/2GwpQs8
https://scratch.mit.edu/projects/319329131/
https://www.youtube.com/watch?v=9MIsZBhsQtA
file:///C:/___STIK____/P%20R%20O%20J%20E%20K%20T%20I/GLAT/outputs/O2_A2_Learning_scenarios_development/Scratch%20-%20Snow%20White:%20https:/scratch.mit.edu/projects/270953940/
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Prilog: Upitnik zadovoljstva 

мΦY!Yh {!a {9 h{W90!hκ h{W90![! b! 5!b!~bW9a SATU MATEMATIKE? 
 
 

 

 

 

 

 

 [h~9 DOBRO IZVRSNO 

 

 

 

2. KAKO TI SE SVIDIO RAD U SKUPINI? 
 
 

 

 

 

 

 

 [h~9 DOBRO IZVRSNO 

 

 

оΦ   Y!Yh ¢L {9 {±L7! w!5 { YhatW¦¢9wLa!Κ 
 
 

 

 

 

 

 

                  ¦ht09 aL {9 b9 {±L7! {±L7! aL {9                                L½±w{bh W9  
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Prilog: Scenarij ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv wŀőǳƴŀƭƴƛ ŘǾƻǊŀŎ  

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜ, razred 
 

Matematika - zbrajanje i oduzimanje brojeva od 0 do 20 

1. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ  ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜΥ 

- samostalno zbrajati i oduzimati brojeve od 0 do 10 (1. razina) 
- samostalno zbrajati i oduzimati brojeve od 0 do 20 (2. razina) 
- ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴŜ ǇǊƻōƭŜƳǎƪŜ ȊŀŘŀǘƪŜ ȊŀŘŀƴŜ ǊƛƧŜőƛƳŀ 

(3. razina) 

Cilj igre 

 

¦ǾƧŜȌōŀǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀ ƻŘ л Řƻ нлΦ 

Likovi i njihova 
uloga 

Kraljev podanik, sporedni lik: kraljev podanik donosi proglas te vodi 
ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ƪǊƻȊ ǘǊƎ ƴŀ ƪƻƧŜƳ Ƴǳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ȊŀŘŀǘƪŜΦ ¦ƭŀǎƪƻƳ ǳ ǑǳƳǳΣ ƪǊŀƭƧŜǾ 
ǇƻŘŀƴƛƪ ǇǊŜǇǳǑǘŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ŘƻōǊƻƧ ǾƛƭƛΦ 

5ƻōǊŀ ǾƛƭŀΣ ǎǇƻǊŜŘƴƛ ƭƛƪΥ ǇǊŀǘƛ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ƴŀ Ǉǳǘǳ ƪǊƻȊ ǑǳƳǳ ƛ ŘŀƧŜ ǳǇǳǘǎǘǾŀ 
kŀƪƻ ƛȊŀŏƛ ƛȊ ƭŀōƛǊƛƴǘŀΦ 

2ŀǊƻōƴƧŀƪΣ ǎǇƻǊŜŘƴƛ ƭƛƪΥ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ ǳƴǳǘŀǊ ǘŀƳƴƛŎŜΦ 

aƭŀŘƛ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏΣ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪΥ ǇǊƛƘǾŀŏŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƛȊŀȊƻǾ ƛ ƪǊŜŘŜ ƴŀ ǇǳǎǘƻƭƻǾƛƴǳ 
Řƻ ǇǊƛƴŎŜȊŜΦ tǳǘŜƳ ǊƧŜǑŀǾŀ ȊŀŘŀǘƪŜ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀ ōǊƻƧŜǾŀ ƻŘ л Řƻ 
20. 

YǊŀƭƧΣ ǎǇƻǊŜŘƴƛ ƭƛƪΥ őŜƪŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ƛǎǇǊŜŘ ŘǾƻǊŎŀ ǘŜ Ƴǳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ȊŀŘƴƧŜ 
ǇƛǘŀƴƧŜ ƪƻƧŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ŘƛƧŜƭƛ ƻŘ ǇǊƛƴŎŜȊŜΦ 

tǊƛƴŎŜȊŀΣ ǎǇƻǊŜŘƴƛ ƭƛƪΥ ȊŀǊƻōƭƧŜƴŀ ǳ ŘǾƻǊŎǳ őŜƪŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀΦ 

Tijek igre 

 

LƎǊŀ ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ǘǊƛ ǊŀȊƛƴŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƎ ǎǘǳǇƴƧŀ ȊŀƘǘƧŜǾƴƻǎǘƛΦ 

1. RAZINA: 

YǊŀƭƧŜǾ ǇƻŘŀƴƛƪ Řƻƴƻǎƛ ǇǊƻƎƭŀǎ ƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƳ ƛȊŀȊƻǾǳΥ YǊŀƭƧ ŏŜ Řŀǘƛ Ǌǳƪǳ 
ǎǾƻƧŜ ƪŏŜǊƛ ƳƭŀŘƛŏǳ ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ƴŀƧǳǎǇƧŜǑƴƛƧƛ ǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ 
zadatakaΦ aƭŀŘƛ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ǇǊƛƘǾŀŏŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ƛȊŀȊƻǾ ƛ ƪǊŜŘŜ ǳ ǎǾƻƧǳ 
pustolovinu. Kraljev podanik ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǇǊǾƛ ƛȊŀȊƻǾ ƘǊŀōǊƻƳ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳΦ 

tǊǾƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƧŜ Ǌŀőǳƴǎƪŀ ǊŀŘƴƧŀ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ōǊƻƧŜǾŀ ƻŘ л Řƻ млΦ LƎǊŀő ƴŀ ƻǎƴƻǾƛ 
zadanih  pribrojnika  mora  skupiti  onoliki  broj  jabuka  koliki  je  zbroj  
zadanih 

ǇǊƛōǊƻƧƴƛƪŀΦ LƎǊŀő ǎƪǳǇƭƧŀ ƧŀōǳƪŜ ǇǊŜƭŀǎƪƻƳ ǇƻƪŀȊƛǾŀőŀ ƳƛǑŀ ǇǊŜƪƻ ǾƻŏƪŜ 
koje ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧǳ ƪŀƻ ǇŀŘŀƧǳŏƛ ƻōƧŜƪǘƛ ƴŀ ǎŎŜƴƛΦ WŀōǳƪŜ ǎŜ ǎƪǳǇƭƧŀƧǳ ǳ ƪƻǑŀǊǳ 
ƛ ƛƎǊŀő ǳ ǎǾŀƪƻƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƳƻȌŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ Ƨŀōǳƪŀ ǳ ƪƻǑŀǊƛΦ 
YŀŘŀ ƛƎǊŀő ǎƳŀǘǊŀ Řŀ ƛƳŀ ǘƻőŀƴ ōǊƻƧ ƧŀōǳƪŀΣ ǇǊŀȊƴƛ ƪƻǑŀǊǳ ƪƭƛƪƻƳ ƳƛǑŀ ƴŀ 
oōƧŜƪǘ ƪƻǑŀǊŜ LǎǇǊŀȊƴƛ ƪƻǑŀǊǳΦ 

½ŀ ǎǾŀƪƛ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑŜƴ ƛȊǊŀȊΣ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ Ǉƻ ƧŜŘŀƴ ōƻŘΦ 

bŀƪƻƴ ǇŜǘ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑŜƴƛƘ ƛȊǊŀȊŀ ȊōǊŀƧŀƴƧŀΣ ƛƎǊŀ ǇǊŜƭŀȊƛ ƴŀ Ǌŀőǳƴǎƪǳ ǊŀŘƴƧǳ 
ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀ ōǊƻƧŜǾŀ ƻŘ л Řƻ млΦ tǊƛƴŎƛǇ ƛƎǊŜ ƧŜ ƛǎǘƛΥ ƛƎǊŀő ƴŀ ƻǎƴƻǾƛ ȊŀŘŀƴƻƎ 
umanjenika i umanjitelja skuplja onoliki broj lubenica kolika je razlika 
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ȊŀŘŀƴƛƘ ōǊƻƧŜǾŀΦ LƎǊŀő ǎƪǳǇƭƧŀ ƭǳōŜƴƛŎŜ ǇǊŜƭŀǎƪƻƳ ǇƻƪŀȊƛǾŀőŀ ƳƛǑŀ ǇǊŜƪƻ 
ǾƻŏƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧǳ ƪŀƻ ǇŀŘŀƧǳŏƛ ƻōƧŜƪǘƛ ƴŀ ǎŎŜƴƛΦ ¦ ǎǾŀƪƻƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ 
ƛƎǊŀő ƳƻȌŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƭǳōŜƴƛŎŀ ǳ ƪƻǑŀri te kada smatra da ima 
ǘƻőŀƴ ōǊƻƧ ƭǳōŜƴƛŎŀ όǊŀȊƭƛƪŀ ȊŀŘŀƴƛƘ ōǊƻƧŜǾŀύΣ ƛƎǊŀő ǇǊŀȊƴƛ ƪƻǑŀǊǳΦ L ǳ ƻǾƻƳ 
ŘƛƧŜƭǳ ƛƎǊŜΣ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǇŜǘ ƛȊǊŀȊŀ Ȋŀ oduzimanje. 

YƻƴŀőƴƻΣ ƛƎǊŀő ƪƻƧƛ ƛƳŀ мл ōƻŘƻǾŀ ǇǊŜƭŀȊƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏǳ ǊŀȊƛƴǳ ƛƎǊŜΦ bŜƳŀ 
negativnih bodova ƛƭƛ ƛǎǘŜƪŀ ǾǊŜƳŜƴŀΥ ŎƛƭƧ ǇǊǾŜ ǊŀȊƛƴŜ ƧŜ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǳƪǳǇƴƻ 
10 izraza. Izrazi se generiraju ƴŀǎǳƳƛőƴƻΦ 

YǊŀƭƧŜǾ ǇƻŘŀƴƛƪ ƻǘǾŀǊŀ ǾǊŀǘŀ Ȋŀ ƛȊƭŀȊ ƛȊ ƎǊŀŘŀ ƛ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ǳƭŀȊƛ ǳ ǑǳƳǳΦ 

2. RAZINA: 

YǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ǳ ǑǳƳƛ őŜƪŀ ŘƻōǊŀ Ǿƛƭŀ ƪƻƧŀ ƛƎǊŀőǳ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ƴƻǾƛ ƛȊŀȊƻǾΦ Na putu 
Řƻ ŘǾƻǊŎŀΣ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ǳƭŀȊƛ ǳ ƭŀōƛǊƛƴǘ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ŘƛƧŀƳŀƴǘƛΦ YǊŀƭƧŜǾƛŏ ǎŜ 
Ǉƻ ƭŀōƛǊƛƴǘǳ ƪǊŜŘŜ ǇƻƳƻŏǳ ǘƛǇƪƛ ƭƛƧŜǾƻΣ ŘŜǎƴƻΣ ƎƻǊŜ ƛ ŘƻƭƧŜΦ 

¦ ŘƻǘƛŎŀƧǳ ǎ ŘƛƧŀƳŀƴǘƻƳΣ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ǳǇŀŘŀ ǳ ǘŀƳƴƛŎǳ ǳ ƪƻƧƻƧ Ǝŀ őŜƪŀ 
őŀǊƻōƴƧŀƪΦ 2ŀǊƻōƴƧŀƪ ƻŘ ƛƎǊŀőŀ ǘǊŀȌƛ Řŀ ƛȊǊŀőǳƴŀ ǊŀȊƭƛƪǳ ƛƭƛ ȊōǊƻƧ ƴŜƪƛƘ 
ƴŀǎǳƳƛőƴƻ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƛƘ ōǊƻƧŜǾŀ ǳ ǊŀǎǇƻƴǳ ƻŘ л Řƻ нлΦ wƧŜǑŜƴƧŜ ǎŜ ǳǇƛǎǳƧŜ 
ƪŀƻ ǳƴƻǎ ǎ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎŜΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǇƻƎǊƛƧŜǑƛΣ őŀǊƻōƴƧŀƪ ŘŀƧŜ ŘǾƛƧŜ ǇǊƛƭƛƪŜ Ȋŀ 
ƛǎǇǊŀǾŀƪΦ !ƪƻ ƛ ƴŀ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧǳ ǇǊƛƭƛƪǳ ƛƎǊŀő ƻŘƎƻǾƻǊƛ ƪǊƛǾƻΣ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ 
2. razine i gubi sve do tada prikupljene dijamante. 

YŀŘŀ ƛƎǊŀő ǘƻőƴƻ ƻŘƎƻǾƻǊƛΣ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧŜ ǎŜ ŘƻōǊŀ Ǿƛƭŀ ƴŀ ǎŎŜƴƛ ƴŀ ƪƻƧƻƧ ƧŜ 
ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ŘƛƧŀƳŀƴŀǘŀ ǳ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŜǾƻƳ ŘȌŜǇǳΦ 

½ŀ ƛȊƭŀȊ ƛȊ ƭŀōƛǊƛƴǘŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ǎǳ ƳŀƎƛőƴŀ ǾǊŀǘŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻǘǾŀǊŀƧǳ ǘŜƪ ƪŀŘ ƛƎǊŀő 
ǎƪǳǇƛ ǎǾƛƘ ǇŜǘ ŘƛƧŀƳŀƴŀǘŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛƘ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǇƻȊƛŎƛƧŀƳŀ ǳƴǳǘŀǊ 
ƭŀōƛǊƛƴǘŀΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ƴŜƳŀ ǎǾƛƘ ǇŜǘ ŘƛƧŀƳŀƴŀǘŀΣ ǾǊŀǘŀ ǎŜ ƴŜŏŜ ƻǘǾŀǊŀǘƛ ƛ Řŀǘƛ ŘŜ 
Ȋƴŀƪ ƛƎǊŀőǳ Řŀ ƧƻǑ ƴŜƳŀ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ŘƛƧŀƳŀƴŀǘŀ ǇǳǘŜƳ ǇƻǊǳƪŜΦ 

YƻƴŀőƴƻΣ ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ ƛƎǊŀő ǇǊƛƪǳǇƛ ǎǾŜ ŘƛƧŀƳŀƴǘŜ ƛ ǘƛǇƪŀƳŀ ƻŘǾŜŘŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ 
Řƻ ƳŀƎƛőƴƛƘ ǾǊŀǘŀΣ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ƛȊƭŀȊƛ ƴŀ ƪǊŀƧ ǑǳƳŜ ǇǊŜŘ ƧŜȊŜǊƻ ƎŘƧŜ Ǝŀ ŘƻőŜƪǳƧŜ 
dobra vila. 

5ƻōǊŀ Ǿƛƭŀ ǇƻƘǾŀƭƧǳƧŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ Ȋŀ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƻōŀǾƭƧŜƴ ƛȊŀȊƻǾ ƛ ƻƘǊŀōǊǳƧŜ Ȋŀ 
ǎƭƧŜŘŜŏƛΦ 5ƻōǊŀ Ǿƛƭŀ ƴŀƧŀǾƭƧǳƧŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ Řŀ ŘŜ ǳǎƪƻǊƻ Řƻŏi do dvorca gdje ga 
ƻőŜƪǳƧŜ ƪǊŀƭƧ ǎ ǇƻǎŜōƴƻ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƳ ǇƛǘŀƴƧŜƳΦ 

3. RAZINA 

YǊŀƭƧŜǾƛŏ dolazi na scenu ispred dvorca gdje ga őŜƪŀ kralj koji ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ 
ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ǎ ǊƛƧŜőƛƳŀΦ YǊŀƭƧ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ Řŀ Ǝŀ 
ǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ǾƻŘƛ Řƻ ǇǊƛƴŎŜȊŜΣ ŀ ŀƪƻ ƻŘƎƻǾƻǊƛ ƴŜǘƻőƴƻΣ ƪǊŀƭƧ ŘŜ Ǝŀ 
ǇǊŜǘǾƻǊƛǘƛ ǳ ǇǎŀΦ LƎǊŀő ƛƳŀ ƧŜŘƴǳ Ǒŀƴǎǳ Ȋŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƴƧŜΣ ŀ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ǎŜ ǳǇƛǎǳƧŜ 
kao unos s tipkovnice. 

LƎǊŀ ǎŜ ǊŀȊŘǾŀƧŀ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǘƻőƴƻǎǘƛ ƛƎǊŀőŜǾŀ ƻŘƎƻǾƻǊŀΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǘƻőƴƻ 
odgovori 

na kraljevo pitanje, ƪǊŀƭƧ ǇƻƪƭŀƴƧŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ Ȋƭŀǘƴƛ ƪƭƧǳő ƛ ǎŎŜƴŀ ǎŜ ƳƛƧŜƴƧŀ ǳ 
ǳƴǳǘǊŀǑƴƧƻǎǘ ŘǾƻǊŎŀΦ ¦ ŘǾƻǊŎǳ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǎǊŜǘƴŀ ǇǊƛƴŎŜȊŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧŜ 
ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ ƴŀ ŘƻƭŀǎƪǳΦ 

!ƪƻ ƛƎǊŀő ƻŘƎƻǾƻǊƛ ƴŜǘƻőƴƻΣ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ǎŜ ǇǊŜǘǾŀǊŀ ǳ Ǉǎŀ ƛ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƛƎǊǳ ƴŀ ƛǎǘƻƧ 
sceni ispred dvorca bez upoznavanja princeze. 
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Popis 
scena/pozadina 

1. RAZINA 
a. {ǊŜŘƴƧƻǾƧŜƪƻǾƴƛ ƎǊŀŘǎƪƛ ǘǊƎ όőƛǘŀƴƧŜ ǇǊƻƎƭŀǎŀ ƛ ǊŀȊƎƻǾƻǊ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ƛ 

kraljevog podanika) 
b. {ǊŜŘƴƧƻǾƧŜƪƻǾƴƛ ƎǊŀŘ όƛƎǊŀ ǇŀŘŀƧǳŏƛ objekti) 
c. Izlaz iz grada (kraljev podanik pozdravlja ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀύ 

2. RAZINA 
a. ¦ƭŀȊŀƪ ǳ ǑǳƳǳ όǾƛƭŀ ŘƻőŜƪǳƧŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀ ƛ ŘŀƧŜ upute) 
b. ~ǳƳǎƪƛ ƭŀōƛǊƛƴǘ όƛƎǊŀ labirint) 
c. ¢ŀƳƴƛŎŀ όőŀǊƻōƴƧŀƪ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ pitanja) 
d. Dijamanti (scena na kojoj su prikazani skupljeni dijamanti) 

3. RAZINA 
a. LȊƭŀȊŀƪ ƛȊ ǑǳƳŜ όƛǎǇǊŜŘ ƧŜȊŜǊŀ Ǿƛƭŀ ŘŀƧŜ ȊŀŘƴƧŜ ǳǇǳǘŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳύ 
b. LǎǇǊŜŘ ŘǾƻǊŎŀ όƪǊŀƭƧ őŜƪŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀύ 
c. ¦ƴǳǘŀǊ ŘǾƻǊŎŀ όǇǊƛƴŎŜȊŀ ŘƻőŜƪǳƧŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏŀύ 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǇǊƛőŜ 
 

1. Razina 
{ƪǳǇƭƧŀƴƧŜ ǇŀŘŀƧǳŏƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ όǾƻŏƪƛύ őƛƧƛ ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ razliku 
ƛƭƛ ȊōǊƻƧ ƴŀǎǳƳƛőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƘ ōǊƻƧŜǾŀ ǳ ǊŀǎǇƻƴǳ ƻŘ л Řƻ млΦ Objekti se 
ǎƪǳǇƭƧŀƧǳ ǇǊŜƭŀǎƪƻƳ ǇƻƪŀȊƛǾŀőŀ ƳƛǑŀ Ǉƻ ǾƻŏƪƛΦ {Ǿŀƪƛ ϥǳƭƻǾƭƧŜƴƛϥ ƻōƧŜƪǘ 
ǇƻǘǾǊŚǳƧŜ ǎŜ ȊǾǳőƴƛƳ signalom. 

2. Razina 
YǊŜǘŀƴƧŜ Ǉƻ ƭŀōƛǊƛƴǘǳ ǇƻƳƻŏǳ ǘƛǇƪƛ ƭƛƧŜǾƻΣ ŘŜǎƴƻΣ ƎƻǊŜ ƛ ŘƻƭƧŜΦ wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ 
ǊŀőǳƴǎƪƛƘ ǊŀŘƴƧƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀ ƴŀǎǳƳƛőƴƻ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƛƘ brojeva 
u rasponu od 0 do 20 (koncept unos broja s tipkovnice). 

3. Razina 
wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ȊŀŘŀƴƻƎ ǊƛƧŜőƛƳŀ όƪƻƴŎŜǇǘ ǳƴƻǎ ōǊƻƧŀ 
s tipkovnice). 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ LƎǊŀ ǎŜ ƎǊŀƴŀ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǘƻőƴƻǎǘƛ ƛƎǊŀőŜǾŀ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƴŀ ƪǊŀƭƧŜǾƻ ǇƛǘŀƴƧŜΦ 

!ƪƻ ƛƎǊŀő ǘƻőƴƻ ƻŘƎƻǾƻǊƛΣ ƪǊŀƭƧ ǇƻƪƭŀƴƧŀ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ Ȋƭŀǘƴƛ ƪƭƧǳő ƛ ǎŎŜƴŀ ǎŜ 
ƳƛƧŜƴƧŀ ǳ ǳƴǳǘǊŀǑƴƧƻǎǘ ŘǾƻǊŎŀΦ ¦ ŘǾƻǊŎǳ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǎǊŜǘƴŀ ǇǊƛƴŎŜȊŀ ƪƻƧŀ ǎƛƭŀȊƛ 
ƴƛȊ ǎǘŜǇŜƴƛŎŜ ƛ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧŜ ǎŜ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏǳ ƴŀ ŘƻƭŀǎƪǳΦ 

!ƪƻ ƛƎǊŀő ƻŘƎƻǾƻǊƛ ƴŜǘƻőƴƻΣ ƪǊŀƭƧŜǾƛŏ ǎŜ ǇǊŜǘǾŀǊŀ ǳ Ǉǎŀ ƛ ƛƎǊŀ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƴŀ 
ǎŎŜƴƛ ƛǎǇǊŜŘ ŘǾƻǊŎŀΦ YǊŀƭƧŜǾƛŏ ǳ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƴŜŏŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǇǊƛƴŎŜȊǳΦ 
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Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

IŜƭŜƴŀ .ŀǊŀƪŀ .ƭŀȌŜƪ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Zamjena mjesta pribrojnika 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ponoviti dodavanje broja 1 

¶ ponoviti zapisivanje zbrajanja ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀ 

¶ ponoviti zbrajanje u skupu brojeva do 5 

¶ upotrebljavati nazive pribrojnici i zbroj 

¶ primijeniti svojstvo zamjene mjesta pribrojnika 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ pǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ǘƻőƴŜ ƻŘ ƴŜǘƻőnih informacija 

¶ usporediti  i klasificirati brojeve koje zbrajamo 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

Cilj nastavnog sata: upoznati pribrojnike i zbroj te zamjenu mjesta 
pribrojnika. 

Materijalni zadaci: nŀǳőƛǘƛ Řŀ ōǊƻƧŜǾŜ ƪƻƧŜ ȊōǊŀƧŀƳƻ ƴŀȊƛǾŀƳƻ ǇǊƛōǊƻƧƴƛŎƛΣ 
ŀ ōǊƻƧ ƪƻƧƛ ŘƻōƛƧŜƳƻ ȊōǊŀƧŀƴƧŜƳ ȊƻǾŜƳƻ ȊōǊƻƧΣ ƴŀǳőƛǘƛ Řŀ ǎŜ ȊōǊƻƧ ƴŜŏŜ 
promijeniti ako pribrojnici zamijene mjesta. 

Funkcionalni zadaci: rŀȊǾƛƧŀǘƛ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜΣ ǇŀȌƴƧǳΣ ǇŀƳŏŜƴƧŜΣ ǇǊƻƳŀǘǊŀƴƧŜ ƛ 
ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜΦ 

Odgojni zadaci: rŀȊǾƛƧŀǘƛ ǳǊŜŘƴƻǎǘΣ ǘƻőƴƻǎǘΣ ǳǇƻǊƴƻǎǘ ǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ 
zadataka. 

Kratki opis aktivnostI: 

- tƻƳƻŏǳ ƪǾƛȊŀ YŀƘƻƻǘ ponoviti zbrajanje u skupu brojeva do 5. 

- YƻǊƛǎǘŜŏƛ PPT prezentaciju, kviz i igru ƳŜƳƻǊƛƧŜ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ ƛƭƛ ǘŀōƭŜǘǳ 
ǳǎǾƻƧƛǘƛ ƪƭƧǳőƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜΦ  

- tƻƴƻǾƛǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ рΣ ȊōǊŀƧŀǘƛ ƛƘ ƛ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀǘƛ ƛƘ ƪǊƻȊ ƪǊŀǘƪŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ 
igrice Learning Apps. 

- ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƴŀ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ƴŀŎǊtan labirint (rad u paru) tako da 
strelicama odredŜ ȊŀŘŀƴƛ ǇǳǘΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƴŀǾƻŘƛǘƛ ƧŜŘŀƴ ŘǊǳƎƻƎ ƻŘ 
ǇƻőŜǘƴƻƎ Řƻ ȊŀǾǊǑƴƻƎ ƳƧŜǎǘŀ ƴŀ ȊŀŘŀƴƻƳ ǇǳǘǳΦ 

- ponoviti da se zamjenu mjesta pribrojnika kroz Match the Memory 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

pribrojnici, zbroj, zamjena mjesta pribrojnika. 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 

Hrvatski jezik i Informatika 
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(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ i rada na tekstu, metoda pisanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada 
Individualni rad 
Rad u paru 

Potrebni alati 
(Tools) 

¢ŀōƭŜǘ ƛƭƛ  ǊŀőǳƴŀƭƻΤ Kahoot kviz, Match the Memory, LearningApps, 
Microsoft PowerPoint 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, Match the Memory, LearningApps, Microsoft PowerPoint, 
Canva, Microsoft Word  

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƴŀ 
ǊŀőǳƴŀƭǳΣ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ tƻǿŜǊtƻƛƴǘΣ ǑƪŀǊŜΣ ƭƧŜǇƛƭƻ 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ǳ ǎƪǳǇǳ 
brojeva do 5 kroz Kahoot kviz. 

YǊƻȊ ƛƎǊǳ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ őƛǘŀƧǳŏƛ ȊŀŘŀǘƪŜ ƛ ƴŀȊƛǾŜ ōǊƻƧŜǾŀ ǳ 
zbrajanju ǇǊƛōǊƻƧƴƛƪ ƛ ȊōǊƻƧ ƪƻƧŜ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻ ƴŀǳőƛƭƛΦ 

Najavljujemo cilj sata. 

Trajanje 
(Duration) 
 

10 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

bŀƪƻƴ ƛƳŜƴŀ ōǊƻƧŜǾŀ ǳ ȊōǊŀƧŀƴƧǳ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ ȊŀƳƧŜƴǳ 
mjesta pribrojnika uz Power Point prezentaciju: npr. 3 crvene 
i 2 zelene jabuke, zapis jednakosti 3 + 2 = 5. Zatim se 
zamijene mjesta crvenih i zelenih Ƨŀōǳƪŀ ǘŜ ȊŀǇƛǑŜ ƧŜŘƴŀƪƻǎǘ 
2 + 3 = 5.  

bŀ ƻǎƴƻǾƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ ƛ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀ ǳőŜƴƛŎƛ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǎŜ 
zbroj nije promijenio ako pribrojnici (jabuke) zamijene 
mjesta. 

½ŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǊƧŜǑŀǾŀƳƻ ƎƭŜŘŀƧǳŏƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧǳ ƧƻǑ ƴŜƪƻƭƛƪƻ 
primjera zadataka sa zamjenom mjesta pribrojnika. 

¦őŜƴƛŎƛ ǳ ǇŀǊǳ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜ ƴŀ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΦ  

мΦ ȊŀŘŀǘŀƪΥ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ȊōǊƻƧ ŘǾŀƧǳ ǇǊƛōǊƻƧƴƛƪŀ ƛ ǇƻǊŜŘŀǘƛ ȊōǊƻƧ 
Ǉƻ ǾŜƭƛőƛƴƛ ƻŘ ƴŀƧƳŀƴƧŜƎ Řƻ ƴŀƧǾŜŏŜƎΦ 

нΦ ȊŀŘŀǘŀƪΥ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ȊōǊƻƧ ŘǾŀju pribrojnika i smjestit zbroj 
ƴŀ ǇǊŀǾƻ ƳƧŜǎǘƻ ƴŀ ōǊƻƧŜǾƴƻƧ ŎǊǘƛΦ ~ǘƻ ǇǊƛƳƧŜŏǳƧŜƳƻΚ (zbroj 
se ne mijenja ako pribrojnici zamijene mjesta) 

 

 

 

30 minuta 
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оΦ ȊŀŘŀǘŀƪΥ ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ƧŜ ƭƛ ȊōǊƻƧ ǘƻőŀƴ ƛ ǇǊŜƳŀ ǘƻƳŜ ǎƳƧŜǎǘƛǘƛ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ȊŀǇƛǎŜ ǳ ǊǳōǊƛƪǳ αǘƻőƴƻά ƛƭƛ αƴŜǘƻőƴƻάΦ 

4. zadatak: labirint  

aŀƧƪŀ ƧŜ ǎǾƻƳ ǎƛƴǳ ǊŜƪƭŀ Řŀ ƳƻǊŀ ƪǳǇƛǘƛ ǳ ǎƭŀǎǘƛőŀǊƴƛŎƛ ǘƻǊǘǳ 
ƛ ƻŘƴƛƧŜǘƛ Ƨǳ ōŀƪƛ ƪŀƻ Ǉƻƪƭƻƴ Ȋŀ ǊƻŚŜƴŘŀƴΦ 5ƧŜőŀƪ ǇǳǘŜƳ 
ƳƻȌŜ ǇǊƻƭŀȊƛǘƛ ǎŀƳƻ Ǉƻ ǇƻƭƧƛƳŀ őƛƧƛ ǇǊƛōǊƻƧƴƛŎƛ ŘŀƧǳ ȊōǊƻƧ рΦ 

YƻƧƛƳ ǇǳǘŜƳ ƧŜ ŘƧŜőŀƪ ƛǑŀƻΚ 

¦őŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊǾƛ ǊƛƧŜǑƛƻ ȊŀŘŀǘŀƪ  Ǝƭŀǎƴƻ őƛǘŀ ƪƻǊŀƪŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ 
Řŀ ǇǊŜǳȊƳŜ ǳƭƻƎǳ ŘƧŜőŀƪŀ ǇǊƛ őƛǘŀƴƧǳ ƪƻǊŀƪŀ ƪƻǊƛǎǘƛ ǊƛƧŜőƛ 
lijevo-desno i naprijed-ƴŀǘǊŀƎΦ {ƭƛƧŜŘŜŏƛ ǳőŜƴƛƪ őƛǘŀǘƛ ƪƻǊŀƪŜ 
ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƛ ǳ ǳƭƻƎǳ ǇǊƻƳŀǘǊŀőŀ ƛ ƪƻǊƛǎǘƛ ǊƛƧŜőƛ 
lijevo-desno i gore-dolje. 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

Igra memorije (Match the Memory) ς individualni rad. 
¦őŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ƴŀŏƛ ǇŀǊƻǾŜ ǇǊƛōǊƻƧƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ǎǳ ȊŀƳƛƧŜƴƛƭƛ 
mjesta, a da se zbroj nije promijenio. 
Nakon igre usmeno ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ Ǒǘƻ ǎƳƻ Řŀƴŀǎ ƴŀǳőƛƭƛΦ 

 

5 minuta 

 

Prilozi 
(Annexes) 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ς ƎǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊΥ 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5c2faa7da50be4d75da89  

NastaǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ς labirint 

Igre: 

https://play.kahoot.it/#/k/a71e06b8-13f4-435d-a218-3e34f46b1248 

https://learningapps.org/display?v=pxpxxdt2v18 

https://learningapps.org/display?v=p7ez1n15518 

https://learningapps.org/display?v=pes77hs4a18 

https://matchthememory.com/zamjena_mjesta_pribrojnika 

Prezentacija 'Zamjena mjesta pribrojnika': 
https://docs.google.com/presentation/d/1pEbfewC3JtIBOZ-
YXrWJ9m1j1eqRrlb8OnkPWmebRO8/edit?usp=sharing 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Match the Memory: https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

Learning Apps: https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 

Kahoot!: https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 

Canva: https://www.canva.com/ (15. 12. 2018.) 

 

  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd5c2faa7da50be4d75da89
https://play.kahoot.it/#/k/a71e06b8-13f4-435d-a218-3e34f46b1248
https://learningapps.org/display?v=p7ez1n15518
https://matchthememory.com/zamjena_mjesta_pribrojnika
https://docs.google.com/presentation/d/1pEbfewC3JtIBOZ-YXrWJ9m1j1eqRrlb8OnkPWmebRO8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1pEbfewC3JtIBOZ-YXrWJ9m1j1eqRrlb8OnkPWmebRO8/edit?usp=sharing
https://matchthememory.com/
https://learningapps.org/
https://kahoot.com/
https://www.canva.com/
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Labirint: Zamjena mjesta pribrojnika 
Zadatak: Majka je svom sinu rekla da ƳƻǊŀ ƪǳǇƛǘƛ ǳ ǎƭŀǎǘƛőŀǊƴƛŎƛ ǘƻǊǘǳ ƛ ƻŘƴƛƧŜǘƛ Ƨǳ 
ōŀƪƛ ƪŀƻ Ǉƻƪƭƻƴ Ȋŀ ǊƻŚŜƴŘŀƴΦ 5ƧŜőŀƪ ǇǳǘŜƳ ƳƻȌŜ ǇǊƻƭŀȊƛǘƛ ǎŀƳƻ Ǉƻ ǇƻƭƧƛƳŀ őƛƧƛ 
pribrojnici daju zbroj 5. 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

LǾŀƴŀ ¿ŀƎŀǊ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Oduzimanje (30 ς 5) - ponavljanje 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

нΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ uǾƧŜȌōŀǾŀǘi i ponoviti  oduzimanje jednoznamenkastoga broja od 
dvoznamenkastoga broja unutar desetice 

¶ uǾƧŜȌōŀǾŀǘi i ponoviti  oduzimanje jednoznamenkastoga broja od 
dvoznamenkastoga broja tako da rezultat bude cijela desetica 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǘƻőƴƻǎǘΣ ǳǊŜŘƴƻǎǘ ƛ ǎǳǊŀŘƴƛőƪƛ ƻŘƴƻǎ ƳŜŚǳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǳ radu 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ uǇƻȊƴŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ (ponoviti) 

¶ opisivati  niz radnji za pravilno ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀ 

¶ ǳƻőƛǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻje se tǊŜōŀ ǇǊƻŏƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ Řƻōƛƭƻ ǘƻőƴƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜ 
zadatka 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀǘƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ ƧŜŘƴƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀ ōǊƻƧŀ 
ƻŘ ŘǾƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳǎǾƻƧƛǘƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ ǘƛǇŀ ό ол-рύ ƛ ƴŀǳőƛǘƛ 
ovladati postupkom oduzimanja unutŀǊ ŘŜǎŜǘƛŎŜΦ tǊƛƭƛƪƻƳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ 
ȊŀŘŀǘŀƪŀ ƪǊƻȊ ǎǳǊŀŘƴƛőƪƛ ƻŘƴƻǎ ǊŀőǳƴŀƴƧŜƳ ƛ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜƳ ƴŀǳőƛǘƛ ŏŜ 
oduzimati. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

jednoznamenkasti broj, dvoznamenkasti broj, jedinice, desetice, 
oduzimanje 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Informatika, Likovna kultura 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
Metoda usmenog izlaganja 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda pisanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni rad 
Frontalni oblik 
Rad u paru 
Rad u grupi 
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Potrebni alati 
(Tools) 

Kahoot kviz i LearningApps 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot i LearningApps, kocka 
 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Alati Kahoot i [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ǊŀŘƴƛƘ 
ƭƛǎǘƛŏŀ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ, kocka 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

bŀ Ǉƭƻőǳ ǎǘŀǾƭƧŀƳ ƪŀǊǘƛŎŜ ǎ ƴŀǘǇƛǎƛƳŀΥ t9¢Σ h5¦½La!bW9Σ 
TRIDESET, RAZLIKA. 

hŘǊŜŚǳƧŜƳ ǳőŜƴƛƪŜ ƪƻƧƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊƻőƛǘŀǘƛ ƴŀȊƛǾŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŀƳƛ 
ƻŘǊŜŘŜ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ őƛǘŀƴƧŀΣ ŀƭƛ ƴŀ ǇǊǾƻƳŜ ƳƧŜǎǘǳ ǘǊŜōŀ ōƛǘƛ 
ƴŀȊƛǾ ƪƻƧƛ  ƧŜ ƴŀƧŘǳȌƛ ǘƧΦ ƛƳŀ ƴŀƧǾƛǑŜ ǎƭƻǾŀΦ όǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƻƧƳŀ 
algoritma). Zatim najavljujem nastavnu jedinicu i podijelim 
ǳőŜƴƛƪŜ ǳ ǎkupine.  

Igra s kockom (rad u grupama, na svakoj stranici kocke nalazi 
se do pet zadataka) 

Na kocki se nalaze zadatci. Bacam kocku pojedinoj skupini. 
¦őŜƴƛƪ ƛȊ ǎƪǳǇƛƴŜ ƪƻŘ ƪƻƧŜ ƧŜ ƪƻŎƪŀ ǇǊƻőƛǘŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ǎ ƧŜŘƴŜ 
ƻŘ ǎǘǊŀƴƛŎŀ ƪƻŎƪŜ ƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ŘǊǳƎƛƘ ƛȊ ƛǎǘŜ ǎƪǳǇƛƴŜ ƪŀȌŜ 
ǊƧŜǑŜƴƧŜΦ hǎǘŀƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀƧǳ ǘƻőƴƻǎǘ ȊŀŘŀǘƪŀ ƛ ŀƪƻ ƧŜ 
ȊŀŘŀǘŀƪ ǘƻőŀƴ ƻǎǾŀƧŀ ōƻŘ ƛ ƪƻŎƪǳ ǾǊŀŏŀ ƳŜƴƛΦ LƎǊŀ ǎŜ 
nastavlja dok sve skupine ne odgovore na barem tri pitanja.  

Trajanje 
(Duration) 
 

10 minuta 

 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƛ ŘŀƭƧŜ ƻǎǘŀƧǳ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀΦ bŀ Ǉƭƻőǳ 
ƴŀǇƛǑŜƳ őŜǘƛǊƛ ōǊƻƧŀ ƪƻƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǘƧΦ ǊŀȊƭƛƪǳΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪŀ ǎƪǳǇƛƴŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ 
ȊŀŘŀǘƪŜ ƴŀ ǇŀǇƛǊΦ 5ƻƪ ƴŜ ƛǎǘŜƪƴŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ό р Ƴƛƴǳǘŀύ ǳőŜƴƛŎƛ 
unutar ǎƪǳǇƛƴŀ ƳƻǊŀƧǳ ǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǒǘƻ ǾƛǑŜ ȊŀŘŀǘŀƪŀ őƛƧƛ 
ŏŜ ȊŀŘŀƴƛ ōǊƻƧŜǾƛ ōƛǘƛ ǊƧŜǑŜƴƧŜΦ hƴŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ƪƻƧŀ ǎƳƛǎƭƛ ƴŀƧǾƛǑŜ 
ǘƻőƴƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ όƴǳƳŜǊƛőƪƛƘ ƛƭƛ ǘŜƪǎǘǳŀƭƴƛƘύ ƧŜ ǇƻōƧŜŘƴƛƪΦ 
bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƳƻ ȊŀŘŀǘƪŜ ƛ ǳǘǾǊŚǳƧŜƳƻ ƧŜǎǳ ƭƛ 
zadovoljeni svi uvjetƛ ƪŀƻ ƛ ǘƻőƴƻǎǘ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ 
όǳƪƻƭƛƪƻ ȊŀŘŀǘŀƪ ƴƛƧŜ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑŜƴΣ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ŘƻƭŀȊƛƳƻ Řƻ 
ǘƻőƴƻƎ ǊƧŜǑŜƴƧŀύΦ  

½ŀǘƛƳ ŏŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƭƛǎǘƛŏ ό!ƭŀǘ 
LearningApps) sa osnovnim tipovima oduzimanja 
jednoznamenkastoga broja od dvoznamenkastoga. 

 

 

25 minuta 

 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

 

10 minuta 
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{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŏŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ YŀƘƻƻǘ ƪǾƛȊΣ nalazi se za 
ǎǾƻƧƛƳ ǊŀőǳƴŀƭƻƳ s unaprijed otvorenom aplikacijom. 
tǊƛǎǘǳǇŀƳƻ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ƪǾƛȊŀ ȊƴŀƴƧŀΦ 

{ŀŘǊȌŀƧ ƪǾiza: 

PITANJA I ODGOVORI: 
1. 30 ς 9 = 

a) 20 
b) 23 
c) 21 
d) 24 

2. Kako se zove rezultat kod oduzimanja? 
a) zbroj 
b) umanjenik 
c) pribrojnik 
d) razlika 

3. Od broja 80 oduzmi 9? 
a) 71 
b) 70 
c) 73 
d) 72 

4. Umanjenik je 50. Razlika je 42. 
a) Umanjitelj je 6. 
b) Umanjitelj je 8. 
c) Umanjitelj je 7. 
d) Umanjitelj je 5. 

5. 100 ς 7 = 
a) 93 
b) 94 
c) 92 
d) 91 

6. 60 - Ž = 54 

a) 5 
b) 3 
c) 4 
d) 6 

https://play.kahoot.it/#/k/19e504cc-7a35-4052-bc63-
9716cab0f030 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀΥ 
https://leplanner.net/#/scenario/5bd77192a7da50be4d75de30 

Igra: https://learningapps.org/display?v=pk25tetwt18 

Kviz: https://play.kahoot.it/#/k/19e504cc-7a35-4052-bc63-
9716cab0f030 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 

Learning Apps https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 

  

https://learningapps.org/display?v=pk25tetwt18
https://kahoot.com/%20(15
https://learningapps.org/
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

¢ŀǑŀƴŀ .ƻōŀƴƻǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Zbrajanje i oduzimanje ς ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

2. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ƛ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ŘŜǎŜǘƛŎŀ ƛ ƧŜŘƴƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƛƘ 
brojeva, zbrajanje dvoznamenkastoga i jednoznamenkastoga broja 
bez prijelaza desetice te zbrajanje dvoznamenkastoga i 
jednoznamenkastoga broja kojima je zbroj desetica 

¶ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ƛ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ ƧŜŘƴƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎ ōǊƻƧŀ ƻŘ 
dvoznamenkastoga tako da rezultat bude cijela desetica, oduzimanje 
jednoznamenkastoga broja od dvoznamenkastoga broja unutar 
desetice te oduzimanje jednoznamenkastoga broja od desetica 

¶ razvijati ōǊȊƛƴǳ ƛ ǘƻőƴƻǎǘ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀ 

¶ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǘƻőƴŀ ƛ ƴŜǘƻőƴŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ȊŀǇŀȌŀƴƧŜΣ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜ ƛ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ  

¶ razvijati samostalnost u radu  

¶ razvijati urednost u radu 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻƧŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇǊƻŏƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǊƛƧŜǑƛƻ ȊŀŘŀǘŀƪ 

¶ oŘǊŜŘƛǘƛ ƴƛȊ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀΣ ŀƭƛ ƛ ƴŀƧƪǊŀŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ŘǾƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀ ƛ 
jednoznamenkastoga broja te oduzimanje jednoznamenkastoga broja od 
ŘǾƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀΦ {ǇƻȊƴŀǘƛ ŏŜ ƛ ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧŜ 
jedinica koje iƳŀƧǳ ȊōǊƻƧ млΦ ¦ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ȊƻǊƴƻƳ 
ǇŜǊŎŜǇŎƛƧƻƳ ƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇǊŀǾƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭ ς ǇŜǊƭƛŎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳƻőƛǘƛ ƛ ƴŀǳőƛǘƛ 
zbrajati i oduzimati. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Jednoznamenkasti broj, dvoznamenkasti broj, jedinice, desetice, 
zbrajanje, oduzimanje  

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Tjelesna i zdravstvena kultura, Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Metoda dijaloga 
Metoda usmenog izlaganja 
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(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda pisanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni rad 
Frontalni oblik 
Rad u paru 
Rad u grupi 

Potrebni alati 
(Tools) 

Kahoot kviz i LearningApps  
 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot i LearningApps  
 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Alati Kahoot i [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ǊŀŘƴƛƘ 
ƭƛǎǘƛŏŀ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳǎƳŜƴƻ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀǘƛ ƻŘ м Řƻ млл ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƛ 
ǳƴŀǘǊŀƎ ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻΦ LȊƳƧŜƴƧƛǾŀǘƛ ŏŜ ǎŜ Řƻƪ ǎŜ ǎǾƛ ōŀǊŜƳ 
ŘǾŀ Ǉǳǘŀ ƴŜ ǳƪƭƧǳőŜ ǳ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƴƧŜΦ  

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ǘŜǊƳƛƴŜ ǇǊŜǘƘƻŘƴƛƪ ƛ ǎƭƧŜŘōŜƴƛƪ (Alat 
LearningApps ς YǾƛȊ ǎŀ ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛƳ ƛȊōƻǊƻƳύ ǘŜ termine 
dvoznamenkastoga i jednoznamenkastoga broja (Alat 
LearningApps ς Raspored po grupama).   

Trajanje 
(Duration) 
 

  3 minute 

 

 

  7 minuta 

Provedba aktivnosti (Implementation) 
 
¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƭƛǎǘƛŏ ό!ƭŀǘ LearningApps ς Slobodni 
odgovori) sa osnovnim tipovima zadataka zbrajanja  
dvoznamenkastoga i jednoznamenkastoga broja te 
oduzimanja jednoznamenkastoga broja od 
ŘǾƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀΦ bŀ Ȋƴŀƪ ŏŜ ǇƻőŜǘƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ 
ŀ ƛƳŀǘƛ ŏŜ о ƳƛƴǳǘŜ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳΦ YŀŘŀ ǾǊƛƧŜƳŜ ƛǎǘŜƪƴŜ 
ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ȊŀƳƛƧŜƴƛǘƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ƭƛǎǘƛŏŜ ǘŜ ŏŜƳƻ ƛƘ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ 
pregledati.  

bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ǳ ǘǊƻƧƪŜΦ tƻǎǘŀǾƛǘƛ ŏǳ ǇǊǾƻ 
problemsko pitanje: Imate 30 perlica koje morate 
rasporediti u dvije grupe. U jednoj grupi treba biti 
dvoznamenkasti broj perlica a u drugoj jednoznamenkasti 
broj perlica. Kada ih podijelite u dvije grupe zbroj perlica 
ƳƻǊŀ ōƛǘƛ олΦ {Ǿŀƪŀ ǘǊƻƧƪŀ ŘƻōƛǾŀ ол ǇŜǊƭƛŎŀ ƛ ƪǊŜŏǳ ǳ 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƎǊǳǇƛǊŀǘƛ ǇŜǊƭƛŎŜ ƛ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ 
ǊƧŜǑŜƴƧŀ ŀ ǇƻǘƻƳ ŏŜƳƻ ƛƘ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛΦ {Ǿŀƪŀ ǘǊƻƧƪŀ ŏŜ 
ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǉƻ ƧŜŘŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ ƴŀ Ǉƭƻőǳ ƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ 
ŏŜƳƻ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƛ ǳǎǘŀƴƻǾƛǘƛ ƧŜǎǳ ƭƛ ǇƻǑǘƻǾŀƴƛ ǎǾƛ 

 

 

   

 

 8 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 17 minuta 
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ǳǾƧŜǘƛΦ ½ŀŘŀǘŎƛ ŏŜ ǎŜ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ Řƻƪ ǎŜ ƴŜ ƴŀǇƛǑǳ ǎǾƛ ŀ ŀƪƻ ƴŜƪƛ 
ƴŜŘƻǎǘŀƧŜ ƴŀǾŜǎǘƛ ŏǳ ƛƘ Řŀ ǇǊƻƴŀŚǳ ƻƴŜ ƪƻƧƛƘ ƴŜƳŀΦ 
½ŀƪƭƧǳőƛǘƛ ŏŜƳƻ Řŀ ǎǳ ǎǾŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ǘƻőƴŀ ƛ Řŀ ƛƳŀƳƻ ǳǾƛƧŜƪ 
istu kombinaciju jedinica koje daju zbroj 10 (1+9 = 9+1; 2 + 8 
Ґ у Ҍ нΤ о Ҍ т Ґ т Ҍ оΤ п Ҍ с Ґ с Ҍ пΤ р Ҍ р Ґ р Ҍ рύΦ wƛƧŜǑƛǘƛ ŏŜƳƻ 
ƭƛǎǘƛŏ ό!ƭŀǘ LearningApps ς  Igra parova).                 

tƻƴƻǾƛǘƛ ŏŜƳƻ ȊŀŘŀǘŀƪ ǎŀ zbrojem 60 i 90 da utvrdimo 
zakonitost koju smo ustanovili.  

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation)  
{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŏŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ Kahoot kviz  
Pitanja: 
1. LȊǊŀőǳƴŀƧΗ рл - 3 = ?    47   45   46   48 
2. LȊǊŀőǳƴŀƧΗ ом Ҍ у Ґ Κ   оу   39   40   37 
3. LȊǊŀőǳƴŀƧΗ сн Ҍ о Ґ Κ   сп   65   66   67 
4. LȊǊŀőǳƴŀƧΗ фу - 5 = ?    94   95   93   92 
5. ¦ƳŜǘƴƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ȊƴŀƪΗ ну - н Κ нп Ҍ нΦ       
6. Prvi pribrojnik je 54, zbroj je 59. Koliki je drugi pribrojnik?     
 3    5    4     6 
7. Umanjenik je 70. Razlika je 62. Koliki je umanjitelj?      
9    8    7    6 
8. !ƴŀ ƴŀ ǘǊŜƴƛƴƎǳ ƴŀǇǊŀǾƛ ол ǘǊōǳǑƴƧŀƪŀΦ 9Ƴŀ ƛƘ ƴŀǇǊŀǾƛ т 
ƳŀƴƧŜΦ Yƻƭƛƪƻ ǘǊōǳǑƴƧŀƪŀ ƴŀǇǊŀǾƛ 9ƳŀΚ 
  25   24    23    22 
9. Luka je kupio 43 jabuka, a Petar 4. Koliko su jabuka kupili 
zajedno?   49    47    48     46  
10. LǾŀ ƛƳŀ ул ƪǳƴŀΦ ½ŀ ǎƻƪ ƧŜ ǇƻǘǊƻǑƛƭŀ пΣ ŀ Ȋŀ ǎƭŀŘƻƭŜŘ ƧƻǑ п 
kune. Koliko joj je kuna ostalo? 
  75    74    73    72 

 

 10 minuta 

 

Prilozi 
(Annexes) 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ς ƎǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊΥ 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bc76b22a7da50be4d75d607  

Igre: 
https://learningapps.org/display?v=p56g71qgj18  

https://learningapps.org/display?v=ps61ko15c18  

https://learningapps.org/display?v=pfx9oo3ka18                                                                                                                                                   
https://learningapps.org/display?v=pj75inoqj18  

https://play.kahoot.it/#/k/4536b0a3-61f9-41f2-8a1c-d50752d7279b 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Learning Apps: https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 

Kahoot!: https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 

 

  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bc76b22a7da50be4d75d607
https://learningapps.org/display?v=p56g71qgj18
https://learningapps.org/display?v=ps61ko15c18
https://learningapps.org/display?v=pfx9oo3ka18
https://learningapps.org/display?v=pj75inoqj18
https://play.kahoot.it/#/k/4536b0a3-61f9-41f2-8a1c-d50752d7279b
https://learningapps.org/
https://kahoot.com/
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

Ana Cvitak 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Parni brojevi 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

нΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

ω nabrojiti parne i neparne brojeve do 100 
ω prepoznati dvoznamenkasti parni broj koji na mjestu jedinica imaju 

jednoznamenkaste parne brojeve 
ω ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ Řŀ ǎǳ ƴŜǇŀǊƴƛ ōǊƻƧŜǾƛ Ȋŀ м ǾŜŏƛ ƛƭƛ Ȋŀ м ƳŀƴƧƛ ƻŘ ǇŀǊƴƻƎŀ 

broja 
ω ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ǘƻőƴƻǎǘ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 
ω razlikovati parne i neparne brojeve 
ω ƻōƧŀǎƴƛǘƛ ȊŀǑǘƻ ƧŜ ƴŜƪƛ ōǊƻƧ ǇŀǊŀƴ ƛƭƛ ƴŜǇŀǊŀƴ 
ω ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǎŜ ǘŀōƭƛŎƻƳ ƳƴƻȌŜƴƧŜ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ ōǊƻƧŜƳ н ǇǊƛ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ 

zadataka 
LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

ω ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ i izdvojiti bitne informacije 
ω prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΣ ǳǾƧŜǘΣ ǇŜtlja, 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

Cilj nastavnog sata:  

ω prepoznati i razlikovati parne i neparne brojeve 
ω ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ ƪŀƪƻ ƧŜ ǎǾŀƪƛ ǇŀǊƴƛ ōǊƻƧ ŘƧŜƭƧƛǾ ōǊƻƧŜƳ н ǘŜ ƪŀƪƻ ƧŜ ǇŀǊƴƛ ōǊƻƧ 
ǳƳƴƻȌŀƪ ƴŜƪƻƎ ōǊƻƧŀ ƛ ōǊƻƧŀ н 
ω ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ ƪŀƪƻ ƴŜǇŀǊƴƛ ōǊƻƧ ƴƛƧŜ ŘƧŜƭƧƛǾ ǎ н 
ω automatizirati tablicu ƳƴƻȌŜƴƧŀ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ ōǊƻƧŜƳ н 

Zadaci: 

ω ȊŀǇŀȌŀǘƛΣ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ ƛ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǇŀǊƴŜ ōǊƻƧŜǾŜ 
ω potaknuti interes za nastavu matematike 
ω ǇƻƪŀȊŀǘƛ ȊŀƧŜŘƴƛǑǘǾƻΣ ǘƻƭŜǊŀƴŎƛƧǳ ƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǾŀȌŀǾŀƴƧŜ 

 
Kratki opis aktivnostI: 

ω ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛƳ ǊŀŘƻƳ ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ǇƻƧŀƳ ǇŀǊƴƛƘ brojeva 
ω ǊŀŘƻƳ ǳ ǇŀǊǳ ƪǊƻȊ ǎǳǊŀŘƴƧǳ ƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǾŀȌŀǾŀƴƧŜ ǊƛƧŜǑƛǘƛ 

postavljene zadatke 
ω ƎǊǳǇƴƛƳ ǊŀŘƻƳ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƭƛǎǘƛŏŜ ǎŀ ȊŀŘŀŎƛƳŀ 
ω osmisliti i zapisati Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ Ȋŀ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ǇŀǊƴƛƘ ōǊƻƧŜǾŀΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Parni brojevi, neparni brojevi 
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Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik ς ǇǊŜǇǊƛőŀǾŀƴƧŜΣ ƻǇƛǎƛǾŀƴƧŜΣ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ ς ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of 
Activities) 

{ǾƛōŀƴƧ нлмфΦ ƎΦ όо Ǒƪƻƭǎƪŀ ǎŀǘŀ ς 135 min) 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy and 
Methods) 

Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda pisanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada 
Individualni rad 
Rad u paru 
Grupni rad 

Potrebni alati 
(Tools) 

wŀőǳƴŀƭƻΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘΣ ǳŘȌōŜƴƛƪΣ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ 
Wordwall 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

wŀőǳƴŀƭƻΤ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘΣ ǳŘȌōŜƴƛƪ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ǇǊƛōƻǊ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƭƛǎǘƛŏŀ ǎŀ ȊŀŘŀŎƛƳŀΣ !ƭŀǘƛ {ŎǊŀǘŎƘ -  za 
ƛȊǊŀŘǳ ƛƎǊŜκǇǊƛőŜΣ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ ²ƻǊŘǿŀƭƭ 
 
 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija (prije same izvedbe scenarija) ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

 

wŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ƪǳŏƴƛƳ ƭƧǳōƛƳŎƛƳŀ ƛ ŘƻƳŀŏƛƳ 
ȌƛǾƻǘƛƴƧŀƳŀΦ 

Aktivnost ς LƎǊŀ αaŜƳƻǊȅάΥ 

https://matchthememory.com/cvitak 

/ƛƭƧ ƛƎǊŜ ƧŜ ƴŀŏƛ ǇŀǊΦ hǘƪǊƛǾŀƧǳ Řŀ ǎǳ ƴŀ ǎƭƛƪŀƳŀ ǇŀǊƻǾƛ ȌƛǾƻǘƛƴƧŀΦ  

 

 

 

Trajanje 
(Duration) 
 

 

10 minuta 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

Najava:  

bŀƧŀǾƭƧǳƧŜƳƻ Řŀ Řŀƴŀǎ ǳőƛƳƻ ǇŀǊƴŜ ōǊƻƧŜǾŜΦ  

¦őŜƴƧŜΥ  
 

 

 

 

 

 

https://matchthememory.com/cvitak
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- ¦ǇǳŏǳƧŜƳƻ ǳőŜƴƛƪŜ ƴŀ ƛƭǳǎǘǊŀŎƛƧŜ ƛȊ ǳŘȌōŜƴƛƪŀΦ 
hōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ ǇƻƧŀƳ ǇŀǊŀ ǘŜ ƛǎǘƛőŜƳƻ ƪŀƪƻ ƧŜŘŀƴ ǇŀǊ őƛƴŜ ŘǾŀ 
őƭŀƴŀΦ  
wƧŜǑŀǾŀƳƻ ȊŀŘŀǘƪŜ ǳ ǳŘȌōŜƴƛƪǳΦ 
{ƭƛƧŜŘƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ȊŀŘŀǘƪŀ ƪǊƻȊ ƪƻƧǳ ŘƻƭŀȊƛƳƻ Řŀ ȊŀƪƭƧǳőƪŀ Řŀ ǎǳ ǎǾƛ 
brojevi dijeljivi s brojem 2, parni brojevi. 
 
- {ƭƛƧŜŘƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ ǊŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀΥ 

¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ őŜǘƛǊƛ ǎƪǳǇƛƴŜ Ǉƻ ǑŜǎǘ ǳőŜƴƛƪŀΦ 

1. ¦őŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊƻƳƛǎƭƛǘƛ ƪƻƧŜ ǎǘǾŀǊƛ ƛƭƛ ōƛŏŀ ƴŀǎ ƻƪǊǳȌǳƧǳ ŀ 
uvijek imaju paran broj dijelova? 

2. UőŜƴƛŎƛ ǇƻŘƛƧŜƭƧeni u skupine trebaju navesti 3 do 5 stvari ili 
ōƛŏŀ ƪƻƧŀ ƛƳŀƧǳ ǇŀǊŀƴ ōǊƻƧ ŘƛƧŜƭƻǾŀ όŀǳǘƻmobil ς п ƪƻǘŀőŀΣ н ƛƭƛ 
4 vrata; ljudi imaju 2 ruke, 2 nogeΤ ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ ς 2 ili 4 noge;  klupe 
i stolice - п ƴƻƎŜΧύ 

¦őŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ƴŀǾŜŘŜƴŀ ōƛŏŀ ƛ ǎǘǾŀǊƛ ǘŜ ǎǘǾŀǊŀƧǳ ǇƭŀƪŀǘΦ 

- {Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ǘǳƳŀőƛ ŎƛƧŜƭƻƳ Ǌazredu svoj plakat. 

 

 

20 minuta 

 

 

 

35 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 minuta 

 
 
 
 
 
 
45 minuta 

¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜΥ 
 
¦őŜƴƛƪŜ ǇƻŘǎƧŜŏŀƳ ƴŀ ŘƻǎŀŘŀǑƴƧŜ ƛƎǊƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎƳƻ ƛƎǊŀƭƛ ƴŀ 
α²ƻǊŘǿŀƭƭά ǘŜ ȊŀƧŜŘƴƻ ƛƎǊŀƳƻ ƛƎǊƛŎǳ ƴŀ ǘŜƳǳ ǇŀǊƴƛ ōǊƻƧŜǾƛΥ 
 
https://wordwall.net/resource/471025 
 

 bŀƧŀǾƭƧǳƧŜƳƻ ƴƻǾǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎ ŎƛƭƧŜƳ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŀ ƛƎǊƛŎŜ 
putem Scratch.  
Yŀƻ ǇǊƛƳƧŜǊ ǇƻƪŀȊǳƧŜƳ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊƛŎǳ ǎƭƛőƴƻƎ ŦƻǊƳŀǘŀΥ 

https://scratch.mit.edu/projects/285403610/ 
 
Iznosim im svoj plan igre. 
DƭŀǎƻǾŀƴƧŜƳ ŏŜƳƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƎƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ƴŀǎ ǾƻŘƛǘƛ ƪǊƻȊ 
ƛƎǊƛŎǳ ό¿ƛǾƻǘƛƴƧŀ ς ƪǳŏƴƛ ƭƧǳōƛƳŀŎΣ ǇŀǎΣ ƳŀőƪŀΦΦΦύΦ  

IzabireƳƻ ƛ ƛȊƎƭŜŘ ǎŎŜƴŜ όƭƛǾŀŘŀΣ ǑǳƳŀΦΦΦύ 

tǊŜŘƭŀȌŜƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŀőƛƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ōƛ ƳƻƎƭƛ 
sakupljati bodove a oni izabiru koji im je najbolji.  

tƻǎƭƧŜŘƴƧƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƧŜǎǘ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ Ǒǘƻ ŏŜ ǎŜ ŘƻƎƻŘƛǘƛ ŀƪƻ ǘƛƧŜƪƻƳ 
ƛƎǊŜ ƛƎǊŀő ǇƻƎǊƛƧŜǑƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƪƻƧŀ ŏŜ ōƛǘƛ ƴŀƎǊŀŘŀ Ȋŀ ƛƎǊŀőŀ ƪƻƧƛ 
ǎǾŜ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑƛΦ 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

LƎǊŀƴƧŜ ƛƎǊƛŎŜ ƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ƴŀƪƻƴ ƛƎǊŀƴƧŀΥ Yŀƪƻ ǎǘŜ ǎŜ ƻǎƧŜŏŀƭƛ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ƛƎǊŀƴƧŀΚ ~ǘƻ ǾŀƳ ǎŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǎǾƛŘƧŜƭƻΚ ~ǘƻ ǎƳƻ ƧƻǑ 
ƳƻȌŘŀ ƳƻƎƭƛ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ da igrica bude zanimljivija? Je li bilo 
ƴŜƪƛƘ ǘŜǑƪƻŏŀΚ ƛ ǎƭΦ 

 

 

10 minuta 

https://wordwall.net/resource/471025
https://scratch.mit.edu/projects/285403610/
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Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ς LePlanner:  
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb492c180a288cd3abb5e14 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƎǊŀ ς Parni brojevi: 
https://scratch.mit.edu/projects/319466014/ (30. 7. 2019.) 

Match the memory ς ¿ƛǾƻǘƛƴƧŜΥ https://matchthememory.com/cvitak  
(30. 7. 2019.) 
Wordwall - Parni i neparni brojevi: https://wordwall.net/resource/471025 
(30. 7. 2019.) 
Scratch igra - Skupi nacionalne parkove: 
https://scratch.mit.edu/projects/285403610/ (30. 7. 2019.) 
 

 

  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb492c180a288cd3abb5e14
https://scratch.mit.edu/projects/319466014/
https://matchthememory.com/cvitak%20(30
https://matchthememory.com/cvitak%20(30
https://wordwall.net/resource/471025
https://scratch.mit.edu/projects/285403610/
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Prilog: Scenarij ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv Parni brojevi 

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 

 

Matematika - Parni brojevi 
2. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ  Prepoznati jednoznamenkaste i dvoznamenkaste parne brojeve predstavljene 
ōǊƻƧƪŀƳŀ ƛ ƪƻƭƛőƛƴƻƳΦ 

Cilj igre Prepoznati parne brojeve. 

Likovi i njihova 
uloga 

DƭŀǾƴƛ ƭƛƪΥ aŀőƪŀ ς lovi geometrijske likove u kojima se pojavljuju parni i 
neparni brojevi. 
Leptir - ±ƻŘƛ ƛƎǊŀőŀ ƪǊƻȊ ƛƎǊǳ 

Tijek igre 

 

bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ƛƎǊŜ ǎŜ ǎǳǎǊŜŏǳ Ƴŀőƪŀ ƛ ƭŜǇǘƛǊ ƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƧǳ ƻ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜǾƛƳŀΦ  
bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǎƭƛƧŜŘƛ ǇǊǾŀ ƛƎǊŀ ǳ ƪƻƧƻƧ ƛƎǊŀő ǘǊŜōŀ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƪǳǘƛƧŜ ǎ ǇŀǊƴƛƳ 
ōǊƻƧŜƳ ǾƻŏŀΦ LƎǊŀ ƧŜ ƻƎǊŀƴƛőŜƴŀ ǾǊŜƳŜƴƻƳ ƻŘ ол ǎŜƪǳƴŘƛΦ ½ŀ ǎǾŀƪǳ 
ƻŘŀōǊŀƴǳ ƪǳǘƛƧǳ ǎ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜƳ Ǿƻŏŀ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ н ōƻŘŀΦ /ƛƭƧ ƛƎǊŜ ƧŜ ǳ ол 
ǎŜƪǳƴŘƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƪǳǘƛƧŜ ǎ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜƳ ǾƻŏŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƴŜ ƛǎǇǳƴƛ ǳǾƧŜǘ 
ȊŀŘŀǘƪŀ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ ƛƎǊŜΦ  
bŀƪƻƴ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƻŘƛƎǊŀƴƻƎ ǇǊǾƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ǎƭƛƧŜŘƛ ŘǊǳƎƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ  
¦ ŘǊǳƎƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ  Ƴŀőƪŀ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ǳƭƻǾƛǘƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪe likove s parnim 
brojevima. Svaki ulovljeni parni broj nosi 1 bod, a svaki ulovljeni neparni broj 
gubi 1 bod. 
!ƪƻ ǎƪǳǇƛ мл ōƻŘƻǾŀ ƛƎǊŀ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƛ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ ƴŀƎǊŀŘƴƛ ǇŜƘŀǊΦ 

Popis 
scena/pozadina 

мΦ ǎŎŜƴŀΥ ƴŀ ǘƻƧ ǎŎŜƴƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƧǳ Ƴŀőƪŀ ƛ ƭŜǇǘƛǊΦ  
2. sceƴŀΥ ƭŜǇǘƛǊ ŘŀƧŜ ƛƎǊŀőǳ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇǊǾƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀΦ 
3. scena: prvi zadatak 
пΦ ǎŎŜƴŀΥ ƭŜǇǘƛǊ ŘŀƧŜ ƻōŀǾƛƧŜǎǘ ƛƎǊŀőǳ ƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻǎǘƛ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ȊŀŘŀǘƪŀΦ 
рΦ ǎŎŜƴŀΥ ƭŜǇǘƛǊ ŘŀƧŜ ǳǇǳǘǳ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ нΦ ȊŀŘŀǘƪŀΦ 
6. scena: drugi zadatak. 
тΦ ǎŎŜƴŀΥ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ ǇŜƘŀǊ ƛ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƛƎǊǳΦ 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǇǊƛőŜ 

 

1. igra - LƎǊŀő ǘǊŜōŀ ƻŘŀōǊŀǘƛ  ƪǳǘƛƧŜ ǎ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜƳ ǾƻŏŀΦ 
½ŀ ǎǾŀƪǳ ƻŘŀōǊŀƴǳ ƪǳǘƛƧǳ ǎ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜƳ Ǿƻŏŀ ƛƎǊŀő ŘƻōƛǾŀ ŘǾŀ ōƻŘŀΦ 
±ǊƛƧŜƳŜ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ƧŜ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƻ ƴŀ ол ǎŜƪǳƴŘƛΦ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǳ ол ǎŜƪǳƴŘƛ 
odabŜǊŜ ǎǾŜ ƪǳǘƛƧŜ ǎ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜƳ Ǿƻŏŀ ŘƻōƛǾŀ у ōƻŘƻǾŀ ƛ ƳƻȌŜ ƪǊŜƴǳǘƛ ƴŀ 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ŘǊǳƎƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳ ƴŜ ǳǎǇƛƧŜ ǎƪǳǇƛǘƛ 
ǎǾŜ ƪƻǑŀǊŜ ǎ ǇŀǊƴƛƳ ōǊƻƧŜƳ ǾƻŏŀΣ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ ƛƎǊŜΦ  
 
2.igra - ¿ƛǾƻǘƛƴƧŀ ǘǊŜōŀ ǳƭƻǾƛǘƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪŜ ƭƛƪƻǾŜ s parnim brojevima. 
Za svaki ulovljeni paran broj dobiva jedan bod, ako ulovi krivi geometrijski 
lik, 
Ǝǳōƛ ƧŜŘŀƴ ōƻŘΦ LƎǊŀ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƪŀŘ ǎŀƪǳǇƛ мл ōƻŘƻǾŀΦ 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ !ƪƻ ƛƎǊŀő ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑƛ ǇǊǾƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƳƻȌŜ ƪǊŜƴǳǘƛ ƴŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ŘǊǳƎƻƎ 
zadatka.  
LƎǊŀ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƪŀŘŀ Ƴŀőƪŀ ǎŀƪǳǇƛ мл ōƻŘƻǾŀ ǳ нΦ ƛƎǊƛ ƛ ŘƻōƛƧŜ ƴŀƎǊŀŘƴƛ ǇŜƘŀǊΦ 
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Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

{ǳƴőƛŎŀ ±ǳőƪƻǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

aƴƻȌŜƴƧŜ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ млл  - Ponavljanje gradiva 2. razreda 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

3. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƳƴƻȌŜƴƧŜ ƪŀƻ zbrajanje jednakih pribrojnika 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ǾŜȊǳ ƳƴƻȌŜƴƧŀ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ 

¶ primjenjivati tablicu ƳƴƻȌŜƴƧŀ ǳ ǎƪǳǇǳ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ млл 

¶ razlikovati osnovne i izvedene boje 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ objasniti i demonstrirati korake ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ postavljenih zadataka 
ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƛƳ ƴŀőƛƴƻƳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ȊŀŘŀǘƪŜ ǎ ƭƛǎǘƛŏŀ όǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ 
ƳƴƻȌŜƴƧŀ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ brojeva do 100) - aktivnost  Pismo 

¦ ǎƪƭƻǇǳ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ǎŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ  ŏŜ ǳ ǎǾǊƘǳ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ƎǊŀŘƛǾŀ  
Řƻōƛǘƛ ƭƛǎǘƛŏŜ tǊŀǾƻƪǳǘƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀ ƛ wŜŘŀƪ-stupac-boje. 

¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǇǊƻǾŜǎǘ ŏŜ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ŜǾŀƭǳŀŎƛƧŜ ƛ ǳǎǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀ 
kontinuiteta. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Zbrajanje-ǇǊƛōǊƻƧƴƛƪΣ ƳƴƻȌŜƴƧŜ- ǳƳƴƻȌŀƪΣ ŦŀƪǘƻǊΣ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŜΣ ǾŜȊŀ 
ƳƴƻȌŜƴƧŀ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀΣ ǘŀōƭƛŎŀ ƳƴƻȌŜƴƧŀ 

Algoritam 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Likovna kultura  

Hrvatski jezik  

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

60 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

        

Metoda razgovora, metoda usmenog izlaganja, metoda pisanja, metoda 

őƛǘŀƴƧŀΣ ƳŜǘƻŘŀ rada na tekstu, metoda analogije, problemska metoda 

        

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni, individualni, rad u paru 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 
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Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Microsoft Word, Microsoft PowerPoint, Canva 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Bojice 
~ƪŀǊƛŎŜ 
Ljepilo 
Radni listovi 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

PISMO 

¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ŏŜ ǎǾŀƪƻƳ ǳőŜƴƛƪǳ Řŀǘƛ 
omotnicu. U omotnici se nalaze pismo 1. i pismo 2. u 
ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƛ ǇƻǎǘǳǇŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ȊŀŘŀǘƪŀ ǘŜ ƭƛǎǘƛŏ ǎ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ȊŀŘŀŎƛƳŀΦ wƧŜǑŜƴƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ ȊŀŘŀǘŀƪŀ 
ǳőŜƴƛŎƛ ǇƛǑǳ ƴŀ ǇǊƛƭƻȌŜƴƛ ƭƛǎǘƛŏΦΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǇƻǎǘǳǇƛǘƛ 
prema dobiveniƳ ǳǇǳǘŀƳŀ ƛ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ȊŀŘŀǘƪŜ  ǎ ƭƛǎǘƛŏŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǎƭƛƧŜŘŜ ǳǇǳǘŜ ƛȊ tƛǎƳŀ мΦ όƻŘƭƻȌƛǘƛ ƭƛǎǘƛŏύΦ tƻǘƻƳ ƴŀ 
ǳǎƳŜƴǳ ǳǇǳǘǳ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŜ ǳ ǇŀǊǳ ȊŀƳƛƧŜƴŜ ƭƛǎǘƛŏŜ ǎŀ ȊŀŘŀŎƛƳŀ 
ƛ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƧǳ ǘƻőƴƻǎǘ  ȊŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőƛǘŜƭƧƛŎƻƳΦ tƻǘƻƳ ƻǇŜǘ 
postupaju prema pisanim uputaƳŀ ƛȊ tƛǎƳŀ нΦ όƭƛǎǘƛŏ ǎŀ 
ȊŀŘŀŎƛƳŀ ǾǊŀŏŀƧǳ ǎǾƻƳ ǇŀǊǳ ƛ ǎǾŀǘƪƻ ǎǾƻƧ ƭƛǎǘƛŏ ǎǇǊŜƳŀ ǳ 
ƻƳƻǘƴƛŎǳ ƛ ǾǊŀŏŀ ǳőƛǘŜƭƧƛŎƛύΦ 

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƛȊǾǊǑŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ƛ ǾǊŀǘŜ 
ƻƳƻǘƴƛŎŜΣ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ Řŀ ǎǳ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ ƛȊ 
Pisma 1. i Pisma 2 napravili niz rŀŘƴƧƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƻōŀǾƛƭƛ 
postavljeni zadatak. 

¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ ȊŀǑǘƻ ƧŜ ōƛƭƻ ōƛǘƴƻ ǎƭƛƧŜŘƛǘƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ 
uputa-pisanih naredbi iz pisma, kako smo mogli znati jesu li 
ǎǾƛ ǇƻǎǘǳǇƛƭƛ ǇǊŜƳŀ ǇƛǎŀƴƛƳ ǳǇǳǘŀƳŀ όƴǇǊΦ ƭƛǎǘƛŏ ƴƛƧŜ ōƛƻ 
ƻŘƭƻȌŜƴΣ ƴƛƧŜ ōƛƻ ƻƪǊŜƴǳǘ ƴŀ ǇǊŀǾǳ ǎǘǊŀƴǳΣ ǇǊƛőŀƭƛ ǎǳ ƛ ǎƭΦύ ǘŜ 
ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ ƪŀƪƻ ƧŜ ōƛƭƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǳőƛƴƛǘƛ ƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ Řŀ ōƛ ǎŜ 
ƛȊǾǊǑƛƻ ȊŀŘŀƴƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ 

Trajanje 
(Duration) 
 

15 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1. Aktivnost- tw!±hY¦¢b! a!¢9a!¢LY! όƭƛǎǘƛŏ ǎŀ 
zadacima).  
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛƘ Ǉƛǘŀ Ǒǘƻ ƳƛǎƭŜ ƪŀƪǾŀ ƧŜ ǘƻ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴŀ 
matematika, postoji li takva matematika, kakve 
ȊŀŘŀǘƪŜ ƻőŜƪǳƧǳ ǾƛŘƧŜǘƛ ƴŀ ƭƛǎǘƛŏǳ ƪƻƧƛ ǎŜ ǘŀƪƻ ȊƻǾŜΦ  
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ŘƛƧŜƭƛ ƭƛǎǘƛŏŜ ƛ Ǉƛǘŀǘƛ ƛƘ ǊŀȊǳƳƛƧǳ ƭƛ ǎŀŘŀ ȊŀǑǘƻ ǎŜ 
ƭƛǎǘƛŏ ȊƻǾŜ tǊŀǾƻƪǳǘƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀΣ ƻŘƎƻǾŀǊŀ ƭƛ ƴŀȊƛǾ 
ǎŀŘǊȌŀƧǳ ƭƛǎǘƛŏŀ ƛ ȊŀǑǘƻΦ  
¦őŜƴƛŎƛΣ ǎǾŀǘƪƻ Ȋŀ ǎŜōŜΣ ǇǊƻƳŀǘǊŀƧǳ ǳǇǳǘŜ ǎ ƭƛǎǘƛŏŀ ƛ 
ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛƘ Ǉƛǘŀ ƧŜǎǳ ƭƛ ƛƳ ƧŀǎƴŜ ǳǇǳǘŜΣ ȊƴŀƧǳ ƭƛ Ǒǘƻ 
moǊŀƧǳ ǳőƛƴƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑƛƭƛ ƛ ƻǾŀƧ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛ 
ȊŀŘŀǘŀƪΦ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧǳ ǳǇǳǘŜ ƛȊ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ǎ 

 

45 minuta 
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ǳǇǳǘŀƳŀ ƛȊ ƭƛǎǘƛŏŀ tǊŀǾƻƪǳǘƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀ όǳ 
prethodnom zadatku upute su dane u pisanim 
ǊŜőŜƴƛŎŀƳŀΣ ŀ ǳ ƻǾƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ ǎǳ ƛǎƪŀȊŀƴŜ ƧŜŘƴƻƳ 
ǊƛƧŜőƧǳ ƛ ǎƘŜmom-ǘŀōƭƛŎƻƳ ōƻƧŀ ƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀύΦΣ ½ŀƪƭƧǳőǳƧǳ 
da su upute u drugom obliku, ali su jasne te je opet 
ǇƻǘǊŜōŀƴ ƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ ƪƻƧŜ ǘǊŜōŀ ƛȊǾǊǑƛǘƛ Řŀ ōƛ ǎŜ ǊƛƧŜǑƛƻ 
zadatak. 
¦őŜƴƛŎƛ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ ƻōƻƧŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŜ ƛ ƛȊǊŜȌǳ ƛȊ 
ǑƪŀǊƛŎŀƳŀΦ 
 

2.  Aktivnost  REDAK-STUPAC-BOJ9 όƭƛǎǘƛŏύ 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ  Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƧŜ ƭƛ ƛƳ ǇƻȊƴŀǘƻ ȊŀǑǘƻ ǎǳ ǘǊŜōŀƭƛ 
ƛȊǊŜȊŀǘƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΣ ȊƴŀƧǳ ƭƛ Ǒǘƻ ǘǊŜōŀƧǳ ǳőƛƴƛǘƛ ǎ 
ƴƧƛƳŀΦ LȊ ǊŀȊƎƻǾƻǊŀ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ƴŜ ȊƴŀƧǳ ƧŜǊ ƴƛǎǳ 
dobili upute, naredbe, nije prikazan potpun niz radnji 
Řŀ ōƛ Ȋƴŀƭƛ Ǒǘƻ ǎ ǇǊŀǾƻƪǳtnicima, odnosno da bi 
ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƛȊǾǊǑƛƭƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ǎ ƛȊǊŜȊŀƴƛƳ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛŎƛƳŀΦ 
tƻǘƻƳ ŘƻōƛǾŀƧǳ ƭƛǎǘƛŏ ƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǎŜ ǇƛǘŀƴƧŜΣ ƛŀƪƻ ƴŀ 
ƭƛǎǘƛŏǳ ƴŜ ǇƛǑŜ ƴƛǑǘŀΣ ƴƛ ǊƛƧŜőΣ ƴƛ ǊŜőŜƴƛŎŀΣ ƧŜ ƭƛ ƛƳ Ƨŀǎƴƻ Ǒǘƻ 
ƳƻǊŀƧǳ ǳőƛƴƛǘƛ ǎ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛŎƛƳŀΦ ½ŀƪƭƧǳőǳƧŜ ǎŜ Řŀ ǳǇǳǘŀ 
ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƛ ǳ ƻōƭƛƪǳ ǎƭƛƪŜΣ ǳ ƻǾƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ǎƭƛƪŜ ōƻƧŜΦ  
¦őŜƴƛŎƛ ǇƻƪǊƛǾŀƧǳ ǇƻƭƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ōƻƧŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪƻƳ 
iste boje. Potom lijepe pravokutnike na polje kojem 
pripadaju. 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛƘ Ǉƛǘŀ ōƛ ƭƛ ǎŜ ƧƻǑ ƴŜǑǘƻ ƳƻƎƭƻ ǊŀŘƛǘƛ ƴŀ ƻǾƻƳ 
ƭƛǎǘƛŏǳ ƛ Ǒǘƻ ƛƳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Řa bi se nastavilo dalje s 
ǊŀŘƻƳΦ YŀȌŜ ƛƳ Řŀ ǎƭƛƧŜŘŜ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ 
ǳ ǇƻǘǇǳƴƻǎǘƛ ǊƛƧŜǑƛƻ ƛ ƻǾŀƧ ƭƛǎǘƛŏΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǇƻǘƻƳ ŘƻōƛǾŀƧǳ ƭƛǎǘƛŏ ǎ ǳǇǳǘŀƳŀ ƛ ȊŀǾǊǑŀǾŀƧǳ нΦ 
aktivnost.  

Prema uputama pronalaze pravokutnik i ako je obojan 
osnovnom bojom, fŀƪǘƻǊŜ ǇƛǑǳ ǳ ƻōƭƛƪǳ ȊōǊŀƧŀƴƧŀΦ !ƪƻ ƧŜ 
ƻōƻƧŀƴ ƛȊǾŜŘŜƴƻƳ ōƻƧƻƳΣ ƳƻǊŀƧǳ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ƧƻǑ ŘǾŀ ŦŀƪǘƻǊŀ 
ƪƻƧƛ ǇƻƳƴƻȌŜƴƛ  ŘŀƧǳ ƛǎǘƛ ǳƳƴƻȌŀƪΦ 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

Razgovara se o svim aktivnostima na ǎŀǘǳ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƴŀǾƻŘŜ 
Ǒǘƻ ƛƳ ƧŜ ōƛƭƛ ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŜΣ ƪƻƧŀ ƛƳ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ōƛƭŀ ǘŜǑƪŀΣ 
Ǒǘƻ ǎǳ ǎ ƭŀƪƻŏƻƳ ǊƛƧŜǑƛƭƛΣ ƧŜ ƭƛ ƛƳ ōƛƭƻ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀǘƛ 
ƎǊŀŘƛǾƻ ƴŀ ƻǾŀƪŀǾ ƴŀőƛƴΣ Ǒǘƻ ōƛ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛƭƛΣ ōƛ ƭƛ ǇƻƴƻǾƛƭƛ 
ǎƭƛőƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ǎƭΦ 

wŀȊƎƻǾŀǊŀ ǎŜ ƻ ǾŀȌƴƻǎǘƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻƎ őƛǘŀƴƧŀ ǳǇǳǘŀ ǳ ōƛƭƻ ƪŀƪǾƛƳ 
ƻōƭƛƪǳ όǊƛƧŜőΣ ǎƭƛƪŀΣ ǎƘŜƳŀύΣ ƻ ǇƻǑǘƛǾŀƴƧǳ ƴƛȊŀ ǊŀŘƴƧƛ ǇǊƛ 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ 

tƛǘŀ ƛƘ ǎŜ ōƛ ƭƛ ƻƴƛ Ȋƴŀƭƛ ǎǾƻƳ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧǳ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ƛȊǾǊǑŜƴƧŜ ƴŜƪŜ 
ǊŀŘƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ǳǇǳǘŀ ƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǘƻ ƳƻǊŀƭƛ ǳőƛƴƛǘƛΦ bŀǾƻŘŜ 
ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƛƳƧŜre: npr. Kako bi prijatelju dao uputu za 

10 minuta 
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ǳǎǇƧŜǑŀƴ ƛȊƭŀȊŀƪ ƛȊ ǑƪƻƭǎƪŜ ȊƎǊŀŘŜΣ ǇǊŀǾƛƭŀƴ ǇǊŜƭŀȊŀƪ ŎŜǎǘŜ ƛ 
sl. Bi li mu uputu mogao nacrtati? Kako bi to prikazao? 

½ŀ ǳǎǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ƪƻƴǘƛƴǳƛǘŜǘŀ ƳƻƎǳ ǳőŜƴƛŎƛΣ ƪƻƧƛ ǘƻ ȌŜƭŜΣ 
ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƭƛǎǘƛŏ  Ȋŀ ǎǾƻƎ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧŀ Ǉo kojem bi on mogao 
ƛȊǾǊǑƛǘƛ ƴŜƪǳ ǊŀŘƴƧǳ ƛƭƛ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƛƭƛ Ǉŀƪ Ǉƻ 
ǳȊƻǊǳ ƴŀ ½ŀǾǊǑƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǎƳƛǎƭƛǘƛ ȊŀŘŀǘŀƪ Ȋŀ ƻǎǘŀƭŀ ƻōƻƧŀƴŀ ǇƻƭƧŀ 
ƴŀ ƭƛǎǘƛŏǳ wŜŘŀƪ-stupac-boje. 

Prilozi 
(Annexes) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛΥ [ƛǎǘƛŏ-uvodni (Pismo 1., Pismo нΦΣ ƭƛǎǘƛŏ ǎŀ ȊŀŘŀŎƛƳŀύ 

                       Pravokutna matematika 

                       Redak-stupac-boje 

                       [ƛǎǘƛŏ-ȊŀǾǊǑƴƛ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

- 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ 

¦±h5bL w!5bL [L{¢L0Υ 
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[L{¢L0 ½! wW9~!±!bW9 
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REDAK-STUPAC-BOJE 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

9Řƛǘŀ ½ǳƪƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Pisano zbrajanje i oduzimanje do 1000 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

3. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ (General LO) 

¶ zbrajati i oduzimati dvoznamenkaste brojeve pisanim postupkom 
samostalno, sigurno i brzo 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ǊƛƧŜőƛƳŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƛ ǊƧŜǑŜƴƧŜΤ ǳǎǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǾŜȊǳ 
ƛȊƳŜŚǳ ǳǎǾƻƧŜƴƛƘ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇƻǎǘǳǇŀƪŀ 

¶ ǇǊƛƳƧŜƴƛǘƛ ƳŜŚǳǎƻōƴŜ ǾŜȊŜ ǊŀőǳƴǎƪƛƘ ƻǇŜǊŀŎƛƧŀ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ 
oduzimanja 

 
LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 
(Specific LO orientedonalgorithmicthinking) 

¶ koristiti algoritam pisanoga zbrajanja i oduzimanja u tablici mjesnih 
vrijednosti i izvan nje 

¶ ǳƻőƛǘƛ ǎƭƛőƴƻǎǘ ƛ ǊŀȊƭƛƪǳ ƛȊƳŜŚǳ ǳǎƳŜƴƻƎŀ ƛ ǇƛǎŀƴƻƎŀ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ 
oduzimanja 

 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

CILJ NASTAVNOG SATAΥ ǘƻőƴƻ ƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ȊōǊŀƧŀǘƛ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀǘƛ 
troznamenkaste brojeve pisanim postupkom 

ZADACI: 

¶ MaterijalniΥ ǇƻƴƻǾƛǘƛΣ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƛ ǳǘǾǊŘƛǘƛ Ǉƛǎŀƴƻ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ 
oduzimanje dvoznamenkastih brojeva, znanja upotrijebiti u 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ǊƛƧŜőƛƳŀ 

¶ FunkcionalniΥ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜΣ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜΣ ǇŀƳŏŜƴƧŜΣ 
ƻǎǇƻǎƻōƭƧŀǾŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻ ǇǊƛƳƧŜƴƧƛǾŀƴƧŜ ǎǘŜőŜƴƛƘ ȊƴŀƴƧŀ ǳ 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳŜ ȌƛǾƻǘǳ 

¶ OdgojniΥ ǇƻǘƛŎŀǘƛ ǘƻőƴƻ ƛ ǳǊŜŘƴƻ ōƛƭƧŜȌŜƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ȊƴŀƪƻǾŀ, 
ǇƻǘƛŎŀǘƛ ǳőŜƴƛőƪǳǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻǎǘ ǳ ǊŀŘǳΣ ƪŀƻ ƛ ǎǳǊŀŘƴƧǳ ǎ 
ǳőƛǘŜƭƧƛŎƻƳκǳőƛǘŜƭƧŜƳ ƛ ǎǳǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
 

KRATKI OPIS AKTIVNOSTI 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ Řƻ мллл ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇƻƳƻŏǳ 
powerpoint prezentacije. bŀ ǎǾŀƪƻƳ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ 
frontalno algoritam pisanoga zbrajanja i oduzimanja dvoznamenkastih i 
troznamenkastih brojeva.  

¦ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇŀȊƛǘƛ ƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƪƻŘ ȊōǊŀƧŀƴƧŀ ƛ 
oduzimanja brojevnih vrijednosti istih dekadskih jedinica. 
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YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

pisano zbrajanje i oduzimanje 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

60 min 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳΣ ƳŜǘƻŘŀ ǇƛǎŀƴƧŀ 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

frontalni, individualni, u skupinama 

Potrebni alati 
(Tools) 

¢ŀōƭŜǘ ƛƭƛ  ǊŀőǳƴŀƭƻΤ ƳƻōƛǘŜƭΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ tƻǿŜǊtƻƛƴǘΣ 
ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƎǊŜŜƴŀǇǇƭŜ ǎǘǳŘƛƻ όőƛǘŀő vw ƪƻŘƻǾŀύΣ vw Code Generator 
 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati LearningApps, Microsoft PowerPoint,  Microsoft Word, Immersive 
adaptive learning, QR Code Generator 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

AǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƎǊŜŜƴŀǇǇƭŜ ǎǘǳŘƛƻ όőƛǘŀő vw ƪƻŘƻǾŀύΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ 
ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ tƻǿŜǊtƻƛƴǘΣ ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀΣ 
Immersive adaptive learning 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

LDw! Yh[h {w909 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ƴŀ ǇƻǿŜǊǇƻƛƴǘ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧƛ ȊŀǾǊǘƛ ɅYƻƭƻ ǎǊŜŏŜɅ 
ǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ǎǘŀƴŜ ǊŀőǳƴŀƧǳ ǳ ōƛƭƧŜȌƴƛŎǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ 
ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǘǊƛ ǘƛƳŀ ǘŜ ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻ ǎƪǳǇƭƧŀƧǳ ōƻŘƻǾŜΦ 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ Ǒǘƻ ǎǾŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ȊŀǾǊǘƛ Ǉƻ őŜǘƛǊƛ Ǉǳǘŀ ƪƻƭƻΣ 
ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳ ǎŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘƛ ƛ ǇǊƻƎƭŀǑŀǾŀ ǇƻōƧŜŘƴƛƪΦ 
________________________________________________ 

Provedba aktivnosti 

(Implementation) 

1. !ƪǘƛǾƴƻǎǘΥ LƎǊŀ ǘǊŀȌŜƴƧŀ ƪƻŘƻǾŀ 

¦őŜƴƛŎƛ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀ όп-с ǳőŜƴƛƪŀΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ōǊƻƧǳ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ 
ƛƳŀƧǳ ƳƻōƛǘŜƭύ ǘǊŀȌŜ ƪƻŘƻǾŜΣ ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ Ǝŀ ǇǊƻƴŀŚǳ ǎƪŜƴƛǊŀƧǳ 
Ǝŀ ό ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ vw őƛǘŀőύ ǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ǳ ōƛƭƧŜȌƴƛŎǳΦ  

¶ Prvi pribrojnik je 43, a drugi 21. Koliki je zbroj?                            
      Odgovor:  

¶ LȊǊŀőǳƴŀƧ ǇƛǎŀƴƛƳ ǇƻǎǘǳǇƪƻƳ прф Ҍ опу 

¶ LȊǊŀőǳƴŀƧ ǇƛǎŀƴƛƳ ǇƻǎǘǳǇƪƻƳ уро ς 359 

¶ LȊǊŀőǳƴŀƧ ǇƛǎŀƴƛƳ ǇƻǎǘǳǇƪƻƳ рст Ҍ моп 

¶ LȊǊŀőǳƴŀƧ ǇƛǎŀƴƛƳ ǇƻǎǘǳǇƪƻƳ топ Ҍ рун 

¶ 712 + x= 1000 

 

 

 

15 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.ixl.com/membership
https://www.ixl.com/membership
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjC14mpiYneAhUS-VEKHRNcAnIYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESEeD21M4HlpR5lsl5bUwsy8_4&sig=AOD64_2YNGGJzrzYsKrMj2bb1kePs1tsTA&q=&ved=2ahUKEwjM7YSpiYneAhWPMewKHbluAycQ0Qx6BAgGEAI&adurl=
https://www.ixl.com/membership
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¶ 800 ς x = 319 

¶ x + 128 = 602 

¶ wŀȊƭƛƪǳ ōǊƻƧŜǾŀ тфн ƛ орп ǳǾŜŏŀƧ Ȋŀ мфо 

¶ Od zbroja brojeva 498 i 376 oduzmi broj 528. 
 

2. Aktivnost 

¦őŜƴƛŎƛ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜ ƴŀ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΦ 

Igra: Zbrajanje i oduzimanje brojeva do 1000. 

tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ȊŀŘŀǘƪŜ ǘŜ ƴƧƛƘƻǾŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ 
na brojevnu crtu. Potrebno je procijeniti gdje bi se nalazio 
ǊŜȊǳƭǘŀǘƛ ōǳŘǳŏƛ Řŀ ǎǳ ƴŀ ŎǊǘƛ ƛǎǘŀƪƴǳǘƛ ǎŀƳƻ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛŎƛ 
broja 100. 

___________________________________________ 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflectionandevaluation) 

¦őŜƴƛƪŜ ǎǳ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ Ǉƻ ǘǊƛ ǳőŜƴƛƪŀΦ WŜŘŀƴ ǳőŜƴik 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇǊƛőǳΦ 5ǊǳƎƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ƛ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀ 
ȊŀŘŀǘŀƪΦ ¢ǊŜŏƛ ƻōǊƴǳǘƻƳ ǊŀőǳƴǎƪƻƳ ǊŀŘƴƧƻƳ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀ 
ǘƻőƴƻǎǘ ȊŀŘŀǘƪŀΦ 
 
¦őŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ƛƳŀƧǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƛƭƛ ǘŀōƭŜǘŀΣ 
Ȋŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ƛƳŀƧǳ ǇƻƴǳŚŜƴ ƭƛƴƪ Ȋŀ ǾƧŜȌōǳ ƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎƛ 
Mathopolisu.  
 

 

 

20 minuta 

 

 

 

 

 

15 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

10 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

QR kodovi (LƎǊŀ ǘǊŀȌŜƴƧŀ ƪƻŘƻǾŀ) 

PowerPoint prezentacija ς ɅYƻƭƻ ǎǊŜŏŜɅ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Generator QR kodova:  

https://www.qr-code-generator.com/ (15. 12. 2018.) 

Igre:  

https://learningapps.org/5687831 (15. 12. 2018.) 

https://www.ixl.com/math/grade-3/add-two-numbers-up-to-three-
digits (15. 12. 2018.) 

 

  

https://www.qr-code-generator.com/
https://learningapps.org/5687831
https://www.ixl.com/math/grade-3/add-two-numbers-up-to-three-digits
https://www.ixl.com/math/grade-3/add-two-numbers-up-to-three-digits
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Prilog: LƎǊŀ ǘǊŀȌŜƴƧŀ ƪƻŘƻǾŀ  
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Prilog: Prezentacija 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

Sonita Penavin 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Brojevi do 1000 

 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

оΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǇƻǾŜȊƛǾŀǘƛ ōǊƻƧ ƛ ōǊƻƧŜǾƴǳ ǊƛƧŜő 

¶ prepoznati slovo kao znak za broj 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŀǳőŜƴƛ ȊŀǇƛǎ ŘǾƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀ ōǊƻƧŀ ƪŀƻ ȊōǊƻƧŀ 
ǳƳƴƻȌŀƪŀ ŘŜǎŜǘƛŎŀ i jedinica 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŀǳőŜƴƛ ȊŀǇƛǎ ǘǊƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƻƎŀ ōǊƻƧŀ ƪŀƻ ȊōǊƻƧŀ 
ǳƳƴƻȌŀƪŀ ǎǘƻǘƛŎŀΣ ŘŜǎŜǘƛŎŀ ƛ ƧŜŘƛƴƛŎŀ 

¶ ponoviti zbrajanje ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪŀ ōǊƻƧŀ мллΣ 
troznamenkastih i jednoznamenkastih brojeva 

 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƴŀǳőŜƴƛ ǇƻƧŀƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ 

¶ ƻǇƛǎƛǾŀǘƛ  ƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ Ȋŀ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀ 

¶ ǳƻőƛǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘǊŜōŀ ǇǊƻŏƛ Řŀ ǎŜ ŘƻōƛƧŜ ǘƻőƴƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

UǎǾƻƧƛǘƛ ǘŜƳŜƭƧƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ƴǳȌƴŜ Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ 
ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƻōŀǾƛƭŜ ȊŀŘŀŏŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ŀƭŀǘŀΣ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ƛ 
informacija. 

Na nastavnom satu Matematike uőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ őƛǘŀƴƧŜΣ ǇƛǎŀƴƧŜ ƛ 
ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ млллΣ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪŀ ōǊƻƧŀ 
100, zbrajanje i oduzimanje  troznamenkastih i jednoznamenkastih  
brojeva te koristiti slovo kao znak za broj u zbrajanju i oduzimanju.    

PonŀǾƭƧŀƴƧŜƳ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜƳ ƎǊŀŘƛǾŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ǎǘŜőŜƴƻ 
ȊƴŀƴƧŜ ǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ zadataka. 

¦Ȋ ǇƻƳƻŏ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇs alata ǇƻǎƭƻȌƛǘ ŏŜ ōǊƻƧŜǾŜ Ǉƻ ǾŜƭƛőƛƴƛΣ zbrajati i 
ƻŘǳȊƛƳŀǘƛΦ ¦ с ƎǊǳǇŀ Ǉƻ п ǳőŜƴƛƪŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ƴŀ ƴŀǎǘŀǾƴƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ 
algebarskiƳ ǇǳǘŜƳ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ȊŀŘŀǘƪŜ ǘŜ Řƻŏƛ Řƻ ƪƻƴŀőƴƻƎ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ ½ŀ 
ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛƎǊŀǘƛ ƳŜƳƻǊȅ ƛ ǎǇŀƧŀǘƛ ǇŀǊƻǾŜ ό[ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ 
ŀƭŀǘŀύ ǘŜ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǎŀǘŀ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ YŀƘƻƻǘ ƪǾƛȊΦ 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ǾŜŏ ƴŀǳőŜƴƛ ǇƻƧŀƳ algoritma kao niz naredbi/pravila 
koje je pƻǘǊŜōƴƻ ƛȊǾǊǑƛǘƛ Ȋŀ ƻǎǘǾŀǊƛǾŀƴƧŜ ŎƛƭƧŜǾŀ. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

- bǊƻƧŜǾƛ Řƻ ǘƛǎǳŏǳΣ ǘƛǎǳŏƛŎŀΣ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀΣ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪ ōǊƻƧŀ мллΣ 
zbrajanje, oduzimanje, troznamenkasti broj, jednoznamenkasti broj, 
dvoznamenkasti broj, slovo kao znak za broj 
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Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Informatika, Hrvatski jezik 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
Metoda usmenog izlaganja 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda pisanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni rad 
Frontalni oblik 
Rad u paru 
Rad u grupi 

Potrebni alati 
(Tools) 

Kahootkviz, MatchtheMemory, LearningApps,  Internet preglednik 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, MatchtheMemory, LearningApps za izradu kviza i 
ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ aŀǘŎƘǘƘŜaŜƳƻǊȅΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎŜ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ ǳǾƻŘƛƳ ǳőŜƴƛƪŜ ǳ ǎŀǘ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ 

ƛ ǾƧŜȌōŀƴƧŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƴŀǎǘŀǾƴe jedinice. 

Zadatak ƧŜ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻǎƭƻȌŜ brojeve pravilnim 
redoslijedom od najmanjega prema najǾŜŏŜƳΦ 

https://learningapps.org/watch?v=pzd01xrm518 

Najavljujemo cilj sata. 

Trajanje 
(Duration) 
 

10 minuta 

 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1. ¦őŜƴƛŎƛ ǳ ǇŀǊǳ όƧŜŘŀƴ Řƻ ŘǊǳƎƻƎŀΣ ƪŀƪƻ ǎƧŜŘŜ ǳ ƪƭǳǇƛύ ǳȊ 
ǇƻƳƻŏ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜΦ 
5ƻŘƧŜƭƧǳƧŜ ƛƳ ǎŜ Ǌŀőǳƴŀƭƻ ƛ ǎƭǳǑŀƧǳ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ǊŀŘΦ 
Zadatak ς igra dopunjavanja 

https://learningapps.org/watch?v=p2mr5j61v18 

2. ¦őŜƴƛŎƛ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀ όс ƎǊǳǇŀ Ǉƻ п ǳőŜƴƛƪŀύ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ 
ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏΦ  
¦ǇǳǘŜ ǎǳ ƴŀ ƭƛǎǘƛŏǳΦ 

 

 

25 minuta 

 

 

https://learningapps.org/watch?v=pzd01xrm518
https://learningapps.org/watch?v=p2mr5j61v18
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Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflectionandevaluation) 

¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŏŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ 
Kahoot kviz. 

Upute za rad, koraci i pravila Kahoot kviza. Svako ǳőŜƴƛƪ na 

ǎǾƻƳ Ǌŀőǳƴŀƭǳ ƻǘǾŀǊŀ ƪǾƛȊΦ 

https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ff-d4e9-4482-b80b-
55010c8880a5 

Pitanja i odgovori: 

1. 252 + 2 
a) 257 
b) 227 
c) 237 
d) 527 

 
2. 7 + 596 
a) 631 
b) 361 
c) 613 
d) 163 

 
3. Kolika je razlika brojeva 689 i 7 ? 
a) 687 
b) 682 
c) 654 
d) 286 

 
4. Kolika je razlika ako umanjenik ima 7S 5D 0J, a 

umanjitelj je broj 6? 
a) 744 
b) 447 
c) 471 
d) 474 

 
5. bŀǇƛǑƛ ȊƴŀƳŜƴƪŀƳŀ ōǊƻƧ ǘǊƛ ǎǘƻǘƛƴŜ ǎŜŘŀƳŘŜǎŜǘ ǇŜǘΦ 
a) 135 
b) 357 
c) 375 
d) 753 

 
 

6. bŀǇƛǑƛ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪŜ ōǊƻƧŀ млл ǾŜŏŜ ƻŘ олл ŀ ƳŀƴƧŜ ƻŘ 
700 

a) 500, 600, 700 
b) 300, 400, 500, 600 
c) 700, 800, 500 
d) 400, 500, 600 

 

10 minuta 

 

https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ff-d4e9-4482-b80b-55010c8880a5
https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ff-d4e9-4482-b80b-55010c8880a5


 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 117 od 365 
 

 

 
7. bŀǇƛǑƛ ōǊƻƧŜǾŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƛȊƳŜŚǳ ōǊƻƧŜǾŀ рфп ƛ слоΦ 
a) 595, 596, 597, 598, 599, 600, 601, 602 
b) 596, 597, 598, 599, 600, 601, 602, 603 
c) 595, 596, 599, 600, 601, 602 
d) 595, 596, 597, 600, 601, 602 

 
8. 815 + 7 
a) 282 
b) 828 
c) 228 
d) 822 

 
9. Zbroj brojeva 352 i 6 umanji za 7. 
a) 352 + 6 - 7 = 358 - 7 = 351 
b) 352 + 6 + 7 = 358 + 7 = 365 
c) 352 - 6 + 7 = 346 + 7 = 353 
d) 357 

 
10. LȊǊŀőǳƴŀƧ · Ҍ т ŀƪƻ ƧŜ · омоΦ 
a) 321 
b) 320 
c) 231 
d) 312 

Na kraju ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ǎŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇǳŏǳƧǳ ƴŀ ƛȊǊŀŘǳ 
ŘƻƳŀŏŜ ȊŀŘŀŏŜ ƴŀ ǇƻǾŜȊƴƛŎŀƳŀΦ 

1. Zadatak ς spoji parove 

https://learningapps.org/watch?v=p9qxnz4ra18 

2. Zadatak ς igra memory 

https://matchthememory.com/brojevi_do_1000 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ς LePlanner: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcb936fa7da50be4d75d641 

bŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όǊŀŘ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀΣ ǳǇǳǘŜΣ ȊŀŘŀǘŎƛύ  

Igre: 

https://learningapps.org/watch?v=pzd01xrm518 

https://learningapps.org/watch?v=p9qxnz4ra18 

https://matchthememory.com/brojevi_do_1000 

https://learningapps.org/watch?v=p2mr5j61v18 

Kviz: https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ff-d4e9-4482-b80b-
55010c8880a5 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Match the Memory: https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

Learning Apps: https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 

Kahoot!: https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 

https://learningapps.org/watch?v=p9qxnz4ra18
https://matchthememory.com/brojevi_do_1000
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcb936fa7da50be4d75d641
https://learningapps.org/watch?v=pzd01xrm518
https://learningapps.org/watch?v=p9qxnz4ra18
https://matchthememory.com/brojevi_do_1000
https://learningapps.org/watch?v=p2mr5j61v18
https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ff-d4e9-4482-b80b-55010c8880a5
https://play.kahoot.it/#/k/b8c773ff-d4e9-4482-b80b-55010c8880a5
https://matchthememory.com/
https://learningapps.org/
https://kahoot.com/
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1 3 3  
7 0 2 

tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Upute: 

1. Rijeġite zadatke (svaki uļenik rjeġava po dva zadatka  po svom izboru). 

2. U rjeġenjima pronaĽite troznamenkasti broj i prepiġite ga u plavi pravokutnik. 

3. U svakom iduĺem pravokutniku prepiġi rjeġenje i izraļunaj zadanu matematiļku radnju. 

4. Pomoĺu rjeġenja kojeg ste dobili u crvenom pravokutniku pronaĽi kojem jesenskom plodu 

pripada tvoja grupa i zaokruģi ga! 

 
1. Zadatak 

2 * 2 * 2 + 1 =  

365 - 9 = 

7 * 7 - 7 * 6 = 

63 : 9 + 2 = 

(58 - 22) : 6 = 

36 : 6 - 25 : 5 =  

98 - 56 - 7 * 6 = 

10 * 2 - 17 = 

2. Zadatak  

            -                   =                    +                     =                   +                    

= 

           -                   =                    +                    =                     +                    

= 

           -                   =  

 

  

 

 

 

 

 

2 5 3 

3 9 9 3 8 4  

3 5 5 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

IŜƭŜƴŀ .ŀǊŀƪŀ .ƭŀȌŜƪ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Prepoznajemo i ƛǎǘǊŀȌǳƧŜƳƻ ǇǊŀǾŎŜ (Pravci koji se sijeku, usporedni i 
okomiti  pravci) 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

3. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ prepoznati i razlikovati pravce koji se sijeku, usporedne i okomite 
pravce 

¶ crtati pravce koji se sijeku, usporedne i okomite pravce 

¶ povezati znanja iz likovne kulture na satu matematike 
 
LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ interpretirati pojam algoritma 

¶ ǳƻőƛǘƛ ǇǊŀǾŎŜ ƪƻƧƛ ǎŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘƻƳ 

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴƛȊ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 
Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

/L[WΥ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ȊƴŀƴƧŀ ƻ ǇǊŀǾŎƛƳŀ 
 
ZADACI: 
¦ ǎƪƭƻǇǳ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ǎŀǘŀ aŀǘŜƳŀǘƛƪŜ Ȋŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ 
ǇƻƧƳƻǾŀ ǇǊŀǾŎƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎƛƧŜƪǳΣ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ƛ ƻƪƻƳƛǘƛ ǇǊŀǾŎƛ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜΥ 
- ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǳ ǇŀǊǳ ǇƻǾŜȊǳƧǳŏƛ  ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻ ƎǊŀŘƛǾƻ ǎ [ƛƪƻǾƴƻƳ 
kulturom (osnovne i izvedene boje).  
- ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƴŀ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀƴ ƭŀōƛǊƛƴǘ όƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƻύ ǘŀƪƻ Řŀ 
ǎǘǊŜƭƛŎŀƳŀ ƻŘǊŜŘŜ ȊŀŘŀƴƛ ǇǳǘΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƴŀǾƻŘƛǘƛ ƧŜŘŀƴ ŘǊǳƎƻƎ ƻŘ 
ǇƻőŜǘƴƻƎ Řƻ ȊŀǾǊǑƴƻƎ ƳƧŜǎǘŀ ƴŀ ȊŀŘŀƴƻƳ ǇǳǘǳΦ  
- ƛƎǊŀǘƛ ƛƎǊǳ όǊŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴƛύ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻ ȊƴŀƴƧŜ ƻ ǇǊŀǾŎima 
- upoznati se s pojmom algoritma kao nizom naredbi koje je potrebno 
ƛȊǾǊǑƛǘƛ Ȋŀ ƻǎǘǾŀǊƛǾŀƴƧŜ ŎƛƭƧŀ ς dolaska na zadano mjesto. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

tǊŀǾŎƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎƛƧŜƪǳΣ ǎƧŜŎƛǑǘŜΣ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ǇǊŀǾŎƛΣ ƻƪƻƳƛǘƛ ǇǊŀǾŎƛ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Likovna kultura i Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Game Based Learning - Igra 
Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ  
Metoda demonstracije 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Frontalni oblik 
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(Teaching Forms) Individualni rad 
Rad u paru 
wŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƻŘ ǇŜǘ ǳőŜƴƛƪŀ 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ {ƪŜǘŎƘǇŀŘ ƛ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
~ƪŀǊŜ  
Ljepilo 
Olovka  
Konop 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

wŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΥ ƪŀƪƻ ǎŜ ǎǇǊŜƳŀƧǳ ǳƧǳǘǊƻ Ȋŀ ǑƪƻƭǳΣ Ǒǘƻ 
ǊŀŘŜΣ ƪƻƧƛƳ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘƻƳΣ ƪƻƧƛƳ ǇǳǘŜƳ ƛŘǳ ǳ ǑƪƻƭǳΚ tƻǎǘƻƧƛ ƭƛ 
ǾƛǑŜ ƴŀőƛƴŀ ƴǇǊΦ ƪŀƪƻ ƻōŀǾƛǘƛ ƧǳǘŀǊƴƧǳ ƘƛƎƛƧŜƴǳ ƛƭƛ ƻŘƭŀǎƪŀ ǳ 
ǑƪƻƭǳΚ  
bŀ ƻǎƴƻǾǳ ǊŀȊƎƻǾƻǊŀ ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ ǎŜ Řŀ ǎŜ ƛǎǘƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƳƻȌŜ 
ǊƛƧŜǑƛǘƛ ƴŀ ǾƛǑŜ ƴŀőƛƴŀΦ  
Gledanje animiranog filma na www.youtube.com uz 
ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƴƧŜ ǇƻƧƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ όƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘǊŜōŀ 
ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƛȊǾǊǑƛƻ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ȊŀŘŀǘŀƪύ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊǳ 
pranja zubi. 

Trajanje 
(Duration) 
10 minuta 
 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1. ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ όǊŀŘ ǳ ǇŀǊǳύ 
¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ŘǊǾŜƴŜ ōƻƧƛŎŜΦ ½ŀŘŀǘŎƛ 
ǎǳ ǎƭƧŜŘŜŏƛΥ 
- Pravac a oboji osnovnom bojom, koja je ujedno i hladna 
boja. 
- Pravac b oboji izvedenom bojom koja se dobije 
ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ ǇƭŀǾŜ ƛ ȌǳǘŜ ōƻƧŜΦ 
- Pravac c oboji izvedenom bojom koja se dobije 
ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ  ȌǳǘŜ ƛ ŎǊǾŜƴŜ ōƻƧŜΦ 
- Pravac d oboji osnovnom bojom koja je ujedno i topla 
boja. 
- Pravac e oboji izvedenom bojom koja se dobije 
ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ  ǇƭŀǾŜ ƛ ŎǊǾŜƴŜ ōƻƧŜΦ 
- 5Ǿŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ƻƪƻƳƛǘŀ ǇǊŀǾŎŀ ƻōƻƧƛ ǘƻǇƭƻƳ ōƻƧƻƳ ƪƻƧǳ 
ƧƻǑ ƴƛǎƛ ƪƻǊƛǎǘƛƻκƭŀΦ 
- 5Ǿŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǎǇƻǊŜŘƴŀ ǇǊŀǾŎŀ ƻōƻƧƛ ƘƭŀŘƴƻƳ ōƻƧƻƳ 
ƪƻƧǳ ƧƻǑ ƴƛǎƛ ƪƻǊƛǎǘƛƻκƭŀΦ 
YǊŀǘƪŀ ŘƛǎƪǳǎƛƧŀΥ ƧŜǎǳ ƭƛ ǎǾƛ ƭƛǎǘƛŏƛ ƧŜŘƴako obojeni, postoji li 
ǎŀƳƻ ƧŜŘƴƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜΚ 

 

25 minuta 

 

 

http://www.youtube.com/
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2. ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ LƎǊŀ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ όǇƻ р ǳőŜƴƛƪŀύ 
5Ǿŀ ǇŀǊŀ ǳőŜƴƛƪŀ ŘǊȌŜ ƪƻƴƻǇ ǳ ǊǳƪŀƳŀ ƪƻƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ 
ǇǊŀǾŀŎ όǎǾŀƪƛ ǇŀǊ ŘǊȌƛ ǎǾƻƧ ƪƻƴƻǇύ ƛ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛ Ȋƴŀƪ ǳőƛǘŜƭƧŀ 
ƳƻǊŀƧǳ ǘŀƧ ƪƻƴƻǇ όαǇǊŀǾŀŎάύ ǎǘŀǾƛǘƛ ǳ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ǇƻƭƻȌŀj 
όƻƪƻƳƛǘƛΣ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛΣ ƪƻǎƛύΦ tŜǘƛ ǳőŜƴƛƪ ǳ ǎƪǳǇƛƴƛ ƳƻǊŀ 
ƻŘǊŜŘƛǘƛ ǳ ƪŀƪǾƻƳ ǎǳ ƻŘƴƻǎƛ ǘƛ αǇǊŀǾŎƛάΦ bŀƪƻƴ ƴŜƪƻƭƛƪƻ 
ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ȊŀƳƧŜƴƧǳƧǳ ǳƭƻƎŜΦ 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

tƻƴƻǾƛǘƛ ǊƛƧŜő ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ ƛ ƴƧŜƎƻǾƻ ȊƴŀőŜƴƧŜΦ  
wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ ǎ ƭŀōƛǊƛƴǘƻƳ όƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛ ǊŀŘύΦ  
Zadatak labirinta:  
- ŘƧŜǾƻƧőƛŎŜ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊƛƧŜŏƛ Ǉǳǘ ƻŘ ǑƪƻƭŜ Řƻ ƪǳŏŜ ǇǊŜƭŀȊŜŏƛ 
samo polja u kojima su nacrtani okomiti pravci. Putem do 
ǑƪƻƭŜ ƳƻǊŀƧǳ uzeti i geometrijski pribor. 
- ŘƧŜőŀŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊƛƧŜŏƛ Ǉǳǘ ƻŘ ǑƪƻƭŜ Řƻ ƪǳŏŜ ǇǊŜƭŀȊŜŏƛ ǎŀƳƻ 
ǇƻƭƧŀ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ƴŀŎǊǘŀƴƛ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ǇǊŀǾŎƛΦ tǳǘŜƳ Řƻ ǑƪƻƭŜ 
ne smiju uzeti i geometrijski pribor. 
¦őŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊǾƛ ǊƛƧŜǑƛƻ ȊŀŘŀǘŀƪ  Ǝƭŀǎƴƻ őƛǘŀ ƪƻǊŀƪŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ 
da ǇǊŜǳȊƳŜ ǳƭƻƎǳ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŜ ƛƭƛ ŘƧŜőŀƪŀ ǇǊƛ őƛǘŀƴƧǳ ƪƻǊŀƪŀ 
ƪƻǊƛǎǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƭƛƧŜǾƻ-desno i naprijed-ƴŀǘǊŀƎΦ {ƭƛƧŜŘŜŏƛ ǳőŜƴƛƪ 
őƛǘŀǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƛ ǳ ǳƭƻƎǳ ǇǊƻƳŀǘǊŀőŀ ƛ 
ƪƻǊƛǎǘƛ ǊƛƧŜőƛ ƭƛƧŜǾƻ-desno i gore-dolje. 

 

10 minuta 

 

Prilozi 
(Annexes) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏi  

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

±ƛŘŜƻ α../ [ŜŀǊƴƛƴƎ - ²Ƙŀǘ Lǎ !ƴ !ƭƎƻǊƛǘƘƳά: 
https://www.youtube.com/watch?v=Da5TOXCwLSg (30. 6. 2018.) 

 

 

 

   

https://www.youtube.com/watch?v=Da5TOXCwLSg
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Bojimo pravce 
Zadatak:  
Pravac a oboji osnovnom bojom, koja je ujedno i hladna boja. 
tǊŀǾŀŎ ō ƻōƻƧƛ ƛȊǾŜŘŜƴƻƳ ōƻƧƻƳ ƪƻƧŀ ǎŜ ŘƻōƛƧŜ ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ ǇƭŀǾŜ ƛ ȌǳǘŜ ōƻƧŜΦ 
tǊŀǾŀŎ Ŏ ƻōƻƧƛ ƛȊǾŜŘŜƴƻƳ ōƻƧƻƳ ƪƻƧŀ ǎŜ ŘƻōƛƧŜ ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ  ȌǳǘŜ ƛ ŎǊǾŜƴŜ ōƻƧŜΦ 
Pravac d oboji osnovnom bojom koja je ujedno i topla boja. 
tǊŀǾŀŎ Ŝ ƻōƻƧƛ ƛȊǾŜŘŜƴƻƳ ōƻƧƻƳ ƪƻƧŀ ǎŜ ŘƻōƛƧŜ ƳƛƧŜǑŀƴƧŜƳ ǇƭŀǾŜ ƛ ŎǊǾŜƴŜ ōƻƧŜΦ 
5Ǿŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ƻƪƻƳƛǘŀ ǇǊŀǾŎŀ ƻōƻƧƛ ǘƻǇƭƻƳ ōƻƧƻƳ ƪƻƧǳ ƧƻǑ ƴƛǎƛ ƪƻǊƛǎǘƛƻκƭŀΦ 
5Ǿŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǎǇƻǊŜŘƴŀ ǇǊŀǾŎŀ ƻōƻƧƛ ƘƭŀŘƴƻƳ ōƻƧƻƳ ƪƻƧǳ ƧƻǑ nisi koristio/la. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
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Geometrijski labirint  
Zadatak:  

tƻƳƻȊƛ ŘƧŜǾƻƧőƛŎƛ ƛƭƛ ŘƧŜőŀƪǳ ƴŀŏƛ Ǉǳǘ ƻŘ ƪǳŏŜ Řƻ ǑƪƻƭŜ ǇǊŜƭŀȊŜŏƛ ǎŀƳƻ ǇƻƭƧŀ ǳ 
ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ƴŀŎǊǘŀƴƛ ƻƪƻƳƛǘƛ ǇǊŀǾŎƛΦ tǳǘŜƳ Řƻ ǑƪƻƭŜ ƳƻǊŀ ǳȊŜǘƛ ƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛ 
ǇǊƛōƻǊΦ LȊǊŜȌƛ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ ǎǘǊŀƴƛŎƛΦ tǊƛƪŀȌƛ ǎǘǊŜƭƛŎŀƳŀ ƪƻǊŀƪŜ 
ƪƻƧƛƳŀ ŏŜ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ƛƭƛ ŘƧŜőŀƪ Řƻŏƛ Řƻ ǑƪƻƭŜ ƛ ȊŀƭƛƧŜǇƛ ƛƘ ƛǎǇƻŘ ƭŀōƛǊƛƴǘŀΦ 

  



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 124 od 365 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

    

    

    

    

    



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 125 od 365 
 

 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

{ŀƴŘǊŀ aƛƪǑƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

tƻǾǊǑƛƴŀ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ƛ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ς ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǾƧŜȌōŀƴƧŜ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika  

пΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ƴŀǾŜǎǘƛ ƧŜŘƛƴƛőƴŜ ƳƧŜǊŜ Ȋŀ ǇƻǾǊǑƛƴǳ 

¶ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ƛ ƪǾŀŘǊŀǘŀ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǳƻőƛǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘǊŜōŀ ǇǊƻŏƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǊƛƧŜǑƛƭƻ ȊŀŘŀǘŀƪ 

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴƛȊ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

bŀ ǎŀǘǳ aŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǊŀŘŜŏƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳ 
ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ƛ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ǇǊŀǘŜŏƛ ŘƻōƛǾŜƴŜ ǳǇǳǘŜ ǊŀȊǊŀŚŜƴŜ Ǉƻ ǘƻőƴƻ 
ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ ƪƻǊŀŎƛƳŀΦ Yŀƪƻ ōƛ ǇƻƴƻǾƛƭƛ ƧŜŘƛƴƛőƴŜ ƳƧŜǊŜ Ȋŀ ǇƻǾǊǑƛƴǳΣ 
ǊƧŜǑŀǾŀǘ ŏŜ ƭƛǎǘƛŏ ƴŀ ƪƻƧŜƳǳ ŏŜ ƳƻǊŀǘƛ ƻōƻƧƛǘƛ ǇƻƭƧŀ ǎ ƧŜŘƛƴƛőƴƛƳ ƳƧŜǊŀƳŀ 
Ȋŀ ǇƻǾǊǑƛƴǳΦ !ƪƻ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ƻōƻƧŜ ǇƻƭƧŀ Řƻōƛǘ ŏŜ ǎƭƻǾƻ tΦ  

______________ 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ ǘƛƧŜƪƻƳ ŀƴŀƭƛȊŜ ƻōƻƧŜƴƻƎ 
ƭƛǎǘƛŏŀ ƪŀŘŀ ŏŜ ƳƻǊŀǘƛ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴŀőƛƴ όƪƻǊŀƪŜύ ƪƻƧƛ ǎǳ ŘƻǾŜƭƛ Řƻ ƪƻƴŀőƴƻƎ 
ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƭƛƧŜǇƛǘƛ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ƪƻƧƛƳ ŏŜ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƪƻƧƛƳ ǎŜ ǎǾŜ ǇǳǘŜƳ 
ōƻƧŀƴƧŀ ǇƻƭƧŀ ƳƻƎƭƻ Řƻŏƛ Řƻ ǊƧŜǑŜƴƧŀ όǎƭƻǾƻ tύΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

ǇƻǾǊǑƛƴŀΣ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪΣ ƪǾŀŘǊŀǘΣ ƧŜŘƛƴƛőƴŜ ƳƧŜǊŜ Ȋŀ ǇƻǾǊǑƛƴǳΣ ǇƻǾǊǑƛƴŀ 
pravokutnika i kvadrata, algoritam 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Matematika 

Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

metoda dijaloga, igra, metoda usmenog izlaganja, metoda demonstracije, 
metoda pisanja, metoŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada, individualni oblik rada, rad u skupinama, rad u 
parovima 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 

Materijali za 
nastavnike 

Alati Canva i Microsoft Word Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 
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(Resources/materials 
for the Teacher) 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

~ƪŀǊƛŎŜ ƛ ƭƧŜǇƛƭƻ 

Metar za mjerenje 

.ƛƭƧŜȌƴƛŎŀ ƛ ƻƭƻǾƪŀ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ Řƻōƛǘƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǎ ǳǇǳǘƻƳ Řŀ ƻōƻƧŜ ǇƻƭƧŀ ǳ ƪƻƧƛƳŀ 
ǎǳ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ƧŜŘƛƴƛőƴŜ ƳƧŜǊŜ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜΦ !ƪƻ 
ǳőŜƴƛŎƛ ǘƻőƴƻ ǳǊŀŘŜ ȊŀŘŀǘŀƪΣ ǇƻƭƧŀ ŏŜ ōƛǘƛ ƻōƻƧŀƴŀ ǳ ƻōƭƛƪǳ 
ǎƭƻǾŀ tΦ  {ƭƛƧŜŘƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ǎ ŎƛƭƧŜƳ ƻǎǾƧŜǑŏƛǾŀƴƧŀ ƪƻǊŀƪŀ ƪƻƧŜ ǎǳ 
ƳƻǊŀƭƛ ǳőƛƴƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǊƛƧŜǑƛƭƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ tƻƧŜŘƛƴƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƻǇƛǎǳƧǳ 
ƴŀőƛƴ ƪŀƪƻ ǎǳ ǊƧŜǑŀǾŀƭƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ς kojim su putem bojali. Dok 
ƧŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ ƻǇƛǎǳƧŜ ǎǾƻƧ Ǉǳǘ ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛƪ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǘƻ 
ǇƻƳƻŏǳ ǎǘǊŜƭƛŎŀ όƛȊǊŀŚŜƴƛ ƳƻŘŜƭƛ ǎǘǊŜƭƛŎŀύΦ ¢ǊŀȌƛƳƻ Ǉǳǘ ƪƻƧƛƳ 
bismo bojali polja, aƭƛ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŜ ƴŜ ƳƻǊŀƳƻ ǾǊŀŏŀǘƛ ƛ ǇǊŜƭŀȊƛǘƛ 
istim poljima. To prikazujemo strelicama.  

hōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǎŜ ǇƻƧŀƳ algoritma kao niza radnji koje treba 
ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǊƛƧŜǑƛƭƻ ȊŀŘŀǘŀƪΦ 

¦őŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ Řŀ ƴŀ ǎǾƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ ǎǘǊŜƭƛŎŀƳŀ ǇǊƛƪŀȌǳ 
najjednostavnƛƧƛ ƛ ƴŀƧōǊȌƛ Ǉǳǘ ƪƻƧƛƳ ǎŜ ƳƻȌŜ ƴŀǇƛǎŀǘƛ όƻōƻƧƛǘƛ 
polja) slovo P. 

¦őŜƴƛŎƛ ōǊƻƧŜ ȊŀƭƛƧŜǇƭƧŜƴŜ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ƛ ƻŘǊŜŚǳƧŜƳƻ ƴŀƧƳŀƴƧƛ ōǊƻƧ 
ƪƻǊŀƪŀ ƪƻƧŜ ǘǊŜōŀ ǳőƛniti kako bi se dobilo slovo P. 

Trajanje 
(Duration) 
 

25 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1. Aktivnost ς rad u skupinama - ¦ƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴŜ Ǉƻ пΦ {Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ƛƳŀ 
upute zapisane po koracima koje moraju uraditi. 
½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǇƭƻƘŀ ȊŀŘŀƴƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ 
koji se nalaze u razredu te rezultat koji dobiju zapisati 
na papir A4. 
 

2. Aktivnost ς prezentiranje uradaka skupina 
¦őŜƴƛŎƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ ǎǾƻƧƛƘ ǎƪǳǇƛƴŀΦ 
wŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ǎǳ ǊƧŜǑŀǾŀƭƛ ȊŀŘŀǘŀƪΣ ƪƻƧŜ ǎǳ 
ƪƻǊŀƪŜ ƳƻǊŀƭƛ őƛƴƛǘƛΣ ƪŀƪƻ ǎǳ ǎǳǊŀŚƛǾŀƭƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴƛΣ ƧŜǎǳ ƭƛ 
ƴŀƛǑƭƛ ƴŀ ǘŜǑƪƻŏŜ ƛ ƪŀƪƻ ǎǳ ƛƘ ǊƛƧŜǑƛƭƛ ƛ ǎƭΦ 
 

3. Aktivnost ς tƻǊŜŘŀǘƛ ŘƻōƛǾŜƴŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƻŘ ƴŀƧƳŀƴƧŜ Řƻ 
ƴŀƧǾŜŏŜ 
Predstavnici skupina imaju list papira na kojem se nalazi 
ƴŀǇƛǎŀƴŀ ǇƻǾǊǑƛƴŀΦ ½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ ǇƻǊŜŘŀǘƛ 
ŘƻōƛǾŜƴŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƻŘ ƴŀƧƳŀƴƧŜ Řƻ ƴŀƧǾŜŏŜΦ  ¢ƻ őƛƴƛƳƻ 
ƛƎǊŀƧǳŏƛ ǎŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǎǳ ƴŀƧǇǊƛƧŜ ǳőŜƴƛŎƛ όс ǳőŜƴƛƪŀύ 

 

 

 

 

20 minuta 

 

 

 

 

15 minuta 

 

 

 

 

 

10 minuta 
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ǇƻǊŜŘŀƴƛ ǳ ǾǊǎǘǳ ǎƭǳőŀƧƴƛƳ ƻŘŀōƛǊƻƳΦ LǎǇǊŜŘ ǾǊǎǘŜ ƛȊƭŀȊŜ 
ŘǾƻƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ őƛƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜƳƻΦ ¦őŜƴƛƪ ǎ 
ƳŀƴƧƻƳ ǇƻǾǊǑƛƴƻƳ ƻǎǘŀƧŜ ƛǎǇǊŜŘΣ ŀ ǳőŜƴƛƪ ǎ ǾŜŏƻƳ 
ǇƻǾǊǑƛƴƻƳ ǎŜ ǾǊŀŏŀ ƴŀǘǊŀƎΦ 5ƻƭŀȊƛ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǳőŜƴƛƪ ǘŜ ƴŀ 
ƛǎǘƛ ƴŀőƛƴ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜƳƻ ƴƧƛƘƻǾŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƛ ǘŀƪƻ Řƻƪ ǎǾƛƘ 
ǇŜǘ ǳőŜƴƛƪŀ ƴŜ ƛȊŀŚŜ ƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎŜ ǳǎǇƻǊŜŘƛΦ ¦őŜƴƛƪ 
ƪƻƧƛ ƧŜ ƻǎǘŀƻ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ƧŜ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ƴŀƧƳŀƴƧǳ 
ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƛ ƻƴ ȊŀǳȊƛƳŀ ǇǊǾǳ ǇƻȊƛŎƛƧǳ ǳ ƴƛȊǳΦ 
¦ǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǎŜ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ ƛ ƛȊ ǎǾŀƪƻƎ ƪǊǳƎŀ 
usporeŚƛǾŀƴƧŀ ƻǎǘŀƧŜ ǳőŜƴƛƪ ǎ ƴŀƧƳŀƴƧƻƳ ǇƻǾǊǑƛƴƻƳΦ 
¢ŀƪƻ ǎƳƻ ǇƻǊŜŘŀƭƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƻŘ ƴŀƧƳŀƴƧŜ Řƻ ƴŀƧǾŜŏŜΦ  
{ƭƛƧŜŘƛ ǊŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ƴŀőƛƴǳ ƪŀƪƻ ǎƳƻ ǊƛƧŜǑƛƭƛ 
ȊŀŘŀǘŀƪΦ tƻǘƛőŜƳ ƛƘ ƴŀ ǳƻőŀǾŀƴƧŜ ƪƻǊŀƪŀ ƪƻƧŜ ǎƳƻ 
ǇǊƛǘƻƳ őƛƴƛƭƛ όǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƭƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ŘǾƻƧŜ ǳőŜƴƛƪŀΣ 
izŘǾƻƧƛƭƛ ƳŀƴƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳΣ ǘǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǳǎǇƻǊŜŘƛƭƛ ǎŀ 
ǎƭƧŜŘŜŏƻƳ ǘŜ ƻǇŜǘ ƛȊŘǾƻƧƛƭƛ ƳŀƴƧǳ Σ ƛǘŘΦύ 
tƛǘŀƳ ǳőŜƴƛƪŜ ƪƻƧŜ ōƛǎƳƻ ƪƻǊŀƪŜ őƛƴƛƭƛ Řŀ ƴŀƳ ƧŜ 
ȊŀŘŀǘŀƪ ōƛƻ ǇƻǊŜŘŀǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƻŘ ƴŀƧǾŜŏŜ Řƻ ƴŀƧƳŀƴƧŜΦ 
tǊƻǾƻŘƛƳƻ ƛ ǘǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƪǊƻȊ ƛƎǊǳ ƴŀ ƴŀőƛƴ ƪŀƪƻ ǎǳ 
opisali uőŜƴƛŎƛΦ 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

- tƻƴƻǾƛǘƛ ǊƛƧŜő ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ ƛ ƴƧŜƎƻǾƻ ȊƴŀőŜƴƧŜ 
- Prisjetiti se u kojim smo aktivnostima danas imali 

algoritam. 
- wŀŘ ǳ ǇŀǊƻǾƛƳŀΥ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ  
¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊƛǎƧŜǘƛǘƛ ƛ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǇƭƻƘŀ 
ƪƻƧƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ōƛǎƳƻ ƳƻƎƭƛ Ǌŀőǳƴŀǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ 
ƧŜŘƛƴƛőƴƛƳ ǇƻǾǊǑƛƴŀƳŀΦ !ƴŀƭƛȊƛǊŀƳƻ ƛ ƛǎǘƛőŜƳƻ 
ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ  

 

 

15 minuta 

 

Prilozi 
(Annexes) 

Radni ƭƛǎǘƛŏƛ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

- 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Oboji polja 
Zadatak ς hōƻƧƛ ǇƻƭƧŀ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜŘƛƴƛőƴŀ ƳƧŜǊŀ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ 
ǇƻǾǊǑƛƴŜΦ {ǘǊŜƭƛŎŀƳŀ ǇǊƛƪŀȌƛ ƴŀƧƪǊŀŏƛ Ǉǳǘ ƪƻƧƛƳ ƳƻȌŜǑ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ  
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

¦ƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
bŀǑ ƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ƻŘƧŜƭ Řƻōƛƻ ƴƻǾǳ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾǳ ŦƻƭƛƧǳ ǎ ŎǾƧŜǘƴƛƳ ǳȊƻǊƪƻƳ ƪŀƪƻ 
ōƛǎƳƻ ǳƪǊŀǎƛƭƛ ǳőƛƻƴƛŎǳΦ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǾŀǑƻƧ grupi za 
ǳƪǊŀǑŀǾŀƴƧŜ ǇƭƻƘŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧƛ ǎǘŜ ŘƻōƛƭƛΦ wŀŘƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΦ 

 

GRUPA 1.Υ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ Ǒƪƻƭǎƪǳ ƪƭǳǇǳΦ 

1. hŘǊŜŘƛǘŜ ƧŜ ƭƛ ǇƭƻƘŀ ǇǊŜŘƳŜǘŀ őƛƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǊŀőǳƴŀǘŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛƭƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ 
2. Izmjerite duljine stranica. 
3. ½ŀǇƛǑƛǘŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘƻőƴƻ ǳ ƳƧŜǊƴƛƳ ƧŜŘƛƴƛŎŀƳŀΦ 
4. bŀǇƛǑƛǘŜ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜΦ 
5. LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ȊŀŘŀƴƻƎ ƭƛƪŀΦ 
6. bŀǇƛǑƛǘŜ dobiveni rezultat. 
7. hŘŀōŜǊƛǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪŀ ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀŘ ǾŀǑŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 
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Prilog: Radni lisǘƛŏ 

¦ƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
bŀǑ ƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ƻŘƧŜƭ Řƻōƛƻ ƴƻǾǳ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾǳ ŦƻƭƛƧǳ ǎ ŎǾƧŜǘƴƛƳ ǳȊƻǊƪƻƳ ƪŀƪƻ 
ōƛǎƳƻ ǳƪǊŀǎƛƭƛ ǳőƛƻƴƛŎǳΦ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǾŀǑƻƧ ƎǊǳǇƛ Ȋŀ 
ǳƪǊŀǑŀǾŀƴƧŜ plohe predmeta koji ste dobiliΦ wŀŘƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΦ 

 

Dw¦t! нΥ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ƧŜŘƴƻ 
prozorsko staklo. 

1. hŘǊŜŘƛǘŜ ƧŜ ƭƛ ǇƭƻƘŀ  ǇǊŜŘƳŜǘŀ őƛƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǊŀőǳƴŀǘŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛƭƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ 
2. Izmjerite duljine stranica. 
3. ½ŀǇƛǑƛǘŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘƻőƴƻ ǳ ƳƧŜǊƴƛƳ ƧŜŘƛƴƛŎŀƳŀΦ 
4. bŀǇƛǑƛǘŜ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ Φ 
5. LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ȊŀŘŀƴƻƎ ƭƛƪŀΦ 
6. bŀǇƛǑƛǘŜ ŘƻōƛǾŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ 
7. hŘŀōŜǊƛǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪŀ ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀŘ ǾŀǑŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

¦ƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
bŀǑ ƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ƻŘƧŜƭ Řƻōƛƻ ƴƻǾǳ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾu foliju s cvjetnim uzorkom kako 
ōƛǎƳƻ ǳƪǊŀǎƛƭƛ ǳőƛƻƴƛŎǳΦ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǾŀǑƻƧ ƎǊǳǇƛ Ȋŀ 
ǳƪǊŀǑŀǾŀƴƧŜ ǇƭƻƘŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧƛ ǎǘŜ ŘƻōƛƭƛΦ wŀŘƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΦ 

 

Gw¦t! оΥ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ƻǊƳŀǊƛŏ ƴŀ 
kojem stoji televizor. 

1. hŘǊŜŘƛǘŜ ƧŜ ƭƛ ǇƭƻƘŀ  ǇǊŜŘƳŜǘŀ őƛƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǊŀőǳƴŀǘŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛƭƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ 
2. Izmjerite duljine stranica. 
3. ½ŀǇƛǑƛǘŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘƻőƴƻ ǳ ƳƧŜǊƴƛƳ ƧŜŘƛƴƛŎŀƳŀΦ 
4. bŀǇƛǑƛǘŜ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ Φ 
5. LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ȊŀŘŀƴƻƎ lika. 
6. bŀǇƛǑƛǘŜ ŘƻōƛǾŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ 
7. hŘŀōŜǊƛǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪŀ ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀŘ ǾŀǑŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 

 

  



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 133 od 365 
 

 

tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

¦ƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
bŀǑ ƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ƻŘƧŜƭ Řƻōƛƻ ƴƻǾǳ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾǳ ŦƻƭƛƧǳ ǎ ŎǾƧŜǘƴƛƳ ǳȊƻǊƪƻƳ ƪŀƪƻ 
ōƛǎƳƻ ǳƪǊŀǎƛƭƛ ǳőƛƻƴƛŎǳΦ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǾŀǑƻƧ ƎǊǳǇƛ Ȋŀ 
ǳƪǊŀǑŀǾŀƴƧŜ plohe predmeta koji ste dobiliΦ wŀŘƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΦ 

 

Dw¦t! пΥ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ƻǊƳŀǊ ǳ ƪƻƧŜƳ 
ŘǊȌƛƳƻ ƭƛƪƻǾƴƛ ǇǊƛōƻǊΦ 

1. Odredite je li ploha  predmeta őƛƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǊŀőǳƴŀǘŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛƭƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ 
2. Izmjerite duljine stranica. 
3. ½ŀǇƛǑƛǘŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘƻőƴƻ ǳ ƳƧŜǊƴƛƳ ƧŜŘƛƴƛŎŀƳŀΦ 
4. bŀǇƛǑƛǘŜ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ Φ 
5. LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ȊŀŘŀƴƻƎ ƭƛƪŀΦ 
6. bŀǇƛǑƛǘŜ ŘƻōƛǾŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ 
7. Odaberite predstavnika ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀŘ ǾŀǑŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

¦ƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
bŀǑ ƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ƻŘƧŜƭ Řƻōƛƻ ƴƻǾǳ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾǳ ŦƻƭƛƧǳ ǎ ŎǾƧŜǘƴƛƳ ǳȊƻǊƪƻƳ ƪŀƪƻ 
ōƛǎƳƻ ǳƪǊŀǎƛƭƛ ǳőƛƻƴƛŎǳΦ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǾŀǑƻƧ ƎǊǳǇƛ Ȋŀ 
ǳƪǊŀǑŀǾŀƴje plohe predmeta koji ste dobiliΦ wŀŘƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΦ 

 

Dw¦t! рΥ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ƴŀǎƭƻǾƴƛŎǳ 
likovne mape. 

1. hŘǊŜŘƛǘŜ ƧŜ ƭƛ ǇƭƻƘŀ  ǇǊŜŘƳŜǘŀ őƛƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǊŀőǳƴŀǘŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛƭƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ 
2. Izmjerite duljine stranica. 
3. ½ŀǇƛǑƛǘŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘƻőƴƻ ǳ ƳƧŜǊƴƛƳ ƧŜŘƛƴƛŎŀƳŀΦ 
4. bŀǇƛǑƛǘŜ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ Φ 
5. LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ȊŀŘŀƴƻƎ ƭƛƪŀΦ 
6. bŀǇƛǑƛǘŜ ŘƻōƛǾŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ 
7. hŘŀōŜǊƛǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪŀ ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀŘ ǾŀǑŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

UƪǊŀǎƛƳƻ ƴŀǑǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ 
bŀǑ ƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ƻŘƧŜƭ Řƻōƛƻ ƴƻǾǳ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾǳ ŦƻƭƛƧǳ ǎ ŎǾƧŜǘƴƛƳ ǳȊƻǊƪƻƳ ƪŀƪƻ 
ōƛǎƳƻ ǳƪǊŀǎƛƭƛ ǳőƛƻƴƛŎǳΦ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǾŀǑƻƧ ƎǊǳǇƛ Ȋŀ 
ǳƪǊŀǑŀǾŀƴƧŜ plohe predmeta koji ste dobiliΦ wŀŘƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΦ 

 

Dw¦t! сΥ LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀƳƻƭƧŜǇƭƧƛǾŜ ŦƻƭƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ŘŜǎƴƛ Řƛƻ ǑƪƻƭǎƪŜ 
ǇƭƻőŜ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘƛƳƻ ƪŀƻ ǇŀƴƻΦ 

1. hŘǊŜŘƛǘŜ ƧŜ ƭƛ ǇƭƻƘŀ  ǇǊŜŘƳŜǘŀ őƛƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǊŀőǳƴŀǘŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛƭƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ 
2. Izmjerite duljine stranica. 
3. ½ŀǇƛǑƛǘŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘƻőƴƻ ǳ ƳƧŜǊƴƛƳ ƧŜŘinicama. 
4. bŀǇƛǑƛǘŜ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ Φ 
5. LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ȊŀŘŀƴƻƎ ƭƛƪŀΦ 
6. bŀǇƛǑƛǘŜ dobiveni rezultat. 
7. hŘŀōŜǊƛǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪŀ ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀŘ ǾŀǑŜ ǎƪǳǇƛƴŜΦ 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Rad u parovima 
wŀȊƳƛǎƭƛǘŜΗ bŀǇƛǑƛǘŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƛȊ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƎ ȌƛǾƻǘŀ őƛƧŜ ōƛǎƳƻ 
ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƳƻƎƭƛ ƳƧŜǊƛǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ ƧŜŘƛƴƛőƴƛƳ ǇƻǾǊǑƛƴŀƳŀΦ .ƛǊŀƳƻ ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŜ 
odgovore! 

 

 

mm2 cm2 dm2 m2 km2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 137 od 365 
 

 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

aŀǊǘƛƴŀ aŀǑƛŏ  

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Pisano oduzimanje brojeva do milijun ς vƧŜȌōŀƴƧŜ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Matematika 

пΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ pisano zbrajati i oduzimati brojeve do milijun  

¶ zapisati postupak pisanog oduzimanja  

¶ primijeniti ǎǘŜőŜƴƻ ȊƴŀƴƧŜ ǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇǊƻōƭŜƳŀ ƛ ǳ 

ǎǾŀƪƛŘŀǑƴƧŜƳ ȌƛǾƻǘǳ 

¶ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǇƻǊŜŘŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Ǉƻ ǾŜƭƛőƛƴƛ ƻŘ ƳŀƴƧŜƎ ǇǊŜƳŀ ǾŜŏŜƳ 

¶ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǘƻőƴŀ ƛ ƴŜǘƻőƴŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 

¶ ǇƻǾŜȊƛǾŀǘƛ ōǊƻƧ ƛ ōǊƻƧŜǾƴŜ ǊƛƧŜőƛ 

¶ razvijati brzinu pisanog oduzimanja brojeva do milijun 

¶ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ Ȋŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƛ ǊŀŘΣ ǊŀŘƴŜ ƴŀǾƛƪŜΣ ǘƻőƴƻǎǘΣ 
urednost, sustavnost i preciznost; ƛȊƎǊŀŚƛǾŀǘƛ ƻǎƧŜŏŀƧ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻǎǘƛ ƛ 
ƪǊƛǘƛőƴƻǎǘƛ ǇǊŜƳŀ ǎǾƻƳŜ ƛ ǘǳŚŜƳ ǊŀŘǳΤ ƛǎǘƛŎŀǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ǎǳǊŀŘƴƧŜ ƳŜŚǳ 
ǎǳǳőŜƴƛŎƛƳŀΤ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƪǳƭǘǳǊǳ ƎƻǾƻǊŜƴƧŀ ƛ ǎƭǳǑŀƴƧŀΤ ǇǊƛŘƻƴƻǎƛǘƛ 
ǎǘǾŀǊŀƴƧǳ ǇƻǘƛŎŀƧƴƻƎ ƛ ǳƎƻŘƴƻƎ ƻȊǊŀőƧŀ ǳ ǊŀȊǊŜŘǳ 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ όǇƻƴƻǾƛǘƛύ 

¶ ƻǇƛǎƛǾŀǘƛ  ƴƛȊ ǊŀŘƴƧƛ Ȋŀ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀ 

¶ ǳƻőƛǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘǊŜōŀ ǇǊƻŏƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ Řƻōƛƭƻ ǘƻőƴƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜ 
zadatka 

¶ izdvojiti elemente prema atributima 

¶ usvojiti temeljne koƳǇŜǘŜƴŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ƴǳȌƴŜ Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ 
ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƻōŀǾƛƭŜ ȊŀŘŀŏŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ŀƭŀǘŀΣ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ƛ 
informacija 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

bŀ ƴŀǎǘŀǾƴƻƳ ǎŀǘǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀǘƛ pisano 
ƻŘǳȊƛƳŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ ƳƛƭƛƧǳƴ ǘŜ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ǎǘŜőŜƴƻ ȊƴŀƴƧŜ ǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ ¦Ȋ ǇƻƳƻŏ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ ŀƭŀǘ ǇƻǎƭƻȌƛǘ ŏŜ ōǊƻƧŜǾŜ 
Ǉƻ ǾŜƭƛőƛƴƛΣ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƭƛǎǘƛŏΣ ƛƎǊŀǘƛ ƳŜƳƻǊȅ ǘŜ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ YŀƘƻƻǘƪǾƛȊΦ 

tǊƛƭƛƪƻƳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ƪǊƻȊ ǎǳǊŀŘƴƛőƪƛ ƻŘƴƻǎ ǊŀőǳƴŀƴƧŜƳ ƛ 
ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜƳ ƴŀǳőƛǘƛ ŏŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ Ǉƛǎŀƴƻ ƻŘǳȊƛƳŀǘƛ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ ƳƛƭƛƧǳƴΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Pisano zbrajanje i oduzimanje, Problemska nastava, Algoritam 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 

Hrvatski jezik ς ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŜ ǇǊƻőƛǘŀƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀΣ LƴŦƻǊƳŀǘƛƪŀ 
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(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
Metoda usmenog izlaganja 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
Metoda pisanja 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni rad 
Frontalni oblik 
wŀŘ ǳ ƎǊǳǇƛ Ǉƻ п ǳőŜƴƛƪŀ 

Potrebni alati 
(Tools) 

YŀƘƻƻǘƪǾƛȊΣ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő 

 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, Match the Memory, LearningApps za izradu kviza i 
ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀΣ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘΣ aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀ, 
ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎŜ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ ƭƛǎǘƛŏŜƳ ǳǾƻŘƛƳ ǳőŜƴƛƪŜ ǳ ǎŀǘ 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ƛ ǾƧŜȌōŀƴƧŀ ǇƛǎŀƴƻƎ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀ ōǊƻƧŜǾŀ Řƻ 
milijun. 

½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ Řŀ ǇƻǎƭƻȌŜ ōǊƻƧŜǾŜ ǇǊŀǾƛƭƴƛƳ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘƻƳ ƻŘ 
ƳŀƴƧŜƎ ǇǊŜƳŀ ǾŜŏŜƳΦ ό5ƛȊŀƧƴƛǊŀǘƛ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳύ 

https://learningapps.org/display?v=ppk0fhktk18 

Trajanje 
(Duration) 
 

10 minuta 

 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1.Aktivnost ς 5ƧŜƭƧŜƴŜ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ƎǊǳǇŜ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ȊŀŘŀǘŀƪŀ 

5ƛƧŜƭƛƳ ǳőŜƴƛƪŜ ǳ с ǎƪǳǇƛƴŀ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ȊŀŘŀǘƪŀ ǇƛǎŀƴƻƎ 
ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŀΦ {Ǿƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ŘƻōƛƧǳ ƛǎǘƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ƴŀƭŀȊŜ ǎŜ ǳ 
jednoj skupini. 

 

2. Aktivnost - bŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όǊŀŘ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀύ 

{Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ŘƻōƛǾŀ ƧŜŘŀƴ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏΦ ¦őŜƴƛƪ ǊƛƧŜǑŀǾŀ 
ƧŜŘŀƴ ȊŀŘŀǘŀƪ ƴŀ ƭƛǎǘƛŏǳ ŀ ȊŀǘƛƳ ǇǊƻǎƭƛƧŜŚǳƧŜ ƭƛǎǘƛŏ ǳőŜƴƛƪǳ Řƻ 
sebe.  

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ ǎǾƛ ȊŀǾǊǑƛƭƛ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƳƻ ȊŀŘŀǘƪŜ ƛ ǳǘǾǊŚǳƧŜƳƻ 
ƧŜǎǳ ƭƛ ȊŀŘƻǾƻƭƧŜƴƛ ǎǾƛ ǳǾƧŜǘƛ ƪŀƻ ƛ ǘƻőƴƻǎǘ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛƘ 
zadataka. 

 

 

5 minuta 

 

 

 

15 min 

 

 

 

 

 

 

https://learningapps.org/display?v=ppk0fhktk18
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hƴŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ƪƻƧŀ ǇǊǾŀ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑƛ ŎƛƧŜƭƛ ƭƛǎǘƛŏ ƧŜ ǇƻōƧŜŘƴƛƪΦ 
hǎǘŀƭŜ ƎǊǳǇŜ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀƧǳ ƴŜǘƻőƴŜ ȊŀŘŀǘƪŜΦ 

 

3. Aktivnost ς Igra memory 

½ŀǘƛƳ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ƛƎǊŜ ƳŜƳƻǊȅ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ 
pisano oduzimanje brojeva do milijun. 

https://matchthememory.com/mima?card_count=4 

 

 

5 min 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŏŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ 
Kahoot kviz: 
 https://play.kahoot.it/#/k/0324fecc-30bf-471e-9f5c-
afc17e2a02a8 

Pitanja i odgovori: 

1. 6 278, 6 279, ______, 6 281 Koji broj nedostaje? 

a.) 6 290 
b.) 6 280 
c.) 6 278 
d.) 6 300 

2. YƻƧƛ ƧŜ ōǊƻƧ Ȋŀ нл ǾŜŏƛ ƻŘ ōǊƻƧŀ опр утсΚ 

a.) 365 876 
b.) 347 876 
c.) 345 996 
d.) 345 896 

3. Koji je broj za 30 manji od broja 458 730? 

a.) 458 760 
b.) 458 800 
c.) 458 700 
d.) 458 710 

4. Broj 1 000 000 je 
a.) őŜǘǾŜǊƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƛ ōǊƻƧ 
b.) ǑŜǎǘŜǊƻȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƛ ōǊƻƧ 
c.) peteroznamenkasti broj 
d.) sedmeroznamenkasti broj 

5. Koji je broj neposredno iza broja 73 617? 

a.) 73 619 
b.) 73 618 

 

10 minuta 

 

https://matchthememory.com/mima?card_count=4
https://play.kahoot.it/#/k/0324fecc-30bf-471e-9f5c-afc17e2a02a8
https://play.kahoot.it/#/k/0324fecc-30bf-471e-9f5c-afc17e2a02a8
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c.) 73 616 
d.) 73 618 

6. Koji je broj neposredno ispred broja 56 355? 

a.) 56 354 
b.) 56 356 
c.) 56 364 
d.) 56 366 

7. Marko je od nekog broja oduzeo broj 28 251 i dobio 
broj 33 648. Koji je broj Marko zamislio? 

a.) 62 889 
b.) 61 798 
c.) 61 899 
d.) 61 999 

8. Koji broj ima 7 ST, 8 DT, 0 T, 5 S, 2 D, 2 J 
a.) 708 522 
b.) 780 522 
c.) 785 022 
d.) 780 252 

9. Umanjitelj je broj 25 623, a umanjenik je 72 516. Kolika 
je razlika? 

a.) 46 893 

b.) 46 892 

c.) 45 983 

d.) 48 982 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀΥ 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd61c32a7da50be4d75dc8c  

Igre: 

https://learningapps.org/display?v=ppk0fhktk18 

https://matchthememory.com/mima?card_count=4 

Kviz: https://play.kahoot.it/#/k/0324fecc-30bf-471e-9f5c-afc17e2a02a8 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 
Learning Apps https://learningapps.org/ (15. 12. 2018.) 
Match The Memory https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

 

 

 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd61c32a7da50be4d75dc8c
https://learningapps.org/display?v=ppk0fhktk18
https://matchthememory.com/mima?card_count=4
https://play.kahoot.it/#/k/0324fecc-30bf-471e-9f5c-afc17e2a02a8
https://kahoot.com/
https://learningapps.org/(15.%2012.%202018.)
https://matchthememory.com/
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Priroda i dru ġtvo 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

Sandra Pernjak Krmek 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

2ƛǎǘƻŏŀ ƻƪƻƭƛǑŀ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ  

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǎǇƻȊƴŀǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ƻŘǊȌŀǾŀƴƧŜ őƛǎǘƻŏŜ ƻƪƻƭƛǑŀΣ ǇǊƻǎǘƻǊŀ 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǳǘƧŜŎŀƧ őƻǾƧŜƪŀ ƴŀ ƻƪƻƭƛǑ 

¶ prepoznati ǳǘƧŜŎŀƧ őƻǾƧŜƪŀ ƴŀ ǇǊƻǎǘƻǊ ǳ ƪƻƧŜƳ ȌƛǾƛ ƛ ǊŀŘƛ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ 

¶ izraditi plakate po grupama (vrste otpada) 

¶ ƻŘƎƻƴŜǘƴǳǘƛ ǇƻƧƳƻǾŜ Ȋŀ ǳǾƻŘ ǳ ƴŀǎǘŀǾƴǳ ƧŜŘƛƴƛŎǳ όƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏύ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

/ƛƭƧ ƧŜ ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ǾŜȊǳ ƛȊƳŜŚǳ ŘƧŜƭŀǘƴƻǎǘƛ ƭƧǳŘƛ ƛ ƻƴŜőƛǑŏŜƴƧŀ ƻƪƻƭƛǑŀ ǘŜ 
ǇǊƻƳƛǑƭƧŀǘƛ ƻ ƳƧŜǊŀƳŀ ȊŀǑǘƛǘŜΦ 

U uvodnom dijelu sata kroz razgovor i gledanje kratkog filma ƻ ȊŀǑǘƛǘƛ 
ǇƭŀƴŜǘŀ ½ŜƳƭƧŀ Řƻŏƛ Řƻ ƴŀƧŀǾŜ ǎŀƳŜ ǘŜƳŜ ǎŀǘŀΦ 

¦ ƎƭŀǾƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǇƻŘƧŜƭŀ ǳ ƎǊǳǇŜΣ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ ƛ ƛȊǊŀŘŀ 
plakata na zadanu temu.  

¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǎƭƛƧŜŘƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŀ Ǉƭŀƪŀǘŀ Ǉƻ ƎǊǳǇŀƳŀΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

hƪƻƭƛǑΣ ƻǘǇŀŘΣ ǊŜŎƛƪƭƛǊŀƴƧŜΣ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Likovna kultura - plakat 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda dijaloga 
Igra 
Metoda usmenog izlaganja 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik 
Individualni oblik 
Grupni oblik rada 

Potrebni alati 
(Tools) 

{ƭƛƪŜ ƻƪƻƭƛǑŀΣ ǇǊƛōƻǊ Ȋŀ ǊŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ όǎƭƛƪŜ ƛȊ őŀǎƻǇƛǎŀΣ ƘŀƳŜǊ ǇŀǇƛǊΣ 
ǑƪŀǊŜ ƛ ƭƧŜǇƛƭƻύΣ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
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Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ /ŀƴǾŀ ƛ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ 
~ƪŀǊŜ  ƛ ƭƧŜǇƛƭƻ 
hƭƻǾƪŀΣ ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀΣ ōƻƧƛŎŜ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

tǊƻǾƧŜǊŀ ǳǊŜŘƴƻǎǘƛ ǳőƛƻƴƛŎŜ ƛ ǊŀŘƴƛƘ ƳƧŜǎǘŀΦ wŀȊƎƻǾƻǊ ǎ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ƻƪǊǳȌŜƴƧǳ ǳ ǳőƛƻƴici 

¦ǎƳƧŜǊŀǾŀ ƴŀ ǇƻǇǊŀǾƪŜΣ ǇǊŜƛƴŀƪŜ ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ǳƻőŜƴƛƘ 
nedostataka. 

tǊƻƳŀǘǊŀƴƧŜ ǎƭƛƪŀ őƛǎǘƻƎ ƻƪƻƭƛǑŀ ƛ ƻƴŜőƛǑŏŜƴƻƎ ƻƪƻƭƛǑŀΦ 

±ƻŚŜƴƛƳ ǊŀȊƎƻǾƻǊƻƳ ƻǎǾƧŜǑŏǳƧŜ ǊŀȊƭƛƪǳ ƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ŘƧŜŎƛ ŦƛƭƳ 
s Youtube-a. 

Trajanje 
(Duration) 
 

10 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

bŀƪƻƴ ǇƻƎƭŜŘŀƴƻƎ ŦƛƭƳƛŏŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǘŜ 
ǎŜ ƴŀƪƻƴ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ƛ ƪǊŀǘƪƻƎ ǊŀȊƎƻǾƻǊŀ ŘƛƧŜƭŜ ǳ ǎƪǳǇƛƴŜ 
όƛȊǾƭŀőŜ ƭƛǎǘƛŏŜ ǎ ƛǎǘƛƳ ƳƻǘƛǾƛƳŀύΦ 

мΦ ǎƪǳǇƛƴŀΥ ƭƧǳōƛőƛŎŜ 

2. skupina: bubamare 

оΦ ǎƪǳǇƛƴŀΥ ƭŜǇǘƛǊƛŏƛ 

4. skupina: bumbari 

5. skupina: jaglaci 

6. skupina: visibabe 

{Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ŘƻōƛǾŀ ƛȊǊŜȊŀƴŜ ǎƭƛőƛŎŜ ƛȊ őŀǎƻǇƛǎŀ ƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ 
ƛƘ ƧŜ ǊŀȊǾǊǎǘŀǘƛ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ǎǇǊŜƳƴƛƪŜ όǎǾŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ 
ȊŀŘǳȌŜƴŀ ƧŜ Ȋŀ ƻŘǊŜŚŜƴǳ ǾǊǎǘǳ ƻǘǇŀŘŀύΦ DǊǳǇŜ ƳƻǊŀƧǳ 
ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎǳǊŀŚƛǾŀǘƛ ƛ ƛȊƳƧŜƴƧƛǾŀǘƛ ǎƭƛőƛŎŜΦ 

bŀ ǎǾŀƪƻƳ Ǉƭŀƪŀǘǳ ƎǊǳǇŀ ŎǊǘŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ǎǇǊŜƳƴƛƪ ǳ ƪƻƧƛ 
ǊŀȊǾǊǎǘŀǾŀ ƻǘǇŀŘ όƭƛƧŜǇƛ ǎƭƛőƛŎŜύΦ 

 

 

 

25 minuta 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

bŀƪƻƴ ǇǊƻǾŜŘŜƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƎǊǳǇŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƻ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀƧǳ 
svoje uratke i osvƧŜǑŏǳƧǳ ȊŀǑǘƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǊŀȊǾǊǎǘŀǾŀǘƛ 
otpad. 

Na samom kraju sata interpretacija animiranog film Kako 
pravilno reciklirati. 

 

10 minuta 

 

Prilozi 
(Annexes) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
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Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

±ƛŘŜƻ α½ŀǑǘƛǘŀ ƛ őǳǾŀƴƧŜ ƻƪƻƭƛǑŀάΥ 
https://www.youtube.com/watch?v=ad2TtAH_wMo (30. 6. 2018.) 

!ƴƛƳƛǊŀƴƛ ŦƛƭƳ Ȋŀ ŘƧŜŎǳ αYŀƪƻ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǊŜŎƛƪƭƛǊŀǘƛάΥ 

https://www.youtube.com/watch?v=jmnkWwDyo08 (30. 6. 2018.) 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=ad2TtAH_wMo
https://www.youtube.com/watch?v=jmnkWwDyo08
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ  

 

 

 

 

1. bŀƧƘƭŀŘƴƛƧŜ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΦ 
2. bŀƧǘƻǇƭƛƧŜ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΦ 
3. Prostor u ƪƻƧŜƳǳ ȌƛǾƛƳ ǎŀ ǎǾƻƧƻƳ ƻōƛǘŜƭƧƛΦ 
4. DƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ ǳ ƪƻƧŜƳǳ ǎŜ ǇǊƛǊƻŘŀ ǇƻƴƻǾƻ ōǳŘƛΦ 
5. {ǾŜ Ǒǘƻ ƴŀǎ ƻƪǊǳȌǳƧŜΦ 

 

YǊƛȌŀƭƧƪŀ  
Zadatak ς ¦ ǇǊŀȊƴŜ ƪǾŀŘǊŀǘƛŏŜ ǳǇƛǑƛ ƻƪƻƳƛǘƻ ƻŘƎƻǾƻǊŜ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀΦ hŘƎƻƴŜǘƴƛ 
ǇƻƧŀƳ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ȌǳǘƛƳ ƪǾŀŘǊŀǘƛŏƛƳŀΦ 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

¢ŀǑŀƴŀ .ƻōŀƴƻǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

{ƭƛőƴƻǎǘƛ ƛ ǊŀȊƭƛƪŜ ƧŜǎŜƴƛΣ ȊƛƳŜ ƛ ǇǊƻƭƧŜŏŀ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ƧŜǎŜƴΣ ȊƛƳǳ ƛ ǇǊƻƭƧŜŏŜ  

¶ ǳƻőŀǾŀǘƛ ƛ ǇǊŀǘƛǘƛ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ǳ ǇǊƛǊƻŘƛ ƛ ƴƧƛƘƻǾ ǳǘƧŜŎŀƧ ƴŀ ȌƛǾƻǘ                                  

 
LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴŜ ƭƻƎƛőƪŜ ȊŀŘŀǘƪŜ 
 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

bŀ ƻǾƻƳ ǎŀǘǳ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀǘƛ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ǎŀŘǊȌŀƧ ǳǎǾƻƧŜƴ ƴŀ 
ǇǊŜǘƘƻŘƴƛƳ ǎŀǘƻǾƛƳŀ ǘŜ ŏŜ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ǊŀŘƴŜ ƭƛǎǘƛŏŜΦ  
bŀ ǇǊǾƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ ōƛǘƛ ŏŜ ŎǊǘŜȌƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ƳƻǊŀǘƛ 
ȊŀƻƪǊǳȌƛǘƛ ƻƴŜ ƪƻƧƛ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳ ƛǎǘƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ Řƻōǳ ƛǎǘƻƳ ōƻƧƻƳΦ                                                 
bŀ ŘǊǳƎƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ ōƛǘƛ ŏŜ  ƴŀŎǊǘŀƴ ƭŀōƛǊƛƴǘΦ { ƭƛƧŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ƭŀōƛǊƛƴǘŀ ƴŀƭŀȊƛǘƛ 
ŏŜ ǎŜ ŎǊǘŜȌƛ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΣ ŀ ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ōƛǘƛ ŏŜ 
napisana imena goŘƛǑƴƧƛƘ ŘƻōŀΦ /ǊǘŜȌƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƴŀ ƭƛƧŜǾƻƧ ǎǘǊŀƴƛ 
ƭŀōƛǊƛƴǘŀ ōƛǘƛ ŏŜ ƴŀŎǊǘŀƴƛ ƛ ƛǎǇƻŘ ƭŀōƛǊƛƴǘŀ ǘŜ ŏŜ ƛƘ ǘǊŜōŀǘƛ ƛȊǊŜȊŀǘƛΦ .ŀŎŀƴƧŜƳ 
ƪƻŎƪƛŎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛƳŀǘƛ ǇǊŀǾƻ ǇƻƳƛŎŀǘƛ ƧŜŘŀƴ ŎǊǘŜȌ  ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘ ƻƴƻƭƛƪƻ 
Ǉǳǘŀ ƪƻƭƛƪƻ ƛƳ ǇƻƪŀȌŜ ƪƻŎƪƛŎŀΦ YƻŎƪƛŎŀ ŏŜ ǎŜ ōŀŎŀǘƛ ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻΦ  
 
¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ƭƻƎƛőƪƛƳ ȊŀŘŀŎƛƳŀΣ ƳƻȊƎŀƭƛŎŀƳŀ ƛ ƛƎǊŀƳŀ ƪƻƧe 
Ǉƻǘƛőǳ ƭƻƎƛőƪƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜΦ  

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

WŜǎŜƴΣ ȊƛƳŀΣ ǇǊƻƭƧŜŏŜΣ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ǳ ǇǊƛǊƻŘƛΣ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛΣ ǇƻǾŜȊƛǾŀƴƧŜ 
parova 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Likovna kultura, Glazbena kultura i Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda demonstracije   
Metoda razgovora 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ 
aŜǘƻŘŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƛƘ ǾƧŜȌōƛ 
Game Based Learning ς Igra 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Frontalni oblik 
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(Teaching Forms) Rad u paru 
Individualni rad 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ /ŀƴǾŀ ƛ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ 
~ƪŀǊŜ  
Drvene bojice   
hƭƻǾƪŀ ƛ ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

5ƻƴƛƧŜǘƛ ŏǳ ǳ ǊŀȊǊŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ  - tanku jaknu, 
ƪŀǇǳǘ ƛ ƪŀōŀƴƛŎǳ ƛ ǎƭƛƪŜ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ ƪƻƧŜ ŏǳ ǇƻƪŀȊŀǘƛ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ hƴƛ ŏŜ ƳƻǊŀǘƛ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ǇŀǊƻǾŜΦ 
tƻǘƻƳ ŏǳ ƛƳ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘe ς biljku u cvatu, 
ƪƛǑƻōǊŀƴ ƛ ǑŀƭΦ hƴƛ ŏŜ ƛƘ ƳƻǊŀǘƛ ƴŀŘƻŘŀǘƛ ǳ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ƎǊǳǇŜΦ 
tƻǎǘƻƧƛ ǾŜƭƛƪŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ Řŀ ŏŜ ōƛǘƛ ƴŜǎƛƎǳǊƴƛ ƎŘƧŜ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ 
ƪƛǑƻōǊŀƴΦ YŀŘŀ Ǝŀ ǇƻǎǘŀǾŜ ǳ ƴŜƪǳ ƎǊǳǇǳ ǳǇƛǘŀǘƛ ŏǳ ƛƘ ƧŜ ƭƛ ǎŜ  
ƪƛǑƻōǊŀƴ ƳƻƎŀƻ ǎǘŀǾƛǘƛ ƛ ǳ ƴŜƪǳ ŘǊǳƎǳ ƎǊǳǇǳΦ 
wŀȊƎƻǾŀǊŀǘƛ ŏǳ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ǇƻǎǘƻƧŜŏƻƧ ŘƛƭŜƳƛ ƛ ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ 
ŏŜƳƻ Řŀ ǎŜ ƛǎǘƛ ȊŀŘŀǘŀƪ ƳƻȌŜ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ƴŀ ǾƛǑŜ ƴŀőƛƴŀ ƛ Řŀ ǎǳ 
ƻōŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƛǎǇǊŀǾƴŀΦ  
 

8 minuta 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

wƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ όƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛ ǊŀŘ ƛ ǊŀŘ ǳ ǇŀǊǳύ 
 
¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ Řƻōƛǘƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǎŀ ŎǊǘŜȌƛƳŀ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƳ Ȋŀ 
ƧŜǎŜƴΣ ȊƛƳǳ ƛ ǇǊƻƭƧŜŏŜΦ aƻǊŀǘƛ ŏŜ ŘǊǾŜƴƛƳ ōƻƧƛŎŀƳŀ ς 
ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ŏŜƳƻ ŘƻƎƻǾƻǊƛǘƛ ōƻƧǳ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ  -  
ȊŀƻƪǊǳȌƛǘƛ ƻƴŜ ƪƻƧƛ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳ ƛǎǘƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ ŘƻōǳΦ tƻǘƻƳ 
ŏŜ ǎŀ ǎǾƻƧƛƳ ǇŀǊƻƳ ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ƪŀƪƻ ǎǳ ǊƛƧŜǑƛƭƛ ƭƛǎǘƛŏΦ  
 
bŀƪƻƴ ǇǊƻǾƧŜǊŜ Řƻōƛǘƛ ŏŜ ŘǾŀ ƭƛǎǘƛŏŀ ƛ ƪƻŎƪƛŎǳΦ bŀ ǇǊǾƻƳ ŏŜ 
se nalaziti labirint ς ǎ ƭƛƧŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ŏŜ ōƛǘƛ ŎǊǘŜȌƛ ǇƻƧƳƻǾŀ ƛȊ 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ ŀ ƴŀ  ŘŜǎƴƻƧ ǎǘǊŀƴƛ ōƛǘƛ ŏŜ ƴŀǇƛǎŀƴƻ 
ƧŜǎŜƴΣ ȊƛƳŀ ƛ ǇǊƻƭƧŜŏŜΦ bŀ ŘǊǳƎƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ ōƛǘƛ ŏŜ ƛǎǘƛ ŎǊǘŜȌƛ ƪŀƻ 
ƛ ƻƴƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƴŀ ƭƛƧŜǾƻƧ ǎǘǊŀƴƛ ƭŀōƛǊƛƴǘŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛƘ 
ƛȊǊŜȊŀǘƛ ƛ ƛƎǊŀ ŏŜ ȊŀǇƻőŜǘƛΦ ¦őŜƴƛƪ ŏŜ ǳȊŜǘƛ ƧŜŘŀƴ ŎǊǘŜȌ ƛ 
ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ŏŜ Ǝŀ ƴŀ ƛǎǘƛ ŎǊǘŜȌ ǳ ƭŀōƛǊƛƴǘǳΦ YƻŎƪƛŎŀ ŏŜ ǎŜ ōŀŎŀǘƛ 
ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻ ƛ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ Ƴƻŏƛ ŏŜ ƻŘƭǳőƛǘƛ ƪƻƧƛƳ ǇǳǘŜƳ ŏŜ 
ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘ Řƻŏƛ Řƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƴŀ ŘŜǎƴƻƧ ǎǘǊŀƴƛ őƛƧƛ ŎǊǘŜȌ 
ǾƻŘƛ ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘΦ tƻōƧŜŘŀ ŏŜ ƻǾƛǎƛǘƛ ƻ ƛȊōƻǊǳ Ǉǳǘŀ ƛ ƻ 
vrijednostima koje se dobiju na kockici. Pobjednik je onaj 

30 minuta 
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ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ǳ Ǒǘƻ ƪǊŀŏŜƳ ǾǊŜƳŜƴǳ ǎŀ Ǒǘƻ ǾƛǑŜ ŎǊǘŜȌŀ ǳǎǇƧŜǑƴƻ 
ǇǊƻŚŜ ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘ Řƻ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳŏŜƎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ ŘƻōŀΦ 
 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛȊǾƭŀőƛǘƛ ƛȊ ƪƻǑŀǊƛŎŜ ƪŀǊǘƻƴőƛŏŜ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ŏŜ Ǉƛǎŀǘƛ 
όbǇǊΦ {ǳƴŎŜΣ ƭŀǎǘŀǾƛŎŀΣ ƪƛǑŀΣ ǎƴƧŜƎƻǾƛŏΣ ƭƛǑŏŜΣ ǾƛǎƛōŀōŀΣ ǑŀƭΦΦΦύΦ 
aƻǊŀǘƛ ŏŜ ƻǎǘŀƭƛƳŀ ƻōƧŀǎƴƛǘƛ Ǒǘƻ ǇƛǑŜ ōŜȊ ƛȊǊƛŎŀƴƧŀ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŀ 
ǇƛǑŜ ƴŀ ƪŀǊǘƻƴőƛŏǳΦ YŀŘ ǎǾƛ ƻōƧŀǎƴŜ ƛ ŘƻȊƴŀƳƻ ǊƛƧŜőƛ ŦƻǊƳƛǊŀǘƛ 
ŏŜ ǎŜ ǘǊƛ ǎƪǳǇƛƴŜ ƻŘƴƻǎƴƻΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ǳ ǘǊƛ 
ƎƻŘƛǑƴƧŀ ŘƻōŀΦ 

7 minuta 

 

Prilozi 
(Annexes) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

[ŀōƛǊƛƴǘ ƛ ŎǊǘŜȌƛ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

- 
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tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

WŜǎŜƴΣ ȊƛƳŀ ƛƭƛ ǇǊƻƭƧŜŏŜΚ 
Zadatak ς tƻƎƭŜŘŀƧ ŎǊǘŜȌŜΦ tǊƛǇǊŜƳƛ ŘǊǾŜƴŜ ōƻƧƛŎŜ ǘƻőƴƛƧŜ ǎƳŜŚǳΣ ȊŜƭŜƴǳ ƛ Ȍǳǘǳ 
ōƻƧƛŎǳΦ  ½ŀƻƪǊǳȌƛ ƛǎǘƻƳ ōƻƧƻƳ ŎǊǘŜȌŜ ƪƻƧƛ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳ ƛǎǘƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ ŘƻōǳΦ tǊƛǇŀȊƛΥ 
{ƳŜŚŀ ōƻƧŀ ƻȊƴŀőŀǾŀ ƧŜǎŜƴΣ Ȍǳǘŀ ōƻƧŀ ƻȊƴŀőŀva ȊƛƳǳ ŀ ȊŜƭŜƴŀ ōƻƧŀ ƻȊƴŀőŀǾŀ 
ǇǊƻƭƧŜŏŜΦ YŀŘ ȊŀǾǊǑƛǑ ȊŀƳƛƧŜƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǎŀ ǎǾƻƧƛƳ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧŜƳ ƛ ǇƻƎƭŜŘŀƧǘŜ ƧŜǎǘŜ ƭƛ ƛǎǘŜ 
ŎǊǘŜȌŜ ȊŀƻƪǊǳȌƛƭƛ ƛǎǘƻƳ ōƻƧƻƳΦ 
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Prilog: Labirint 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

aŀǘŜ ±ŜǊƻǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

tƻƴŀǑŀƴƧŜ ǇƧŜǑŀƪŀ ǳ ǇǊƻƳŜǘǳ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ     

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ (General LO) 

¶ .Ǌƛƴǳǘƛ ƻ ǾƭŀǎǘƛǘƻƧ ƛ ǘǳŚƻƧ ǎƛƎǳǊƴƻǎǘƛ ǳ prometu 

¶ hŘǊŜŘƛǘƛ ǎǾƻƧ ǇƻƭƻȌŀƧ ƛ ǇƻƭƻȌŀƧ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƛ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 

¶ YǊŜǘŀǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƛ ǎƛƎǳǊƴƻ ƴŀ Ǉǳǘǳ ƻŘ ƪǳŏŜ Řƻ ǑƪƻƭŜ  

¶ Koristiti osnovna prometna pravila 
 

{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 
(Specific LO oriented on algorithmic thinking) 

¶ ¦ǎǇƻǊŜŘƛǘƛ  ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ƴŀǳőŜƴŜ ƪƭƧǳőƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ 

¶ hǇƛǎŀǘƛ  ǎŜƪǾŜƴŎŜ ŀƪŎƛƧŜ ǇǊŜƭŀȌŜƴƧŀ ŎŜǎǘŜ 

¶ hǘƪǊƛǘƛ ƎǊŜǑƪŜ ǳ ȊŀŘŀƴƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ  

¶ {ƭƻȌƛǘƛ ƴƻǾƛ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ 
 

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

Nŀǳőƛǘƛ ǎƛƎǳǊƴƻ ƛ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǇǊƛƧŜŏƛ ǇǊƻƳŜǘƴƛŎǳΦ 

OǎǇƻǎƻōƛǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ Ȋŀ ǎƛƎǳǊƴƻ ƛ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǇǊƻƳŜǘƴƛŎƻƳΦ 

 
tƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǾƧŜȌōŀƴƧŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻƎ ǇǊŜƭŀȌŜƴƧŀ ǇǊƻƳŜǘƴƛŎŜ ƴŀ ǇƧŜǑŀőƪƻƳŜ 
ǇǊƛƧŜƭŀȊǳ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǾƛŘŜƻ ǳǊŀǘƪŀ ƴŀ Youtube-u.   
{ƭƛƧŜŘƛ Řƛƻ ǎŀǘŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ŏŜ ƪǊƻȊ ƛƎǊǳ ŘǊŀƳŀǘƛȊŀŎƛƧƻƳ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ 
ǎǳŘƛƻƴƛƪŜ ǳ ǇǊƻƳŜǘǳ ƛ ƴƧƛƘƻǾŀ ǇƻƴŀǑŀƴƧŀΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ ǘŜ ƛƎǊŜ ǳǎǾƻƧƛǘ ŏŜ ǾŀȌƴƻǎǘ 
ǇƻǑǘƛǾŀƴƧŀ ōƻƧŀ ƴŀ ǎŜƳŀŦƻǊǳΣ ǇǊƻƳŜǘƴŜ ǎƛƎƴŀƭƛȊŀŎƛƧŜ ƪŀƻ ƛ ƻǎǘŀƭƛƘ ǎǳŘƛƻƴƛƪŀ 
u prometu.  
Potom u paru usporŜŚǳƧǳ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀƧǳ ƪƭƧǳőƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ ƛƎǊŀƧǳŏƛ ƴŀ 
ǊŀőǳƴŀƭƛƳŀ ƛƎǊǳ Match the Memory Φ wƧŜǑŀǾŀƧǳ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ǳ Learning.App-
u ƎŘƧŜ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǳǇŀƭƛǘƛ ǎŜƳŀŦƻǊŜ ƴŀ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻƳ ǊŀǎƪǊƛȌƧǳ ǳȊŜǾǑƛ ǳ 
ƻōȊƛǊ ǇƻƭƻȌŀƧŜ ǎǾƛƘ ǎǳŘƛƻƴƛƪŀ ǇǊƻƳŜǘŀ.  

¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŀǘŀ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ őŜǘƛǊƛ ƪŀǊǘƻƴőƛŏŀ ǎŀ ǎƭƛőƛŎŀƳŀ 
ǇƧŜǑŀƪŀ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ŜǘŀǇŀƳŀ ǇǊŜƭŀȌŜƴƧŀ ŎŜǎǘŜ ōŜȊ ǎŜƳŀŦƻǊŀΦ ½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ 
ǇƻǊŜŘŀǘƛ ǎƭƛőƛŎŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǇǊŀǾƛƭŀƴ ƴƛȊ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ǊŀŘƴƧŜΦ LȊƭŀȊƛƳƻ 
ǇǊŜŘ Ǒƪƻƭǳ ƴŀ ŎŜǎǘǳ ǘŜ ǾƧŜȌōŀƳƻ ƴŀ ǎǇƻǊŜŘƴƻƧ ǇǊƻƳŜǘƴƛŎƛ prelazak ceste 
bez semafora. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

ǎƛƎǳǊƴƻǎǘ ǳ ǇǊƻƳŜǘǳΣ ǇƧŜǑŀƪΣ ǇƧŜǑŀőƪƛ ǇǊƛƧŜƭŀȊΣ ǎŜƳŀŦƻǊΣ ǇǊƻƳŜǘΣ 
ǇǊƻƳŜǘƴƛŎŀΣ ǇƧŜǑŀŎƛΣ ǾƻȊŀőƛΣ ǾƻȊƛƭŀΣ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ 
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Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik; Likovna kultura; Tjelesno zdravstvena  kultura; Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

60 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 
Teaching Strategy and 
Methods) 

ƳŜǘƻŘŀ ŀƪǘƛǾƴƻƎ ǳőŜƴƧŀΣ ǎǳǊŀŘƴƛőƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƳŜǘƻŘŀ 
ŘƛƧŀƭƻƎŀΣ ƎƭŜŘŀƴƧŀΣ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŜΣ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƭƛǎǘƛŏŀΣ ƛƎǊŜ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳΣ 
ǇǊŀƪǘƛőŀƴ ǊŀŘΣ ǇƭŜǎΣ ŘǊŀƳŀǘƛȊŀŎƛƧŀ - igra  

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individulani, frontalni, rad u paru, rad u skupinama 

Potrebni alati 
(Tools) 

aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő  
 

 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

aŀǘŎƘ ǘƘŜ aŜƳƻǊȅΣ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎΣ ¸ƻǳǘǳōŜΣ ǇŀǇƛǊƛ ǎ ǇǊƛƪŀȊƻƳ ǇƧŜǑŀƪŀ ƪƻƧƛ 
prelazi cestu u nekoliko etapa  

Materijali Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

ƪŀǊǘƻƴőƛŏƛ ǎ ǇǊƛƪŀȊƻƳ ǇƧŜǑŀƪŀΣ ǇǊƻƳŜǘƴƛƘ ȊƴŀƪƻǾŀΣ ǎƭƛőƛŎŜ ǾƻȊƛƭŀ ƛ ƻǎǘŀƭƛƘ 
sudionika u prometu 
Match the Memory,  LearningApps  - ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

MOTIVACIJA 
¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ȊŀƎƻƴŜǘƪǳΥ 
U prirodi se svakog bojim, 
L ǳ ǎǘǊŀƘǳ ƻŘ ǎǾƛƘ ōƧŜȌƛƳΣ 
! ǳ ƎǊŀŘǳ ȊōƻƎ ǇƧŜǑŀƪŀΣ 
IǊŀōǊƻ ƴŀǎǊŜŘ ŎŜǎǘŜ ƭŜȌƛƳ. (zebra)  
hōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǎŜ ǇƻƧŀƳ ȊŜōǊŜ ƛ ǇƧŜǑŀőƪƻƎ ǇǊƛƧŜƭŀȊŀΦ  
¦őŜƴƛŎƛ ƎƭŜŘŀƧǳ ǾƛŘŜƻ ǳǊŀŘŀƪ Yŀƪƻ ǇǊƛƧŜŏƛ ŎŜǎǘǳ na Youtube 
kanalu: https://www.youtube.com/watch?v=Htr-
SMmP5uM&feature=youtu.be 
YǊŀǘŀƪ ǊŀȊƎƻǾƻǊ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧŀ ǾƛŚŜƴƻƎΦ 

PROVEDBA AKTIVNOSTI 

¦őŜƴƛŎƛ ƪǊƻȊ ƛƎǊǳ ŘǊŀƳŀǘƛȊŀŎƛƧƻƳ ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǎǳŘƛƻƴƛƪŜ 
ǳ ǇǊƻƳŜǘǳ ƛ ƴƧƛƘƻǾƻ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜΦ LƎǊŀ ǎŜ ǇǊƻǾƻŘƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎǾŜ 
ƻōƭƛƪŜ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀΦ  WŜŘŀƴ Řƛƻ ǳőŜƴƛƪŀ ŘƧŜƭǳƧŜ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀΣ 
neki u paru,  a jedan manji dio individualno. U igri koriste 
prometne znakove i ostale rekvizite koje su prethodno sami 
izradili od drva i kartona.  
Uloge koje su zastupljene u dramatizaciji  situacija iz 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƎ ǇǊƻƳŜǘŀ ǎǳΥ  ǾƻȊŀőƛ ǊŀȊƴƛƘ ƳƻǘƻǊƴƛƘ ƛ 
ŜƭŜƪǘǊƛőƴƛƘ ǾƻȊƛƭŀΣ ǇƻƭƛŎƛƧŀΣ ǇǳǘƴƛŎƛΣ ǇƧŜǑŀŎƛΣ ōƛŎƛƪƭƛǎǘƛΣ ǎŜƳŀŦƻǊƛΣ 
ǇǊƻƳŜƴƛ ȊƴŀƪƻǾƛΦΦΦ wŀǎǇƻǊŜŘ ƴŀƳƧŜǑǘŀƧŀ ǳ ǊŀȊǊŜŘƴƻƧ ǳőƛƻƴƛŎƛ 
ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀ ǎŜ ǇƻǘǊŜōŀƳŀ ƛƎǊŜΦ LƎǊŀ ƧŜ ǾǊƭƻ ŘƛƴŀƳƛőƴŀΣ 
ǳőŜƴƛŎƛ ŘƻƎƻǾƻǊƴƻ ǊŀȊƳƧŜƴƧǳƧǳ ǳƭƻƎŜΣ ŀ ǘŜȌƛǑǘŜ ǎŜ ǎǘŀǾƭƧŀ ƴŀ 

5 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 minuta 

 

 

 

 

10 minuta 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Htr-SMmP5uM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Htr-SMmP5uM&feature=youtu.be
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ǇŀƳŏŜƴƧŜ ƛ ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŜ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƻƎ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ƴƛȊŀ 
naredbi kako bi promet bio funkcionalan i siguran. 
 
¦ ǘŀƴŘŜƳǎƪƻƳ ǊŀŘǳ ǳőŜƴƛŎi trebaju putem online igre Match 
the Memory  usporediti i klasificirati poznate situacije i 
ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ǎ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ȊŀŘŀƴƛƘ ƪŀǊǘƛŎŀΦ 
Otvara se https://matchthememory.com/isup  i pronalaze 
igru uparivanja kartica pod nazivom {ƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǳ ǇǊƻƳŜǘǳΦ 
 
¢ŀƪƻŚŜǊ ǳ ǘŀƴŘŜƳǎƪƻƳ ǊŀŘǳ ǇǊƛǎǘǳǇŀƧǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ 
ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻƳ ǊŀŘƴƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ 
tƻƴŀǑŀƴƧŜ ǳ ǇǊƻƳŜǘǳ 
https://learningapps.org/display?v=py24md8b518 Radni 
ƭƛǎǘƛŏ ǎŀŘǊȌƛ ǇǊƛƪŀȊ ǊŀǎƪǊƛȌƧŀ ǎ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǎǳŘƛƻƴƛƪŀ ǳ 
prometu.  Zadatak je proanalizirati prometno stanje na 
ǊŀǎƪǊƛȌƧǳ ƛ ǇǊŜŘǾƛŘƧŜǘƛ  Ǒǘƻ ǎŜ ƳƻȌŜ ŘƻƎƻŘƛǘƛ  ǳƪƻƭƛƪƻ ƴŜƪƛ ƻŘ 
semafora ne bi radio ispravno. Na svakom sudioniku je 
ƻȊƴŀƪŀ ǳ ōƻƧƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƻȊƴŀƪǳ ƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
ǇƻƴǳŚŜƴƻ ǎǾƧŜǘƭƻ ƴŀ ǎŜƳŀŦƻǊǳ ƪƻƧŜ ŏŜ ƻŘǊȌŀǘƛ ǇǊƻƳŜǘ 
ǇǊƻƘƻŘƴƛƳ ƛ ǎƛƎǳǊƴƛƳ Ȋŀ ǎǾŜ ǎǳŘƛƻƴƛƪŜ ƴŀ ǊŀǎƪǊƛȌƧǳΦ  
 
REFLEKSIJA NA PROVEDENU AKTIVNOST 
 
Provjeravam ispravnost oŘŀōƛǊŀΦ hƴƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ƻŘŀōǊŀƭƛ 
ǇƻƎǊŜǑƴŜ ǎŜƳŀŦƻǊŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪΦ hǾŀƧ Ǉǳǘ ƧŜ ǎǾŀǘƪƻ ƻŘ 
ƴƧƛƘ ǳ ǇŀǊǳ ǎ ƻƴƛƳ ǳőŜƴƛƪƻƳκǳőŜƴƛŎƻƳ ƪƻƧƛ ƧŜ ǳǎǇƧŜǑƴƻ 
ǊƛƧŜǑƛƻ ǇǊƻōƭŜƳΦ 
 
{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ őŜǘƛǊƛ ƪŀǊǘƻƴőƛŏŀ ǎŀ ǎƭƛőƛŎŀƳŀ ǇƧŜǑŀƪŀ ǳ 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ŜǘŀǇŀƳŀ ǇǊƛǇǊŜƳe za prelazak ceste bez semafora. 
LŘŜƴǘƛőƴŜ ƪŀǊǘƛŎŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƳ ƴŀ Ǉƭƻőƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ !п ŦƻǊƳŀǘŀ ŀƭƛ 
ƴŜǇǊŀǾƛƭƴƛƳ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘƻƳΦ ½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ ǇƻǊŜŘŀǘƛ ǎƭƛőƛŎŜ ǘŀƪƻ Řŀ 
ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǇǊŀǾƛƭŀƴ ƴƛȊ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ǊŀŘƴƧŜ όмΦ ǇƧŜǑŀƪ ǎǘƻƧƛ ƳƛǊƴƻ 
ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇƧŜǑŀőƪƻƎ ǇǊƛƧŜƭŀȊŀΣ нΦ gleda ulijevo, 3. gleda 
ǳŘŜǎƴƻΣ пΦ ƎƭŜŘŀ ǳƭƛƧŜǾƻ ƛ ƪǊŜŏŜύΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƛȊǾƻŘƛ 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƻΣ Řƻƪ ǎŜ ǇǊƻǾƧŜǊŀ ƛ ŜǾŀƭǳŀŎƛƧŀ ǳǎǇƧŜǑƴƻǎǘƛ ǾǊǑƛ 
ƳŜŚǳǎƻōƴƛƳ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƴƧŜƳ ǳőŜƴƛƪŀ ǘƧΦ ǊŀŘƻƳ ǳ ǇŀǊǳ 
όǎǾŀǘƪƻ ŜǾŀƭǳƛǊŀ ǇǊǾƻ ǎǾƻƧΣ ŀ ǇƻǘƻƳ ƛ ƧŜŘŀƴ ǘǳŚƛ ǊŀŘύΦ bŀ ƪǊŀƧǳ 
jŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪκǳőŜƴƛŎŀ ŘƻƭŀȊƛ ƴŀ Ǉƭƻőǳ ǎƭƻȌƛǘƛ ǇǊŀǾƛƭŀƴ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ 
ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ǊŀŘƴƧŜ ǎ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŀƳŀ !п ŦƻǊƳŀǘŀΦ 

                    

12 minuta 

 

 

 

 

 

 

3 minute 

 

 

 

 

 

 

5 minuta 

 

 

 

 

15 minuta 

https://matchthememory.com/pppt
https://learningapps.org/display?v=py24md8b518


 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 155 od 365 
 

 

LȊƭŀȊƛƳƻ ǇǊŜŘ Ǒƪƻƭǳ ƴŀ ŎŜǎǘǳ ǘŜ ǾƧŜȌōŀƳƻ ƴŀ ǎǇƻǊŜŘƴƻƧ 
prometnici prelazak ceste bez ǎŜƳŀŦƻǊŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƪǊŜŘƻƳ 
ŎǊǘŀƧǳ ϦȊŜōǊǳϦ Ǉƻ ŎŜǎǘƛ ǇǊŜƪƻ ƪƻƧŜ ŏŜ ǾƧŜȌōŀǘƛ ǇǊŜƭŀȌŜƴƧŜΦ 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪŀ ǾŜǊȊƛƧŀ ǳ [Ŝ tƭŀƴƴŜǊǳΥ  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcc2f15a7da50be4d75d642 

Igre: 

https://matchthememory.com/isup   

https://learningapps.org/display?v=py24md8b518 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Reference za izradu materijala: 

Video How to Cross the Street: https://www.youtube.com/watch?v=Htr-
SMmP5uM&feature=youtu.be (15. 12. 2018.) 

Slike: 

http://autoskola-ispiti.com/prometni-znakovi/znakovi-obavijesti/skolska-
patrola (15. 12. 2018.) 

https://www.prometna-zona.com/semafor/ (15. 12. 2018.) 

https://www.shutterstock.com/image-vector/traffic-laws-rules-road-
children-crossroads-648422536 (15. 12. 2018.) 

https://www.amazon.com/Schleich-14392-Female-
Zebra/dp/B001O2QW6Y (15. 12. 2018.) 

http://m.pogled.ba/clanak/foto-skolske-patrole-prometa-na-ulicama-
mostara/97331 (15. 12. 2018.) 

https://drukciji.ba/2018/09/04/sbk-zapocela-akcija-sigurna-djeca-
osigurana-buducnost/ (15. 12. 2018.) 

https://weakbaby.com/2016/06/07/the-self-important-pedestrian/ 
(15. 12. 2018.) 

https://www.123rf.com/photo_94802161_a-man-on-a-pedestrian-
crossing-is-waiting-for-the-green-light-to-move-concept-sign-.html  
(15. 12. 2018.) 

https://www.prometna-signalizacija.com/horizontalna-
signalizacija/poprecne-oznake/attachment/pjesacki-prijelaz/  
(15. 12. 2018.) 

https://www.profil -klett.hr/digitalni-udzbenici/pogled-u-svijet-1  
(15. 12. 2018.) 

 

  

https://beta.leplanner.net/%23/scenario/5bcc2f15a7da50be4d75d642
https://matchthememory.com/pppt
https://learningapps.org/display?v=py24md8b518
https://www.youtube.com/watch?v=Htr-SMmP5uM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Htr-SMmP5uM&feature=youtu.be
http://autoskola-ispiti.com/prometni-znakovi/znakovi-obavijesti/skolska-patrola
http://autoskola-ispiti.com/prometni-znakovi/znakovi-obavijesti/skolska-patrola
https://www.prometna-zona.com/semafor/
https://www.shutterstock.com/image-vector/traffic-laws-rules-road-children-crossroads-648422536
https://www.shutterstock.com/image-vector/traffic-laws-rules-road-children-crossroads-648422536
https://www.amazon.com/Schleich-14392-Female-Zebra/dp/B001O2QW6Y%20(15
https://www.amazon.com/Schleich-14392-Female-Zebra/dp/B001O2QW6Y%20(15
http://m.pogled.ba/clanak/foto-skolske-patrole-prometa-na-ulicama-mostara/97331
http://m.pogled.ba/clanak/foto-skolske-patrole-prometa-na-ulicama-mostara/97331
https://drukciji.ba/2018/09/04/sbk-zapocela-akcija-sigurna-djeca-osigurana-buducnost/
https://drukciji.ba/2018/09/04/sbk-zapocela-akcija-sigurna-djeca-osigurana-buducnost/
https://weakbaby.com/2016/06/07/the-self-important-pedestrian/
https://www.123rf.com/photo_94802161_a-man-on-a-pedestrian-crossing-is-waiting-for-the-green-light-to-move-concept-sign-.html
https://www.123rf.com/photo_94802161_a-man-on-a-pedestrian-crossing-is-waiting-for-the-green-light-to-move-concept-sign-.html
https://www.prometna-signalizacija.com/horizontalna-signalizacija/poprecne-oznake/attachment/pjesacki-prijelaz/
https://www.prometna-signalizacija.com/horizontalna-signalizacija/poprecne-oznake/attachment/pjesacki-prijelaz/
https://www.profil-klett.hr/digitalni-udzbenici/pogled-u-svijet-1
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

9Řƛǘŀ ½ǳƪƛŏ   

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Prometni odgoj - ponavljanje 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ  

2. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ȊƴŀƴƧŀ ƻ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀ ǳ ōƭƛȊƛƴƛ ǑƪƻƭŜ  

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ȊƴŀőŜƴƧŜ ǇǊƻƳŜǘƴƛƘ ȊƴŀƪƻǾŀ ǾŀȌƴƛƘ Ȋŀ ǇƧŜǑŀƪŜ  

¶ sigurno se kretati prometnicama 

¶ ǳǘǾǊŘƛǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ǇǊƻƳŜǘƴŜ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘƛ ǳ ȊŀǾƛőŀƧǳ 

¶ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƻōǊŀŚŜƴƻ ƎǊŀŘƛǾƻ ƻ ǊŀȊƭƛőƛǘim prometnim sredstvima 

¶ ƴŀǾŜǎǘƛ ǎƭƛőƴƻǎǘƛ ƛ ǊŀȊƭƛƪŜ ǳ ǾǊǎǘŀƳŀ ǇǊƻƳŜǘŀ ƛ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ǎǊŜŘǎǘǾƛƳŀ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǳƻőƛǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘǊŜōŀ ǇǊƻŏƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǊƛƧŜǑƛƻ ȊŀŘŀǘŀƪ 

¶ odrediti niz za postizanje unaprijed ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

bŀ ǎŀǘǳ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ƛȊ tǊƛǊƻŘŜ ƛ ŘǊǳǑǘǾŀ ǳőŜƴƛŎŜ ŏŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƛ ǳǘǾǊŘƛǘƛ 
ȊƴŀƴƧŀ ƻ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀ ƛ ǾǊǎǘŀƳŀ ǇǊƻƳŜǘŀΦ YǊƻȊ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƻōƭƛƪŜ 
rada, sljeŘŜŏƛ ǳǇǳǘŜΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇǊƻƴŀƭŀȊƛǘƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƪŀƪƻ ōƛ 
ǎŜ ǎƛƎǳǊƴƻ ƛ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻ  ǇƻƴŀǑŀƭƛ ǳ ǇǊƻƳŜǘǳΦ bŀ ǊŀŘƴƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ 
ŏŜ ǇǊƻƳŜǘƴŜ ȊƴŀƪƻǾŜ ƴŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŀ ƳƧŜǎǘŀΣ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ ǾǊǎǘŜ ǇǊƻƳŜǘŀ 
όƪƻǇƴŜƴƛΣ ȊǊŀőƴƛΣ ǾƻŘŜƴƛύΣ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ǇǊƻƳeta sredstva na radni list 
ǘŜ ƴŀǇƻǎƭƧŜǘƪǳ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴŀƧōƻƭƧƛ  Ǉǳǘ ǇƧŜǑŀƪŀ Řƻ ȊŀŘŀƴŜ ǘƻőƪŜΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

prometni znakovi , brod, zrakoplov, autobus, vlak 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Sat razrednika, Likovna kultura 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

metoda dijaloga, igra, metoda usmenog izlaganja, metoda demonstracije, 
metoda ǇƛǎŀƴƧŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

frontalni oblik, rad u parovima, rŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƻŘ őŜǘƛǊƛ ǳőŜƴƛƪŀ 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 
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Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Sketchpad i Microsoft ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
~ƪŀǊŜ  
Bojice, olovka 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

{ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻōƛŏƛ Řƛƻ ǇǊƻƳŜǘƴƛŎŀ ƻƪƻ ǑƪƻƭŜ ǳȊ ȊŀŘŀǘŀƪ 
promatranja prometnih znakova koji su postavljeni. Igra 
ŀǎƻŎƛƧŀŎƛƧŀ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ Ǉƻ пΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ŦƻǊƳƛǊŀƧǳ ǳ ƎǊǳǇŜ Ǉƻ 
п ǘŀƪƻ Řŀ ƛȊǾƭŀőŜ ǎƭƛőƛŎŜ ŀǳǘƻōǳǎŀΣ ōǊƻŘŀΣ ŀǳǘƻƳƻōƛƭŀ ƛ 
zrakoplova. Formiraju se prema vrsti prometnog sredstva 
koji ǎǳ ƛȊǾǳƪƭƛ ƛ ȊŀǇƻőƛƴƧǳ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƛƎǊǳ ŀǎƻŎƛƧŀŎƛƧŀ ƴŀ ǊŀŘƴƻƳ 
ƭƛǎǘƛŏ мΦ {Ǿƛ ǇƻƧƳƻǾƛ ǎǳ ǇǊŜƪǊƛǾŜƴƛΣ ƻŘŀōƛǊǳ ǇƻƭƧŜ ƪƻƧŜ ŏŜ 
ƻǘǾƻǊƛǘƛΣ  ƴŀƪƻƴ ƻǘǾŀǊŀƴƧŀ ǎǾƛƘ ƪŀǊǘƛŎŀ Ǉƻ ǎǘǳǇŎƛƳŀ ǇƻƎŀŚŀƧǳ 
őŜǘƛǊƛ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƪƻƧŀ ŘƻǾƻŘŜ Řƻ ƪƭƧǳőƴƻƎ ǇƻƧƳŀ {LD¦wbh{¢ ¦ 
PROMETU. 

Trajanje 
(Duration) 
 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

¦őŜƴƛŎƛ ǳ ƛǎǘƛƳ ƎǊǳǇŀƳŀ ŘƻōƛǾŀƧǳ ƻƳƻǘƴƛŎŜ ǎ ŘƛƧŜƭƻǾƛƳŀ 
ǎƭŀƎŀƭƛŎŜ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ н ƛ ǳǇǳǘŀƳŀ Ȋŀ ǊŀŘΥ  

мΦŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ ǎƭƻȌƛǘƛ ǎƭŀƎŀƭƛŎǳ  

2. imenovati na prazne crte vrste prometa s obzirom na 
materiju 

оΦƛȊǊŜȊŀǘƛ ƛ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǇǊƻƳŜǘƴŜ ȊƴŀƪƻǾŜ ƴŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŀ 
mjesta (Radni list 3) 

4. smjestiti izrezana prometna sredstva na sliku 

рΦ ƻŎǊǘŀǘƛ Ǉǳǘ ǇƧŜǑŀƪŀ Řƻ ȊŀŘŀƴŜ ǘƻőƪŜ ǇƻǑǘƛǾŀƧǳŏƛ ǇǊƻƳŜǘƴŀ 
ǇǊŀǾƛƭŀΣ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ƴŀ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘ нΦǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǘƧΦ lijepe 
strelice zadanog smjera. 

 

 

 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

¦őŜƴƛŎƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀƧǳ ǎǾƻƧ ǊŀŘ ƛ Ǉǳǘ ƪƻƧƛ ǎǳ ƻŘŀōǊŀƭƛ 
ƪŀƻ ƴŀƧǎƛƎǳǊƴƛƧƛ Ȋŀ ǎǾƻƎ ǇƧŜǑŀƪŀΦ hōǊŀȊƭŀȌǳ ƪŀƪƻ ǎǳ ŘƻǑƭƛ Řƻ 
ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ hǎǘŀƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ŘŀƧǳ ǇƻǾǊŀǘƴǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧǳ Ǒǘƻ ƧŜ ōƛƭƻ 
ŘƻōǊƻΣ Ǒǘƻ ǎǳ ƳƻƎƭƛ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛΦ  

 

 

 

Prilozi 
(Annexes) 

Igra asocijacija, rŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 

 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

- 
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Prilog: Igra asocijacija 

 

 

  



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 159 od 365 
 

 

tǊƛƭƻƎΥ wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

{ŀƴƧŀ wƻƪǾƛŏ-tŜǑƻǾ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Proljetnice 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ razlikovati ǇǊƻƭƧŜŏŜ ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ 

¶ imenovati ǘƛǇƛőƴŜ ǾƧŜǎƴƛƪŜ ǇǊƻƭƧŜŏŀ 

¶ razlikovati proljetnice od neproljetnica 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ ƴŜōƛǘƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ  

¶ ǎŀȌŜǘƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǇǊŜƳŀ ŀǘǊƛōǳǘƛƳŀ  

¶ usporediti i klasificirati  

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΣ uvjet, petlja, 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki 
opis aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

¶ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ  ǘƛǇƛőƴŜ ǾƧŜǎƴƛƪŜ ǇǊƻƭƧŜŏŀ 

¶ ǳƻőŀǾŀǘƛ ƛ ǇǊŀǘƛǘƛ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ǳ ǇǊƛǊƻŘƛ ƛ ƴƧƛƘƻǾ ǳǘƧŜŎŀƧ ƴŀ ȌƛǾƻǘΤ  

¶ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ ǎǇƻȊƴŀǘƛ  ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ ǇƻƧŜdinih  proljetnica i prezentirati 
ƻǎǘŀƭƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 

¶ ƻǇƛǎƛǾŀǘƛΣ ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀǘƛΣ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ ƛ ǇǊƛƳƧŜƴƧƛǾŀƴƧŀ ȊƴŀƴƧŀ ǳ 
ǎǾŀƎŘŀǑƴƧŜƳ ȌƛǾƻǘǳ 

¶ zanimati se za promjene u prirodi 

¶ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ Ȋŀ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŀ 
proljetnica 

YƭƧǳőƴƛ pojmovi 
(Keywords) 

 ǇǊƻƭƧŜŏŜΣ ǾƧŜǎƴƛŎƛ ǇǊƻƭƧŜŏŀ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

IǊǾŀǘǎƪƛ ƧŜȊƛƪΥ ƧŜȊƛőƴƻ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜ 

Likovna kultura: crtanje proljetnica 

DƭŀȊōŜƴŀ ƪǳƭǘǳǊŀΥ ǇƧŜǾŀƴƧŜ ǇƧŜǎŀƳŀ ƻ ǇǊƻƭƧŜŏǳ 

Tjelesna i zdravstvena kultura: Pokret u pjesmi  

Informatika: Igra Scratch 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of 
Activities) 

Realizacija scenarija u mjesecu svibnju 

Trajanje: 90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and 

aŜǘƻŘŀ ƎƭŜŘŀƴƧŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ǊŀȊƎƻǾƻǊŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ 
ƳŜǘƻŘŀ ǊŀŘŀ ƴŀ ƭƛǎǘƛŏǳΣ ƳŜǘƻŘŀ ǇƛǎŀƴƧŀΣ ǇǊŀƪǘƛőŀƴ ǊŀŘΣ ƳŜǘƻŘŀ ƛƎǊŜΣ ƳŜǘƻŘŀ 
crtanja, metoda demonstracije 
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Teaching Strategy and 
Methods) 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, rad u paru, rad u skupini 

Potrebni alati 
(Tools) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘ 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alat Scratch 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ !ƭŀǘƛ {ŎǊŀǘŎƘ 

 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

Fotografija  proljetnih krajolika. 

https://hr.gadeners.com/5042-.html 

αYƻƧŜ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǎƭƛƪŜΚ YŀƪǾƻ ǊŀǎǇƻƭƻȌŜƴƧŜ 
ƛȊŀȊƛǾŀƧǳ ǳ ǾŀƳŀ Κ ά 

tƻǎƭǳǑŀƧƳƻ ǇƧŜǎƳƛŎǳ α±ƛǎƛōŀōŀάΦ tǊŀǘƛǘŜ  ƧŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƳ 
pokretima . 

https://hr.gadeners.com/5042-.html 

αYƻƧŜ ŎǾƛƧŜŏŜ ǎŜ ǎǇƻƳƛƴƧŜ ǳ ǇƧŜǎƳƛΚ ±ƛŘƛǘŜ ƭƛ Ǝŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴǳΚ 
½ŀǑǘƻ ōŀǑ ǘƻ ŎǾƛƧŜŏŜΚ ά όǘƻ ŎǾƛƧŜŏŜ ǊŀǎǘŜ ǳ Ǌŀƴƻ ǇǊƻƭƧŜŏŜ ƛ Řŀ Ǝŀ 
ȊƻǾŜƳƻ ǾƧŜǎƴƛŎƛ ǇǊƻƭƧŜŏŀύ  

hǎƛƳ ǾƛǎƛōŀōŜ ǇƻǎǘƻƧŜ ƧƻǑ ƴŜƪƛ ŎǾƧŜǘƻǾƛ ƪƻƧƛ ƴŀƧŀǾƭƧǳƧǳ ŘƻƭŀȊŀƪ 
ǇǊƻƭƧŜŏŀΣ ȊƴŀǘŜ ƭƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ǘƻΚ ½ƴŀǘŜ ƭƛ ƧƻǑ ƴŜƪŜ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜΚ 

bŀ Ǉƭƻőǳ ǇƛǑŜƳ twh[W9¢bL/9  ƛ ǎǘŀǾƭƧŀƳ ǎƭƛƪŜ ǾƧŜǎƴƛƪŀ ǇǊƻƭƧŜŏŀΦ 
Ispod svake slike  pisati ime cvijeta. 
bŀǇƻƳƛƴƧŜƳ ƪŀƪƻ ǎŜ ǾƧŜǎƴƛŎƛ ǇǊƻƭƧŜŏŀ ƴŜ ǎƳƛƧǳ ōǊŀǘƛ ƧŜǊ ƛƳ 
prijeti opasnost od izumiranja zbog prekomjernog branja i 
ǳƴƛǑǘŀǾŀƴƧŀ ǎǘŀƴƛǑǘŀΦ 
 

5ŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ȊŀŘŀǘƪŀ Ȋŀ ƎǊǳǇƴƛ ǊŀŘΥ о ƎǊǳǇŜ Ǉƻ о ǳőŜƴika i 1 
ƎǊǳǇŀ Ǉƻ ŘǾŀ ǳőŜƴƛƪŀ ƎǊǳǇƛΣ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƛȊǾƭŀőƛ ƧŜŘŀƴ Řƛƻ 
ƴŀƻǇŀƪƻ ƻƪǊŜƴǳǘŜ ǎƭƛőƛŎŜ  ƛ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǇǊƻƴŀƭŀȊƛ ƪƻƧƻƧ ƎǊǳǇƛ 
pripada. 
bŀȊƛǾƛ ƎǊǳǇŀΥ ƧŀƎƭŀŎΣ ǾƛǎƛōŀōŀΣ ǑŀŦǊŀƴΣ ƭƧǳōƛőƛŎŀύ  
{±!Y! Dw¦t! ¦½La! [L{¢L0 {!  ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛƳ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀΥ  
Koja je ovƻ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀΚ Yŀƪƻ ƛȊƎƭŜŘŀ ŎǾƛƧŜǘ ŀ ƪŀƪƻ ƭƛǎǘΚ ½ŀǑǘƻ ƧŜ 
zovu proljetnica? Nacrtaj . 
¦ǇǳŏǳƧŜƳƻ ǳőŜƴƛƪŜ ƴŀ őƛǘŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ǳŘȌōŜƴƛƪǳΣ ƛǎǇǊƛƴǘŀƴƻƎ 
teksta, Internet stranice 
 

Trajanje 
(Duration) 
 

5 minuta 

 

 

 

15 minuta 

 

 

5 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

20 minuta 
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Prezentacija uradaka 
 
 
LƎǊŀƴƧŜ ƛƎǊŜ ǳ {/w!¢/I¦ αtǊŜǇƻȊƴŀƧ  ƛ ǎŀƪǳǇƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎǳάΦ 
 
Na satu razrednika razgovarali smo o igranju igrica na 
ǊŀőǳƴŀƭǳΣ ǇŀƳŜǘƴƻƳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƛ ǎƭƛőƴƻΦ tƛǘŀƭŀ ǎŀƳ ƪƻƧŜ ƛƎǊƛŎŜ 
ƛƎǊŀƧǳΣ ƪƻƧŜ ƛƳ ǎŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǎǾƛŚŀƧǳΦ wŀȊƎƻǾŀǊŀƭƛ ǎƳƻ ƻ ƴŀǎǘŀƴƪǳ 
ǊŀőǳƴŀƭƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ƛ ǘƪƻ ƛƘ ǎǘǾŀǊŀΦ ½ŀǘƛƳ ǎŀƳ ƛƳ ǇƻƪŀȊŀƭŀ 
ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀtchu (bila je samo pozadina ) i ukratko im 
ƛǎǇǊƛőŀƭŀ Ǒǘƻ ǎŜ ǎǾŜ ƳƻȌŜ ǊŀŘƛǘƛ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳΦ ½ŀǘƛƳ ǎŀƳ ǊŜƪƭŀ 
ƪŀƪƻ ōƛƘ ǾƻƭƧŜƭŀ Řŀ Ƴƛ ǇƻƳƻƎƴǳ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛƎǊǳ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ őƛƧŀ 
ǘŜƳŀ tǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜ Σ ŎǾƛƧŜŏŜ ƪƻƧŜ ƴŀƧŀǾƭƧǳƧŜ ŘƻƭŀȊŀƪ ǇǊƻƭƧŜŏŀΦ 
bŀƧǇǊƛƧŜ ǎƳƻ ƻŘƭǳőƛƭƛ ƪƻƧŜ ŏŜmo likove uvesti . Pokazala sam im 
ǇǊŜŘƭƻǑƪŜ ƛ ƻŘŀōǊŀƭƛ ǎǳ α{ƪŀƪŀǾŎŀά ƛ 5ƧŜǾƻƧőƛŎǳ WƻǳǾƛŜ 5ŀƴŎŜΦ 
½ŀǘƛƳ ǎƳƻ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƭƛ Ǒǘƻ ōƛ ƭƛƪƻǾƛ ǘǊŜōŀƭƛ ǳ ƛƎǊƛŎƛ ǊŀŘƛǘƛΦ ±Ŝŏƛƴŀ 
ǳőŜƴƛƪŀ ƧŜ ǊŜƪƭŀ ōǊŀǘƛ ƛƭƛ ǘǊŀȌƛǘƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǎŀƪǊƛǾŜƴŜΦ 
½ŀǘƛƳ ǎŀƳ Ǉƛǘŀƭŀ Ǒǘƻ ƪŀŘŀ ƴŀŚǳ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜ ƛ ǇǊŜŘƭƻȌƛƭƛ ǎǳ Řŀ ǳ 
ƛƎǊƛ ōǳŘŜ ƪƻǑŀǊŀ ƛƭƛ ǑǇƛƭƧŀ ǳ ƪƻƧǳ ŏŜ ǎǇǊŜƳŀǘƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜΦ 
 

20 minuta 

 

 

15 minuta 

 

 

 

15 minuta 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ς LePlanner: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5ca8e80080a288cd3abb5a72 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƎǊŀ ς Proljetnice: 
https://scratch.mit.edu/projects/319470190/ (30 .7 .2019.) 

5ƻǑƭƻ ƧŜ ǇǊƻƭƧŜŏŜΦ ±ƛǎƛōŀōŀΦ https://hr.gadeners.com/5042-.html 
(30. 7. 2019.) 

 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5ca8e80080a288cd3abb5a72
https://scratch.mit.edu/projects/319470190/
https://hr.gadeners.com/5042-.html%20(30
https://hr.gadeners.com/5042-.html%20(30
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Prilog: Scenarij ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv Prepoznaj i sakupi proljetnice 

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

1. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ  IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ prepoznati i izdvojiti proljetnice 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ ƴŜōƛǘƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ  

¶ usporediti i klasificirati proljetnice 

Cilj igre 

 

Prepoznati i ǎŀƪǳǇƛǘƛ  Ǒǘƻ ǾƛǑŜ  ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀ ǳ ȊŀŘŀƴƻ ǾǊƛƧŜƳŜΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ ƛƎǊŀƴƧŀ 
razlikovati proljetnice od neproljetnica. Sakupiti dovoljno proljetnica da 
ǘŀƳƴŀ ǎǇƛƭƧŀ αȊŀǑŀǊŜƴƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀƳŀά. 

Likovi i njihova uloga 5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ WƻǳǾƛŜ 5ŀƴŎŜΣ skakavac, proljetnice i neproljetnice. 

Tijek igre 

 

{ŀƴƧƛǾŀ ±ƛƭŀ  tǊƻƭƧŜŏŜ   Ǉƻƭŀƪƻ ǎŜ ōǳŘƛΦ tǊƻǘŜȌŜ ǎŜ ƛ ǘǊƭƧŀ ƻőƛΦ 5ƻǎŀŘƛƭƻ ƧƻƧ ƧŜ 
ǎǇŀǾŀǘƛ ƛ ǘǊǇƧŜǘƛ ƘƭŀŘƴƻŏǳ ƛ ǘŀƳǳ .ŀƪŜ ½ƛƳŜΦ tƻȊƛǾŀ ƻōƭŀőƛŏŜ ƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƻ 
ǎǳƴŎŜ Řŀ ƧƻƧ ǇǊŀǾŜ ŘǊǳǑǘǾƻΦ hŘƛƧŜǾŀ ǇǊŜƪǊŀǎƴǳ ȊŜƭŜƴǳ ƘŀƭƧƛƴǳΦ ¿Ŝƭƛ ǇǊƻōǳŘƛǘƛ 
ǇǊƛǊƻŘǳ ƛ Ǉƻǎǳǘƛ ƧŜ ŎǾƛƧŜŏŜƳΦ tƻȊƛǾŀ ŘƧŜǾƻƧőƛŎǳ ƛ ǎƪŀƪŀǾŎŀ Řŀ ǇǊƻǑetaju 
njezinom zelenom haljinom i probude proljetnice.  

{ƪŀƪŀǾŀŎ ǳőƛ ŘƧŜǾƻƧőƛŎǳ Řŀ ǎŜ ǇǊǾƻ ǇǊƻƭƧŜǘƴƻ ŎǾƛƧŜŏŜ ƴŀȊƛǾŀ ǾƧŜǎƴƛƪ ǇǊƻƭƧŜŏŀ 
ƛƭƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀ Φ5ƧŜǾƻƧőƛŎǳ ȊŀƴƛƳŀ ƪŀƪƻ ǎŜ ȊƻǾǳ ƴŀƧǇƻȊƴŀǘƛƧƛ ǾƧŜǎƴƛŎƛ ǇǊƻƭƧŜŏŀ 
ƛ ƪŀƪǾŜ ǎǳ ōƻƧŜΦ {ƪŀƪŀǾŀŎ ƧƻƧ ǇƻƧŀǑƴƧŀǾŀΥ άWŀƎƭŀŎƛ ǎǳ Ȍǳǘƛ ƪŀƻ ǎǳƴŎŜΣ ƭƧǳōƛőƛŎŜ 
ǎǳ ƳƛǊƛǎƴŜ ƛ ƭƧǳōƛőŀǎǘŜΣ ǾƛǎƛōŀōŜ ǎǳ ōƛƧŜƭŜ ƪŀƻ ǎƴƛƧŜƎΦ ά5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ ƧŜ ǎǊŜǘƴŀ ƧŜǊ 
ƧŜ ǎŀȊƴŀƭŀ ƴƻǾŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀƳŀ ƛ ǇƻȊƛǾŀ ǳőŜƴƛƪŜάΦ LȊŀōŜǊƛ ƳŜƴŜ 
ƛƭƛ ǎƪŀƪŀǾŎŀ ƛ ȊŀƛƎǊŀƧ ƛƎǊǳ αPrepoznaj ƛ ǎŀƪǳǇƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜά όǳőŜƴƛƪ ƪƭƛƪƻƳ 
ƛȊŀōƛǊŜ ƭƛƪ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŜ ƛƭƛ ǎƪŀƪŀǾŎŀύΦ ½ŀǇƻőƛƴƧŜ {ŎǊŀǘŎƘ  ƛƎǊŀ αPrepoznaj i 
ǎŀƪǳǇƛ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜά. 

Popis scena/pozadina Zelena livada 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǇǊƛőŜ 
 

5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ ƛƭƛ ǎƪŀƪŀǾŀŎ όǇǊŜƳŀ ƛȊōƻǊǳ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ƻŘŀōƛǊŜ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ƭƛƪƻǾŀύ 
ǑŜŏŜ ƭƛǾŀŘƻƳ ƛ ǎŀƪǳǇƭƧŀ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŜΦ Imaju  60 sekundi za sakupiti 20  
proljetnica. Ubrana proljetnica sprema se u cvjetnu spilju. Za sakupljenih 
нл ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀ ǎƭƛƪŀ ǑǇƛƭƧŜ ŏŜ ōƛǘƛ ƴŀƧǑŀǊŜƴƛƧŀΣ Ȋŀ ǎŀƪǳǇƭƧŜƴƛƘ мп Řƻ мф 
ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀ ŏŜ ōƛǘƛ ǎǊŜŘƴƧŜ ǑŀǊŜƴŀ Ǒpilja, za sakupljenih 9 do13 proljetnica 
ŏŜ ōƛǘƛ ǾǊƭƻ Ƴŀƭƻ ǑŀǊŜƴŀ ǑǇƛƭƧŀ ŀ Ȋŀ ƳŀƴƧŜ ƻŘ ф ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀ ǑǇƛƭƧŀ ŏŜ ōƛǘƛ ǘŀƳƴŀ 
. 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ Sakupljene proljetnice  "spremaju se u proljetnu spilju". Za  broj  od 20 
ǎŀƪǳǇƭƧŜƴƛƘ ǇǊƻƭƧŜǘƴƛŎŀ ǇƻƧŀǾƛǘƛ ŏŜ ǎŜ ǎƭƛƪŀ ǎǇƛƭƧŜ ǎŀ Ǉǳƴƻ ŎǾƛƧŜŏŀ i poruka 
α29{¢L¢!aΣh5[L2!b {L th½b!±!¢9[W ±W9{bLY! twh[W90!, Za  broj  od 14 
do 19 sakupljenih proljetnica pojŀǾƛǘƛ ŏŜ ǎŜ ǎƭƛƪŀ ǎǇƛƭƧŜ ǎŀ ǎǊŜŘƴƧŜ Ǉǳƴƻ  
cvƛƧŜŏŀ ƛ ǇƻǊǳƪŀ α5h.!w  {L th½b!±!¢9[W ±W9{bLY! twh[W90!Σ Za  broj  od 
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9 do 13  sakupljenih proljetnica pojaǾƛǘƛ ŏŜ ǎŜ ǎƭƛƪŀ ǎǇƛƭƧŜ ǎŀ Ƴŀƭƻ ŎǾƛƧŜŏa i 
ǇƻǊǳƪŀ α5W9[haL2bh {L 5h.!w th½b!±!¢9[W ±W9{bLY! twh[W90!Σ Za  
broj  manje od 9  sakupljenih proljetnica pojaviti ŏŜ ǎŜ  tamna spilja i 
poruka...thY¦~!W thbh±hΗ 

 

Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

tŜǘǊŀ YŀǇƻǾƛŏ ±ƛŘƳŀǊ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

tǊƻƴŀŚƛ ½ƭŀǘƴƛ ƪƭƧǳő ƎǊŀŘŀ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

Priroda i ŘǊǳǑǘǾƻ 

мΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

Ishodi ǳőŜƴƧŀ usmjereni na ƻǇŏŜ predmete 

¶ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ ƎǊŀŘ ǳ ƪƻƧŜƳ ȌƛǾƛΣ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǳƭƛŎŜΣ ǘǊƎƻǾŜ ƛ ȊƴŀőŀƧƴŜ 
ƻōƧŜƪǘŜ ǳ ƴŜǇƻǎǊŜŘƻƧ ōƭƛȊƛƴƛ Ǒkole (centra grada). 

¶ ƻŘǊŜŘƛǘƛ Ǒǘƻ ƧŜ ƻŘ ƴŀǾŜŘŜƴƻƎ ōƭƛȌe a Ǒǘƻ ŘŀƭƧŜ ƻŘ ǑƪƻƭŜΣ ǘŜ ǇƻȊƛŎƛƧǳ 
ȊŀŘŀƴƻƎ όƭƛƧŜǾƻΣ ŘŜǎƴƻΣ ƛǎǇǊŜŘΣ ƛȊŀύ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ 

¶ őƛǘŀǘƛ ǎ ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŜƳ  

¶ Řŀǘƛ ǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ȊŀŘŀƴŜ ȊŀƎƻƴŜǘƪŜ ǇǊŜƳŜǘŀƴƧŜƳ ǎƭƻǾŀ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ odrediti ƭƻƪŀŎƛƧŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ 

¶ ƻǘƪǊƛǘƛ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ȊŀƎƻƴŜǘƪŜ 

¶ ǇǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜƳ ǊŀȊōŀŎŀƴƛƘ ǎƭƻǾŀ ǎƭƻȌƛǘƛ toőŀƴ ƴŀȊƛǾ 

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ ǎŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΣ ǳǾƧŜǘΣ ǇŜǘƭƧŀΣ 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

/ƛƭƧ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƧŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ƭƻŎƛǊŀǘƛ ȊƴŀőŀƧƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜΣ ǘǊƎƻǾŜ ƛ ǳƭƛŎŜ ǳ 
ōƭƛȊƛƴƛ ǑƪƻƭŜΦ hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ Ȋŀ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ƛ 
lociranje. 

YƭƧǳőƴƛ pojmovi 
(Keywords) 

grad, ulica, trg, ustanova, lijevo, desno, ispred, iza, u blizini 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Likovna kultura, Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

Tijekom svibnja (cca о Ǒƪƻƭǎƪŀ ǎŀǘŀύ 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

ƳŜǘƻŘŀ ŀƪǘƛǾƴƻƎ ǳőŜƴƧŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƳŜǘƻŘŀ ŘƛƧŀƭƻƎŀΣ 
ƎƭŜŘŀƴƧŀΣ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŜΣ ƛǎǘǊŀȌivaőƪŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀΣ ƛƎǊŜ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳΣ 
ǎǳǊŀŘƴƛőƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni rad, frontalni rad, rad u skupinama 
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Potrebni alati 
(Tools) 

Scratch 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

{ŎǊŀǘŎƘΣ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ǇƭŀƪŀǘΣ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ fotografije 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

{ŎǊŀǘŎƘΣ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ Ǉƭŀƪŀǘ άaƻƧ ƎǊŀŘ wƛƧŜƪŀέ όƛȊǊŀŚŜƴ ǘƛƧŜƪƻƳ 
ǑƪƻƭǎƪŜ ƎƻŘƛƴŜύ Σ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŜ ǳǎǘŀƴƻǾŀ ƛ ƻōƧŜƪŀǘŀ Ȋŀ ƛƎǊǳΣ Ȋƭŀǘƴƛ 
ƪƭƧǳő 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

tǊƛőŀ o spasiteljima grada - ǇǊƛőŀƴƧŜ ƛȊƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜ kojom bi 
motivirala ǳőŜƴƛƪŜ na provedbu ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ aktivnosti i ƭŀƪǑŜ 
ǳȌƛǾƭƧŀǾŀƴƧŜ u uloge. 

Pismo od ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪŀ u kojemu se ƻōǊŀŏa graŚŀƴƛƳŀ 
ǇƻƳƻŏ jer su ga gusari oteli i prijete da ŏŜ zauzeti grad. U 
pismu su zagonetke koje ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪ ǇƛǑŜ da bi dojavio 
ƎǊŀŚŀƴƛƳŀ gdje su skriveni ƪƭƧǳőŜǾƛ grada. Gusari ne znaju za 
zagonetke jer ne znaju őitati.  

2ƛǘŀƴƧŜ ȊŀƎƻƴŜǘƪƛ ƛ promatranje plana grada (plakat koji su 
ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊǊŀŘƛƭƛ ǘƛƧŜƪƻƳ ǑƪƻƭǎƪŜ ƎƻŘƛƴŜ - s fotografijama 
ustanova i objekata koji se spominju u zagonetkama). 

Trajanje 
(Duration) 
 

30 min 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

Aktivnosti: 

I. Stvaranje plana ǎǇŀǑŀǾŀnja u skupinama.  

Svaka skupina dobije zagonetke s ǊƧŜǑŜƴƧƛƳŀ i uz plan grada 
na plakatu ǎƳƛǑƭƧŀ strategije i plan za ostvarenje aktivnosti uz 
ǇƻƳƻŏ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ uputa: 

1. Osmislite plan kretanja i prikupljanja ƪƭƧǳőŜǾŀ prema 
zagonetkama i planu grada. 

2. PriƪŀȌƛǘŜ plan na papiru kako ga vi ȊŀƳƛǑƭƧŀǘŜΦ 

3. Objasnite i prezentirajte usmeno svoj plan. 

4. Odabir najboljeg plana glasanjem. 

 

II. Obilazak mjesta iz zagonetki i prikupljanje ƪƭƧǳőŜǾŀ 

1. Uz odabrani plan svi ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊŀȌŜ ƪƭƧǳőŜǾŜ na 
zadanim mjestima. 

III. Povratak u ǑƪƻƭǳΣ pisanje pisma ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪǳΦ  

1. ¦őŜƴƛŎƛ zajedno s ǳőƛǘŜƭƧƛŎƻƳ ǇƛǑǳ pismo 
ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪǳ u kojemu ga ƻōŀǾƧŜǑǘŀǾŀƧǳ o ǳǎǇƧŜǑƴƻƳ 
ǎǇŀǑŀǾŀƴƧǳΦ 

IV. Priznanje ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 

 

 

 

 

15 min 

 

 

 

 

 

 

 

20 min 

 

 

 

 

 

30 min 
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1. Nagrada za trud i ǎǇŀǑŀǾŀƴƧŜ grada - izrada osobne 
Ǌŀőǳƴalne igre u Scratchu u kojoj su oni sami likovi. 

Primjeri igre ǘǊŀȌŜƴƧŀ blaga: 

https://scratch.mit.edu/projects/102943018/ 

https://scratch.mit.edu/projects/528792/ 

https://scratch.mit.edu/projects/264983947/ 

¦Ȋ ƳƻƧǳ ǇƻƳƻŏ ǳőŜƴƛŎƛ ƻǎƳƛǎƭŜ ǇǊŜŘƭƻȌŜƴƛ ǘƛƧŜƪ ƛƎǊŜΣ ōƻƧǳ 
pozadine, zle i dobre likove, pitanja i odgovore u obliku 
premetaljkeΣ Ȋƭŀǘƴƛ ƪƭƧǳőΦ 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

¦őŜƴƛŎƛ u skupinama u zadanoj tablici upisuju imena őƭŀƴƻǾŀ 
skupine i u stupcima ǘŜȌƛƴŜ  upisuju ƻŘǊŀŚŜƴŜ zadatke 
ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ se bojama (crveno - zabavno, plavo - srednje 
zabavno, Ȍǳǘƻ - dosadno). Zadaci su: 

1. Odgonetanje zagonetki 

2. ¢ǊŀȌŜƴƧŜ ƪƭƧǳőŜǾŀ u gradu 

3. Pisanje pisma ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪǳ 

4. Stvaranje ideje za igru 

5. Igranje igre 

Prezentacija skupina i ȊŀƧŜŘƴƛőƪŀ tablica na Ǉƭƻői.  

Analiza tŀōƭƛŎŜ ǇƻƪŀȊŀǘ ŏŜ ǳƪǳǇƴǳ ŜǾŀƭǳŀŎƛƧǳ ƻŘǊŀŚŜƴƛƘ 
aktivnosti. 

 

 

30 min 

Prilozi 
(Annexes) 

Scenarij ƻǎƳƛǑƭƧŜƴe ǇǊƛőe/igre 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ Scratch igra ς Zlatni ƪƭƧǳő grada: 
https://scratch.mit.edu/projects/319468555/ (30. 7. 2019.) 

Scratch igra - Sacred Treasure Search: 
https://scratch.mit.edu/projects/102943018/ (30. 7. 2019.) 

Scratch igra - Treasure Search: https://scratch.mit.edu/projects/528792/ 
(30. 7. 2019.) 

Scratch igra - Treasure Search: 
https://scratch.mit.edu/projects/264983947/ (30. 7. 2019.) 

 

https://scratch.mit.edu/projects/102943018/
https://scratch.mit.edu/projects/528792/
https://scratch.mit.edu/projects/264983947/
https://scratch.mit.edu/projects/319468555/
https://scratch.mit.edu/projects/102943018/
https://scratch.mit.edu/projects/528792/
https://scratch.mit.edu/projects/264983947/
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tǊƛƭƻƎΥ {ŎŜƴŀǊƛƧ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv Zlatni ƪƭƧǳő grada 

Tip Scratch ǇǊƛőŀ s elementima igre 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 

Priroda i ŘǊǳǑǘǾƻ 1. razred Mjesto u kojem ȌƛǾƛƳ 

Snalazimo se u prostoru (lijevo-desno, ispred-iza, gore-dolje) 

Ishodi ǳőŜƴƧŀ  Ishodi ǳőŜƴƧŀ usmjereni na ƻǇŏŜ predmete 

¦őŜƴƛƪ ŏŜΥ znati imenovati grad u kojem ȌƛǾƛΣ prepoznati ulice, trgove i ȊƴŀőŀƧƴŜ 
objekte u neposrednoj blizini Ǒkole (centra grada). 

LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ ŏŜ odrediti Ǒǘƻ je od navedenog ōƭƛȌŜ a Ǒǘƻ dalje od ǑƪƻƭŜΣ te 
poziciju zadanog (lijevo, desno, ispred, iza) 

2ƛǘŀ s razumijevanjem i premetanjem slova daje ǘƻőŀƴ odgovor zadane 
zagonetke. 

Ishodi ǳőŜƴƧa usmjereni prema algoritamskom ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ u prostoru odrediti lokacije. 

Otkriti ǊƧŜǑŜƴƧŜ zagonetke. 

tǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜƳ razbacanih slova ǎƭŀȌŜ ǘƻőŀƴ naziv. 

Prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ igre 
u Scratchu (algoritam, niz naredbi, uvjet, petlja, varijabla) 

Cilj igre Cilj igre je prepoznati i locirati ȊƴŀőŀƧƴŜ ustanove, trgove i ulice u blizini ǑƪƻƭŜΦ  

Likovi i njihova uloga twL2! 

Likovi - ǳőŜƴƛŎƛ 1.razreda i ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ sudjeluju u ǎǇŀǑŀǾŀƴƧǳ grada. Neprijatelj 
ȌŜƭƛ uzeti skrivene ƪƭƧǳőŜǾŜ i zavladati. Neprijatelj ne zna őƛǘŀǘƛ hrvatski jezik i 
ǳőŜƴƛŎƛ imaju prednost u pronalasku ƪƭƧǳőŜǾŀΦ tƻƪǳǑŀǾŀƧǳ odgonetnuti 
zagonetke i tako Ǒǘƻ prije uzeti ƪƭƧǳőŜǾŜΦ 

- uloga likova - u potrazi za 1. ƪƭƧǳőŜƳ (od ukupno 4)- djeca otkrivaju 1. Poziciju 
na koju ŏŜ ƻǘƛŏƛ odgonetanjem zagonetke: Dere nebo, ali stanove nema. Na 
vrhu prozor na kojem nikoga nema. Malo se ukosio i lukavo se smije jer  YƭƧǳő 
pod krovom krije. (Kosi toranj) - мΦƪƭƧǳő je ispod jednog njegovog kamena i 
nosi uputu za ǎƭƧŜŘŜŏƛ 

- Do 2. YƭƧǳőŀ ƪǊŜŏǳ po uputi: Krenite skupa od Kosog tornja na desno, 
¦ȌŀǊǎƪƻƳ ulicom, u koloni da ne bude tijesno. Kad do kipa na Mljekarskom 
trgu ŘƻŚŜǘŜΣ ǇŀȌƭƧƛǾƻ uokolo sve pogledajte. U teglicama ona nosi _ _ _ _ _ _ _ 
, taj zdravi napitak _ _ _ _ _ _ boje. Ispod se ƧƻǑ ƴŜǑǘƻ zlati, ƪǊƛƧŜΧƴŜƪ se sagne 
i pogleda tko smije! (MLIJEKO; BIJELE) - ƪƭƧǳő je ispod teglice 

- 3. Uputa za 3. YƭƧǳőΥ nastavi sad putem kojim ulica te vodila, ne ǎƪǊŜŏƛ s puta 
dok ne ǾƛŘƛǑ vrata Ȍǳǘŀ Ǒǘƻ na Korzo vode, pogled u uru i dvoglavog orla, ovdje 
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selfi svaki turist napraviti mora Χƪƭƛƪ Χǘƻ je         _ _ _ _ _ _ _     _ _ _. (Gradska 
ura) - ƪƭƧǳő je u prolazu 

- 4. YƭƧǳő - Kroz Stara Vrata ǇǊƻŏƛ sad treba, uskim prolazima gdje nitko te ne 
vreba. Na vrhu brijega, neprijateljsku kuglu je zaustavila, ime ȊŀǑǘƛǘƴƛƪŀ grada 
je dobila. _ _ _ _ _ _ _ _ _   _ _   _ _ _ _(Katedrala SV VIDA) - uz kuglu na zidu - 
natpis: 

Zlatni ƪƭƧǳő ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪǳ treba odnijeti i neprijatelja sad zauvijek potjerati! 

Tijek igre - DǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪ ǘǊŀȌƛ ǇƻƳƻŏ 
- Zlikovac najavljuje da ŏŜ ǇƻƪǳǑŀǘ ukrasti ƪƭƧǳő 
- ¦őŜƴƛŎƛ 1.b razreda se javljaju da ŏŜ ǇƻƳƻŏƛ spasiti ƪƭƧǳő 
- Djeca őƛǘŀƧǳ tekst prve zagonetke, te ǇƻƳƻŏǳ slika otkrivaju prvu lokaciju 
ƪƭƧǳőŀ (Kosi toranj) 

- iznad svih je tekst zagonetke i prazna mjesta za odgovor 
- Mijenja se lokacija, ǳőŜƴƛŎƛ őƛǘŀƧǳ drugu zagonetku, otkrivaju ǎƭƧŜŘŜŏǳ 

lokaciju (Mljekarski trg/Kip mljekarice) 

- Ponovno se mijenja lokacija, ǳőŜƴƛŎƛ őƛǘŀƧǳ zagonetku i otkrivaju ǎƭƧŜŘŜŏǳ 
lokaciju (Gradska ura) 

- Ponovno se mijenja lokacija, ǳőŜƴƛŎƛ őƛǘŀƧǳ zadnju zagonetku i otkrivaju 
posljednju lokaciju (Katedrala sv. Vida) 

- ¦őŜƴƛŎƛ dobivaju zlatni ƪƭƧǳőΣ zlikovac ǇŀƴƛőŀǊƛ 
DǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪ se zahvaljuje ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 1.b. 

Popis scena/pozadina - djeca, 
- zlikovac, 
- pozadina je vizualna ǇƻƳƻŏ pri ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ zagonetki, 
- iznad svih je tekst zagonetke, prazna mjesta za odgovor 
- fotografija ǘƻőƴƻƎ odgovora/ lokacija: Kosi toranj, Mljekarski trg, Gradska 

ura i Katedrala, i zlatni ƪƭƧǳő koji 
- Na zadnjoj sceni lik ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪŀ kojem se daje ƪƭƧǳőΦ 

Ako je odgovor ǇƻƎǊŜǑŀƴΣ ƪƭƧǳő se ne pojavljuje a zlikovci ne nestaju 

[ƻƎƛőƪŜ igre unutar 
ǇǊƛőŜ 
 

ZAGONETKE i upisivanje ǘƻőƴƻƎ odgovora ili klikom na ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ 
znamenitost 

- Dere nebo, ali stanove nema. Na vrhu prozor na kojem nikoga nema. Malo se 
ukosio i lukavo se smije jer YƭƧǳő pod krovom krije. (KOSI TORANJ) 

- Krenite skupa od Kosog tornja na desno, ¦ȌŀǊǎƪƻƳ ulicom, u koloni da ne 
bude tijesno. Kad do kipa na Mljekarskom trgu ŘƻŚŜǘŜΣ ǇŀȌƭƧƛǾƻ uokolo sve 
pogledajte. U teglicama  ona nosi, taj zdravi napitak bijele boje. Ispod se ƧƻǑ 
ƴŜǑǘƻ zlati, ƪǊƛƧŜΧƴŜƪ se sagne i pogleda tko smije! (MLIJEKO)  

- Nastavi sad putem kojim ulica te vodila, ne ǎƪǊŜŏƛ s puta dok ne ǾƛŘƛǑ vrata 
Ȍǳǘŀ Ǒǘƻ na Korzo vode, pogled u uru i dvoglavog orla, ovdje selfi svaki turist 
napraviti mora Χƪƭƛƪ Χǘƻ je (GRADSKA URA) 

Kroz Stara Vrata ǇǊƻŏƛ sad treba, uskim prolazima gdje nitko te ne vreba. Na 
vrhu brijega, neprijateljsku kuglu je zaustavila, ime ȊŀǑǘƛǘƴƛƪŀ grada je dobila 
(KATEDRALA SV VIDA) 
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½ŀǾǊǑŜǘŀƪ igre Igra ȊŀǾǊǑŀǾŀ predajom Zlatnog ƪƭƧǳőŀ grada ƎǊŀŘƻƴŀőŜƭƴƛƪǳΣ nakon ǘƻőƴƻƎ 

odgovora na sve zagonetke. 

 

Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ  

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

aŀǘŜ ±ŜǊƻǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Izdvojen scenarij  

tƭƻŘƻǾƛ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ doba 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

1. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

hǇŏƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀόDŜƴŜǊŀƭ [hύ 

¶ prepoznati obiƭƧŜȌƧŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛƘ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ 

¶ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘƛ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ ƛ ǎŜȊƻƴǎƪƛƘ ǇƭƻŘƻǾŀ 

¶ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛƎǊǳ Ȋŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ǎǇƻƳŜƴǳǘƛƘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ (razlikovati 
ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ Ǉƻ ǇǊƻƳŀǘǊŀƴƧǳΣ ƻǇƛǎŀǘƛ ǾǊŜƳŜƴǎƪŜ ǇǊƛƭƛƪŜ ǎǾƛƘ 
ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ ŘƻōŀΣ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ƻŘƧŜǾƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ ǎ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ 
ŘƻōƛƳŀΣ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ ǎŜȊƻƴǎƪƻ ǾƻŏŜ ƛ ǇƻǾǊŏŜ ǇǊŜƳŀ 
ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ŘƻōƛƳŀύ 

 
{ǇŜŎƛŦƛőƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 
(Specific LO oriented on algorithmic thinking) 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ bitne od nebitnih informacija 

¶ ǎŀȌŜǘƛ ƛ ƛȊŘǾojiti elemente prema atributima 

¶ usporediti i klasifƛŎƛǊŀǘƛ ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ ƛ ǇƭƻŘƻǾŜ 

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ ǎŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊedbi, uvjet, petlja, 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

tƻƴƻǾƛǘƛ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ƛ  ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŜ  ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ ŘƻōŀΦ  

Poticati zdrave prehrambene navike.  

LǎǘǊŀȌƛǘƛ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ ǎŜȊƻƴǎƪŜ ǇƭƻŘƻǾŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴŜ Ȋŀ ƴŀǑŜ 
podneblje. 

LȊǊŀŘƛǘƛ ǘŜƳŀǘǎƪƛ Ǉƭŀƪŀǘ ǎ ǇƭƻŘƻǾƛƳŀ Ȋŀ ǇƻƧŜŘƛƴƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΦ 

{ǳŘƧŜƭƻǾŀǘƛ ǳ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ǇǊƛőŜ όǎŎŜƴŜΣ ǘƛƧŜƪΣ ƭƻƎƛőƪŜ ȊŀŘŀǘƪŜύ ƪƻƧŀ ŏŜ 
ǇƻǘƛŎŀǘƛ ƴŀ ǳƻőŀǾŀƴƧŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛƘ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ǎǾŀƪƻƎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ ŘƻōŀΦ 

Igrati igru i evaluirati cjelokupan proces. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

ƎƻŘƛǑƴƧŀ ŘƻōŀΣ ƧŜǎŜƴΣ ȊƛƳŀΣ ǇǊƻƭƧŜŏŜΣ ƭƧŜǘƻΣ ƻōƛƭƧŜȌƧŀΣ ǎŜȊƻƴǎƪƛ ǇƭƻŘƻǾƛΣ 
zdrava prehrana, algoritam naredbi, igra 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Hrvatski jezik, Likovna kultura, Informatika, Matematika 
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Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

Tijekom svibnja (230 min ) 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

ƳŜǘƻŘŀ ŀƪǘƛǾƴƻƎ ǳőŜƴƧŀΣ ǎǳǊŀŘƴƛőƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ problema, 
ƳŜǘƻŘŀ ŘƛƧŀƭƻƎŀΣ ƎƭŜŘŀƴƧŀΣ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŜΣ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀΣ 
ƛƎǊŜ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Individualni, frontalni, rad u skupinama, rad u paru 

Potrebni alati 
(Tools) 

{ŎǊŀǘŎƘΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő  
 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

{ŎǊŀǘŎƘΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ǇǊƛƳƧŜǊƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ǳ {ŎǊŀǘŎƘ-u 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

{ŎǊŀǘŎƘΣ LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő Σ ǳŘȌōŜƴƛőƪƛ ƪƻƳǇƭŜǘ tƻƎƭŜŘ ǳ ǎǾƛƧŜǘ мΣ 
plakati, flomasteri, tempera, konac/vuna u boji, natpisi provedenih 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŜ αǎƳŀƧƭƛŏŀά 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

MOTIVACIJA 
 
Igra asocijacije. 
 

SNIJEG PROMJENLJIVO ±h09 ±w¦09 

LED LASTAVICA MAGLA PRAZNICI 

HLADNO JAGLAC YL~! ODMOR 

.h¿L0 USKRS BERBA 
Dwh¿7! 

SUNCE 

 ZIMA twh[W909 JESEN LJETO 

Dh5L~bW! 5h.! 

 
¦őŜƴƛŎƛ ƎƭŜŘŀƧǳ ŀƴƛƳƛǊŀƴƛ ǾƛŘŜƻ 2ŜǘƛǊƛ ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ na 
Youtube kanalu  
https://www.youtube.com/watch?v=n52naW_VXBo&t=5s 
Kratko komentiranje pogledanog videa. 
 
¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ȊŀƎƻƴŜǘƪŜΥ 
 
bŜƳŀ ōƻƧŜΣ ƴƛǘƛ ƪƛǎǘŀΣ ŀƭƛ ŘǊǾŜŏŜ ǳ ōƻƧƛ ōƭƛǎǘŀΗ όƧŜǎŜƴύ 
Zube nema, ruke nema, ali ujeda! (zima) 
5ǾƛƧŜ ŘƻƳŀŏƛŎŜ ǎǾŀƪŜ ƎƻŘƛƴŜ ǎǘƻƭ ǇǊŜƪǊƛǾŀju: jedna 
ǎǘƻƭƴƧŀƪƻƳ ȊŜƭŜƴƛƳΣ ŘǊǳƎŀ ǎǘƻƭƴƧŀƪƻƳ ōƛƧŜƭƛƳΦ όǇǊƻƭƧŜŏŜ ƛ 
zima) 
{ǳƴŎŜ ǎǾǳŘ ȌŜȌŜΣ ǎǾƛ ǳ ƘƭŀŘ ōƧŜȌŜΗ όƭƧŜǘƻύ 
 

Trajanje 
(Duration) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

 

 

 20 minuta 

https://www.youtube.com/watch?v=n52naW_VXBo&t=5s
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Znate li da postoje dijelovi planete gdje je uvijek isto 
ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΚ 
~ǘƻ ƳƛǎƭƛǘŜ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƻōƭŜƳ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǘŀƳƻ ȌƛǾŜΚ 
YŀƪǾŀ ƻŘƧŜŏŀ ƛ ƻōǳŏŀ ƛƳ ǘǊŜōŀΚ 
Imaju li dovoljno hrane? 
¦ȊƎŀƧŀƧǳ ƭƛ ǾƻŏŜ ƛ ǇƻǾǊŏŜΚ 
WŜǎǘŜ ƭƛ őǳƭƛ Ȋŀ ƛȊōƧŜƎƭƛŎŜ ƛ ƳƛƎǊŀƴǘŜΚ 

tƻǎǘƻƧŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ƴŀǇǳǑǘŀƧǳ ǎǾƻƧŜ ŘƻƳƻǾŜ ƛ ƻŘƭŀȊŜ ǎ 
ƻōƛǘŜƭƧƛƳŀ ǳ ŘǊǳƎŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ǎǾƛƧŜǘŀ ƧŜǊ ƧŜ ǘƭƻ ǇǊŜǎǳǑƛƭƻ ƛ ǇƻǾǊŏŜ 
ƛ ǾƻŏŜ ǎŜ ƴŜ ƳƻȌŜ ǳȊƎŀƧŀǘƛΦ DŘƧŜ ǎǳ ƭƧǳŘƛ ƎƭŀŘƴƛ ǘŀƳƻ őŜǎǘƻ 
ƛȊōƛƧŀƧǳ ƛ ǊŀǘƻǾƛ Ǉŀ ƧŜ ǘƻ ƧƻǑ ƧŜŘŀƴ ǊŀȊƭƻƎ ȊōƻƎ ƪƻƧŜƎ ƴŀǇǳǑǘŀƧǳ 
svoje domove. 

 tǊƻǘŜƪƭƛƘ ƎƻŘƛƴŀ ƪǊƻȊ ƴŀǑǳ ȊŜƳƭƧǳ ǇǊƻǑƭƻ ƧŜ Ǉǳƴƻ ǘŀƪǾƛƘ ƭƧǳŘƛ 
ƛ ŘƧŜŎŜ ǳ ǇƻǘǊŀȊƛ Ȋŀ ōƻƭƧƛƳ ȌƛǾƻǘƻƳΦ bŜƪƛ ƻŘ ƴƧƛƘ ǎǳ ƻǎǘŀƭƛ ƪƻŘ 
nas. 

WŜŘŀƴ ŘƧŜőŀƪκŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ŘƻǑŀƻ ƧŜ ƛȊ !ŦǊƛƪŜ ƛ ƻǎǘŀƻ ȌƛǾƧŜǘƛ ǳ 
IǊǾŀǘǎƪƻƧΦ  ¢ŀƳƻ ƻŘ ƪǳŘŀ ŘƻƭŀȊƛΣ ƴŜǎǘŀǑƛŎŀ ƧŜ ǾƻŘŜ ƛ ƘǊŀƴŜ ƛ 
ǎǘŀƭƴƻ ƧŜ Ƨŀƪƻ ǾǊǳŏŜΦ ¿Ŝƭƛ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ƪŀƪŀǾ ƧŜ ȌƛǾƻǘ ƻǾŘƧŜΦ 2ǳƻ 
ƧŜ Řŀ ǎŜ ƻǾŘƧŜ ƛȊƳƧŜƴƧǳƧǳ п ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ ǘƛƧŜƪƻƳ ƎƻŘƛƴŜ ǘŜ 
Řŀ ǳǎǇƛƧŜǾŀ ǊŀȊƴƻ ǾƻŏŜ ƛ ǇƻǾǊŏŜΦ  ½ŀƴƛƳŀƧǳ Ǝŀ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ 
ǎǾŀƪƻƎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƛ ǇƭƻŘƻǾƛΦ ¿Ŝƭƛ ƻŘǊȌŀǘƛ ȊŘǊŀǾƭƧŜ 
ƘǊŀƴŜŏƛ ǎŜ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ǎŜȊƻƴǎƪƛƳ ǇƭƻŘƻǾƛƳŀΦ 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ Ƴǳ ǇƻƳƻŏƛ ƻǇƛǎŀǘƛ ƪŀƪƻ ƛȊƎƭŜŘŀƧǳ ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ ƪƻŘ 
ƴŀǎ ƛ ƪƻƧŜ ǾƻŏŜ ƛ ǇƻǾǊŏŜ ǳ ƴƧƛƳŀ ŘƻȊǊƛƧŜǾŀΚ 

 
Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

!Y¢L±bh{¢  м ό ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ƴŀǎǘŀǾŀ ύ 

Projektni zadatak (podjela i definiranje zadataka za grupni 
ǊŀŘΥ с ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ƎǊǳǇƛΣ п ƎǊǳǇŜΣ ǎǾŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ Řƛƻ 
ǇǊƻƧŜƪǘƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ǳ Ǒƪƻƭƛ ǳȊ 
ƴŀŘȊƻǊ ǳőƛǘŜƭƧŀΣ ŀƭƛ ǳƎƭŀǾƴƻƳ ƪƻŘ ƪǳŏŜ ǳȊ ƴŀŘȊƻǊ ǳƪǳŏŀƴŀΣ 
ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘƛ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǎŜȊƻƴǎƪƛƘ 
plodova.  
 
1. grupa: JESEN ς ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƛ ǎŜȊƻƴǎƪŜ ǇƭƻŘƻǾŜ 
2. grupa: ZIMA ς ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƛ ǎŜȊƻƴǎƪŜ ǇƭƻŘƻǾŜ 
3. grupa: twh[W909 ς ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƛ ǎŜȊƻƴǎƪŜ ǇƭƻŘƻǾŜ 
4. grupa: LJETO ς ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƛ ǎŜȊƻƴǎƪŜ ǇƭƻŘƻǾŜ 
¢ŀƪƻŚŜǊΣ ǎǾŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ŏŜ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ǎǇƻƭ ƛ ƛƳŜ ŘƧŜǘŜǘŀ ƛȊ ǇǊƛőŜ 
ƪƻƧŜƳ ŏŜ ƻǾƛƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ ǇƻƳƻŏƛΦ 

 

AKTIVNOST  2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45 minuta 

 

       

   

 

30 minuta 
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½ŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƳ ƛǎǇǊŀǾƴƻǎǘ ǎŀƪǳǇƭƧŜƴƛƘ 
ǇƻŘŀǘŀƪŀΦ {Ǿŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ƛȊǊŀŚǳƧŜ ǎǾƻƧ Ǉƭŀƪŀǘ ǎ ǘŜƳŀǘƛƪƻƳ 
ȊŀŘŀƴƻƎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƛ ƴƧŜƎƻǾƛƳ ǎŜȊƻƴǎƪƛƳ ǇƭƻŘƻǾƛƳŀ 
koƧŜ ǎǳ ƛǎǘǊŀȌƛƭƛΦ 

AKTIVNOST 3 

5ǾƻƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ ƛȊ ǎǾŀƪŜ ǎƪǳǇƛƴŜ ƪǊŀǘƪƻ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀƧǳ ǇƭŀƪŀǘΣ ƴŀ 
ƴŀőƛƴ Řŀ ǎǇƻƳŜƴǳ ƎƭŀǾƴŀ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƛ ƴŀǾŜŘǳ 
nekoliko sezonskih plodova. Tijekom izlaganja jedan od 
ǳőŜƴƛƪŀ  ǎŜ ƻōǊŀŏŀ ƛƳŜƴƻǾŀƴƻƳ ƭƛƪǳ ƛȊ ǇǊƛőŜ ƪƻƧŜƎ Ǝƭumi 
ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛƪΦ 

AKTIVNOST 4 

~ǘƻ ƳƛǎƭƛǘŜ ƧŜ ƭƛ ǾŀǑ ƭƛƪ ǳǇŀƳǘƛƻ ǎǾŜ Ǒǘƻ ǎǘŜ Ƴǳ ǇƻƪŀȊŀƭƛ ǎ 
plakata? 
~ǘƻ ƳƛǎƭƛǘŜ Řŀ Ƴǳ ƴŀǇǊŀǾƛƳƻ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊǳ ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧŜ ŏŜ 
ōƻƭƧŜ ƛ ōǊȌŜ ȊŀǇŀƳǘƛǘƛ ǎǾŜ Ǒǘƻ ǎǘŜ Ƴǳ ǇƻƪŀȊŀƭƛ ƛ ǊŜƪƭƛΣ ŀ 
istovremeno se i zabaviti. Pokazujem primƧŜǊŜ ǎƭƛőƴƛƘ 
ǊŀőǳƴŀƭƴƛƘ ƛƎŀǊŀΥ 
 
https://scratch.mit.edu/projects/3028073/ 
 
https://scratch.mit.edu/projects/96101619/ 
 
 
¦őŜƴƛŎƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ǘǊŜōŀƧǳ Ȋŀ ǎǾƻƧŜ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΥ 
 
мΦ hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛȊƎƭŜŘ ǎŎŜƴŜ ǎǳƪƭŀŘƴƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ ŘƻōǳΦ 
2. Izabrati koje odjevne predmete bi mogao nositi glavni lik. 
нΦ hǇƛǎŀǘƛ ƛƎǊǳκŘƻƎŀŚŀƴƧŜ ǳƴǳǘŀǊ ȊŀŘŀƴƻƎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ ŘƻōŀΦ 
оΦ hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƪŀƪƻ ǎŜ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ƪǊŜŏŜΚ 
3. Osmisliti Ǒǘƻ ǊŀŘƛΣ ƎƻǾƻǊƛΚ 
4. Opisati zadatke glavnog lika? 
рΦ hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ ǎŜ ǎŀƪǳǇƭƧŀƧǳ ōƻŘƻǾƛΚ 
сΦ hǎƳƛǎƭƛǘƛ Ǒǘƻ ƧŜ ȊŀǾǊǑƴƛ ŎƛƭƧ ƛƎǊŜΚ 
7. Odrediti kada je kraj igre? 
 

¦őƛǘŜƭƧ ƛȊƴƻǎƛ ƳƻƎǳŏƛ ǇǊƛƳƧŜǊΦ 

Npr. LJETO ς ŜǾƛŘŜƴǘƴƻ ƭƧŜǘƴŀ ǎŎŜƴŀ ό ǇƭŀȌŀΣ ƳƻǊŜΦΦύ  

DƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ ǘǊŜōŀ ƻŘƧŜƴǳǘƛ ǎǳƪƭŀŘƴƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ Řƻōǳ ƪƻƧŜ ƧŜ 
ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛΣ ƛ ǘƻ ǎ ǇƻƴǳŚŜƴƛ ƻŘƧŜǾƴƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ Ȋŀ ƭƧŜǘƻ 
ƳŜŚǳ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ƻŘƧŜŏŀ Ȋŀ ǎǾŀ őŜǘƛǊƛ ƎƻŘƛǑƴƧŀ ŘƻōŀΣ ƛ ǘƻ 
u zadanom vremenu. Ukoliko se glavnog lika pravilno 
ƻŘƧŜƴŜΣ ƻƴ ƳƻȌŜ ǇǊƛǎǘǳǇƛti sakupljanju plodova/bodova 
ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛƘ Ȋŀ ƭƧŜǘƴƻ Řƻōŀ όǇƻƴǳŚŜƴƛ ǎǳ ƛ ǇƭƻŘƻǾƛ 
ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛ ƛ Ȋŀ ƻǎǘŀƭŀ ŘƻōŀύΦ  !ƪƻ ǎŜ ƴŜ ǳǎǇƛƧŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻ 

 

 

 

 

15 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/3028073/
https://scratch.mit.edu/projects/96101619/
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ƻŘƧŜƴǳǘƛ ƎƭŀǾƴƻƎ  ƭƛƪŀ ǳ ȊŀŘŀƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳΣ ƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ 
ǇǊƛǎǘǳǇƛǘƛ ŘŀƭƧƴƧŜƳ ǘƛƧŜƪǳ ƛƎǊŜ ǘŜ ǎŜ ƛǎǘŀ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΦ 

wŜŎƛƳƻΣ ƎƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ ŏŜ ƭƧŜǘƛ ǘǊŜōŀǘƛ ƻŘƧŜƴǳǘƛ ǳ ƪǳǇŀŏƛ ƪƻǎǘƛƳ 
ƪŀƪƻ ōƛ ǳǑŀƻ ǳ ƳƻǊŜκƧŜȊŜǊƻ ƛ ǇƭƛǾŀƧǳŏƛ ǎŀƪǳǇƭƧŀƻ ǇƭƻŘƻǾŜΦ 
Plodovi koji se pojavljuju su uvijek isti, a potrebno ih je 
ǊŀǎǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ǇƻƪǳǇƛǘƛ ǎŀƳƻ ƻƴŜ ƪƻƧƛ ǎǳ ǇƻǾŜȊŀƴƛ ǎ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ 
dobom/ pozadinom/scenom u kojoj se glavni lik trenutno 
ƴŀƭŀȊƛΣ ǳ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳ ǎŜ ōƻŘƻǾƛ ƻŘǳȊƛƳŀƧǳΦ aƻȌŜ ōƛǘƛ мн 
ǇƭƻŘƻǾŀ ƻŘ ƪƻƧƛƘ ŏŜ Ǉƻ ǘǊƛ ǇǊƛǇŀǎǘƛ ǎǾŀƪƻƳ Řƻōǳ όƴǇǊΦ 
ƭǳōŜƴƛŎŀΣ ƳŀǊŜƭƛŎŀΣ ŘƛƴƧŀΣ ōǳƴŘŜǾŀΣ ǑƛǇŀƪΣ ƳŀǎƭƛƴŀΣ ƭƛƳǳƴΣ 
ƴŀǊŀƴőŀΣ ƪƛǾƛΣ ǘǊŜǑƴƧŀΣ ǊƻǘƪǾƛŎŀΣ ƳƭŀŘƛ ƭǳƪΦΦύ 

Nŀƪƻƴ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŀ ǎǾŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǎǾƻƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊŜ 
prisutnima. 

AKTIVNOST  5 

¦ ƻǾƻƧ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǳőƛǘŜƭƧŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǳ ƛ 
ȊŀǇƛǎǳƧǳ ƪƻƴŀőƴƛ ǎƭƛƧŜŘ ƛƎǊŜ ǎŀ ǎǾƛƳ ŘŜǘŀƭƧƛƳŀΣ ȊŀŘŀǘŎƛƳŀΣ 
ǳǾƧŜǘƛƳŀΧ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ƎƭŀǎƻǾŀƴƧŜƳ ƻŘƭǳőǳƧǳ ƪƻƭƛƪƻ ŏŜ ōƻŘƻǾŀ 
nƻǎƛǘƛ ƛǎǇǊŀǾŀƴ ƛ ǇƻƎǊƧŜǑŀƴ ƻŘŀōƛǊ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ǇƭƻŘƻǾŀΦ Lǎǘƻ 
ǘŀƪƻΣ ƻŘƭǳőǳƧǳ ƪƻƭƛƪƻ ŏŜ ōƻŘƻǾŀ ōƛǘƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ Řŀ ǎŜ ǇǊƛƧŜŚŜ 
ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏǳ ǊŀȊƛƴǳ ƛƎǊŜκ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ ƛ ǳ ƪƻƧŜƳ 
ȊŀŘŀƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳΦ bŀǇƻǎƭƧŜǘƪǳ ǎŜ ǳǎǳƎƭŀǑŀǾŀƧǳ ƪƻƧƛ 
ŎƛƭƧκƪƻƴŀőŀƴ ƛǎƘƻŘ ƛƎǊŜ ƛȊŀōǊŀǘƛ ƻŘ п ǇǊŜŘƭƻȌŜƴŀΦ 

AKTIVNOST  6 

LƎǊǳ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ǎǘǳŘŜƴǘƛΣ a u procesu kreiranja sudjeluju i 
ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƻƳƛǑƭƧŀƴƧŜƳ ƛ ǎǳƎŜǊƛǊŀƴƧŜƳ ƳƻƎǳŏƛƘ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ƛ ǎǘŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƛƪ Ǉƻǘƛőǳ ǳőŜƴƛƪŜ ƴŀ ǎǳǊŀŘƴƧǳΦ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ 
ǳőŜƴƛŎƛ ƛƎǊŀƧǳ  ƛƎǊǳ ƛ ƎƭŀǎƻǾŀƴƧŜƳ ƻŘǊŜŚǳƧǳ  ƴjen  naziv.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 minuta 

 

 

 

 

 

45 minuta 

 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

Na pano se postavlja  6  natpisa (jedan pored drugog), tj. 6  
ƴŀȊƛǾŀ ƻŘǊŀŚŜƴƛƘ ŜǘŀǇŀ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƭƛ ǳőŜƴƛŎƛΥ 

1. LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ ǊŀŘ  
2. Izrada tematskog plakata 
3. Prezentiranje plakata, tj. razgovor s glavnim likom 
4. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ƛƎǊŜ  
5. Sudjelovanje u izradi igre 
6. LƎǊŀƴƧŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊŜ 

 

LǎǇƻŘ ǎǾŀƪƻƎ ƴŀǘǇƛǎŀ ǎǳ ǇǊƛōŀŘŀőŀƳŀ  ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ǘǊƛ 
αǎƳŀƧƭƛŏŀάΣ ƧŜŘŀƴ ƴŀǎƳƛƧŀƴΣ ŘǊǳƎƛ ƻȊōƛƭƧŀƴ ƛ  ǘǊŜŏƛ 
ƴŜȊŀŘƻǾƻƭƧŀƴΦ  {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŏŜ Řƻōƛǘƛ ŎŎŀ н Ƴ ƪƻƴŎŀ ƛƭƛ ǘŀƴƪŜ 
ǾǳƴŜ ǳ ōƻƧƛΦ 9ǾŀƭǳŀŎƛƧŀ ǎŜ ǾǊǑƛ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ŏŜ ǎǾŀǘƪƻ 
ƪƻƴŎŜƳκǾǳƴƻƳ ƻȊƴŀőƛǘƛ Ǉƻ ƧŜŘŀƴ αǎƳŀƧƭƛŏάΦ ±ǳƴŀκƪƻƴŀŎ ǎŜ 
ƧŜŘŀƴǇǳǘ ƻƳƻǘŀ ƻƪƻ ǇǊƛōŀŘŀőŜ ƛ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ αǇǳǘƻǾŀǘƛά Řƻ 

 

 

 

 

10 min 
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ǎƭƧŜŘŜŏŜƎ  αǎƳŀƧƭƛŏŀάΦ  Yƻƭƛőƛƴŀ ǾǳƴŜκƪƻƴŎŀ ƴŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ 
αǎƳŀƧƭƛŏƛƳŀά ȊƻǊƴƻ ŏŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ ƻ 
provedenim aktivnostima. 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪŀ ǾŜǊȊƛƧŀ scenarija u LePlanneru: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb1091c80a288cd3abb5bc6 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ ƛƎǊŀ ς DƻŘƛǑƴƧŀ ŘƻōŀΥ 
https://scratch.mit.edu/projects/319470595/ (30. 7. 2019.) 

п ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ: 
https://www.youtube.com/watch?v=n52naW_VXBo&t=5s (30. 7. 2019.) 

Scratch igra ς Stegocrunch: https://scratch.mit.edu/projects/3028073/ 
(30. 7. 2019.) 

Scratch igra ς  Fruit Adventures: Part 1: 
https://scratch.mit.edu/projects/96101619/ (30. 7. 2019.) 

 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb1091c80a288cd3abb5bc6
https://scratch.mit.edu/projects/319470595/
https://www.youtube.com/watch?v=n52naW_VXBo&t=5s
https://scratch.mit.edu/projects/3028073/
https://scratch.mit.edu/projects/96101619/
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PriloƎΥŜŘƭƻȌŀƪ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv DƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ 

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 
 

Priroda ƛ ŘǊǳǑǘǾƻΥ DƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀ κ ½ŘǊŀǾƭƧŜ  

1. razred 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ  LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 
tǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǎŜȊƻƴǎƪŜ ǇƭƻŘƻǾŜ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ Řƻōŀ 
tƻǾŜȊŀǘƛ ƻŘƧŜǾƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ ǎ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ŘƻōƛƳŀ 
 
LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 
tǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ ƴŜōƛǘƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ 

Cilj igre 

 

hŘƧŜƴǳǘƛ ƎƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ ǳ ƻŘƧŜŏǳ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴǳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ Řƻōǳ ƪŀƪƻ ōƛ ƴŀ ƪǊŀƧǳ 
ǎŀƪǳǇƛƻ ǇƭƻŘƻǾŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴŜ Ȋŀ ǘƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΦ 

Likovi i njihova 
uloga 

Mia ς glavni lik 

Obitelj (mama, tata, 2 sestre, 1 brat) ς sporedni likovi  

Tijek igre 

 

DƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ǇǊƛǇƻǾƛƧŜŘŀƴƧŜƳ ƛƎǊŀőŀ ǳǾƻŘƛ ǳ ǇǊƛőǳΦ 5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ aƛŀ ŘƻƭŀȊƛ ƛȊ !ŦǊƛƪŜ ǳ 
IǊǾŀǘǎƪǳ ǳ ǇƻǘǊŀȊƛ Ȋŀ ōƻƭƧƛƳ ȌƛǾƻǘƻƳΦ /ƛƭƧ ƧŜ ƴŀǳőƛǘƛ aƛǳ ǎǾŜ ƻ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ŘƻōƛƳŀ 
ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛƘ Ȋŀ IǊǾŀǘǎƪƻ ǇƻŘƴŜōƭƧŜΦ ½ŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƴŀƧǇǊƛƧŜ 
ǇǊƛƪƭŀŘƴƻ ƻŘƧŜƴǳǘƛ aƛǳΣ Ǒǘƻ ƧŜ ǳƧŜŘƴƻ ƛ ǳǾƧŜǘ Ȋŀ ƴŀǎǘŀǾŀƪ ƛƎǊŜΦ bŀƪƻƴ ǳǎǇƧŜǑƴƻƎ 
ƻŘƛƧŜǾŀƴƧŀ ǎƭƛƧŜŘƛ ŘǊǳƎƛ Řƛƻ ƛƎǊŜ ǳ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎƪǳǇƛǘƛ ǇƭƻŘƻǾŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴŜ Ȋŀ 
ƻŘǊŜŚŜƴƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΦ bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ǇǊƻƭŀȊƛ ƪǊƻȊ ǎǾŀ őŜǘƛǊƛ ƎƻŘƛǑƴƧŀ 
ŘƻōŀΦ tǊƛƪǳǇƭƧŀƴƧŜƳ ǘƻőƴƻƎ ǇƭƻŘŀ ƛƎǊŀő ƻǎǾŀƧŀ м ōƻŘΣ Řƻƪ ǇƻƎǊŜǑƴƛƳ ƻŘŀōƛǊƻƳ 
Ǝǳōƛ м ōƻŘΦ {ǳƪƭŀŘƴƻ ǘƻƳŜ ƛƎǊŀő ǎƪǳǇƭƧŀƴƧŜƳ ǎŜȊƻƴǎƪƛƘ ǇƭƻŘƻǾŀ ǳ ǎǾƛƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ 
ŘƻōƛƳŀ Řƻ ƪǊŀƧŀ ǎŀƳŜ ƛƎǊŜ ƳƻȌŜ ǎƪupiti ukupno 36 bodova, od kojih je 20 bodova 
ƳƛƴƛƳŀƭƴƛ ǳǾƧŜǘ Ȋŀ ǳǎǇƧŜǑŀƴ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜΦ 

Popis 
scena/pozadina 

1. Park ς uvod u igru 
2. Afrika 
3. Ljeto ς 5ǳōǊƻǾƴƛƪΣ ǇƭŀȌŀΣ ƳƻǊŜ 
4. ¦ȌŜ Ȋŀ ǾŜǑ ς ƻŘŀōƛǊ ƭƧŜǘƴŜ ƻŘƧŜŏŜ 
5. Jedrilica  
6. Ljeto ς ǇƭŀȌŀ ς odabir ljetnih plodova 
7. {ǘŀōƭƻ όǇǊƛƪŀȊ п ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀύ ς ǳǇƛǎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƪƻƧŜ ǎƭƛƧŜŘƛ ƴŀƪƻƴ 

ljeta 
8. Jesen - ǑǳƳŀ 
9. ¦ȌŜ Ȋŀ ǾŜǑ ς ƻŘŀōƛǊ ƧŜǎŜƴǎƪŜ ƻŘƧŜŏŜ 
10. Jesen ς ~ǳƳŀ ς odabir jesenskih plodova 
11. {ǘŀōƭƻ όǇǊƛƪŀȊ п ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀύ ς ǳǇƛǎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƪƻƧŜ ǎƭƛƧŜŘƛ ƴŀƪƻƴ 

jeseni 
12. Zima ς pƭŀƴƛƴŜΣ ǎƴƛƧŜƎΣ ƪǳŏƛŎŀ 
13. ¦ȌŜ Ȋŀ ǾŜǑ ς ƻŘŀōƛǊ ȊƛƳǎƪŜ ƻŘƧŜŏŜ 
14. Zima ς odabir zimskih plodova 
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15. {ǘŀōƭƻ όǇǊƛƪŀȊ п ƎƻŘƛǑƴƧŀ Řƻōŀύ ς ǳǇƛǎ ƎƻŘƛǑƴƧŜƎ Řƻōŀ ƪƻƧŜ ǎƭƛƧŜŘƛ ƴŀƪƻƴ 
zime 

16. tǊƻƭƧŜŏŜ ς livada 
17. ¦ȌŜ Ȋŀ ǾŜǑ ς ƻŘŀōƛǊ ǇǊƻƭƧŜǘƴŜ ƻŘƧŜŏŜ 
18. tǊƻƭƧŜŏŜ ς odabir proljetnih plodova 
19. ~ŜǘƴƛŎŀ ς kraj, prikaz osvojenih bodova, dolazak Mijine obitelji 

 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǇǊƛőŜ 
(Napomena: 
odabrati igre koje 
ŏŜ ōƛǘƛ ǳǎƪƭŀŚŜƴŜ ǎ 
ŎƛƭƧŜǾƛƳŀ ǳőŜƴƧŀύ 

tǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ  ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ ŘƻōŀΦ 
tǊǾƛ Řƛƻ ƛƎǊŜ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ: 
Izabiranje ǇǊƛƪƭŀŘƴŜ ƻŘƧŜŏŜ Ȋŀ ƎƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ǘǊŜƴǳǘƴƛƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ 
dobom. 
Uvjet za nastavak igre ς ǎƪǳǇƭƧŀƴƧŜ ōƻŘƻǾŀΦ aƛƴƛƳŀƭƴƛ ǳǾƧŜǘ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ 
doba: 

¶ Ljeto: 4 boda 

¶ Jesen: 3 boda 

¶ Zima: 4 boda 

¶ tǊƻƭƧŜŏŜΥ о ōƻŘŀ 
 
Drugi Řƛƻ ƛƎǊŜ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ: 
{ŀƪǳǇƭƧŀƴƧŜ ǇƭƻŘƻǾŀ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛƘ Ȋŀ ƻŘǊŜŚŜƴƻ ƎƻŘƛǑƴƧŜ ŘƻōŀΦ 
¦ ǎǾŀƪƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ Řƻōǳ ǇǊƛƪǳǇƭƧŀƴƧŜƳ ǇƭƻŘƻǾŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǎƪǳǇƛǘƛ 
maksimalno 9 bodova. 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ !ƪƻ ǎŜ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƻŘƛƎǊŀƧǳ ǎǾŜ őŜǘƛǊƛ ǊŀȊƛƴŜ ƛ ǎƪǳǇƛ ƳƛƴƛƳŀƭƴƛ ōǊƻƧ ōƻŘƻǾŀ όнл 
bodova) upoznajemo cijelu obitelj glavnoga lika. 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƎǊŀő ƴŜ ǎƪǳǇƛ ŘƻǾƻƭƧŀƴ ōǊƻƧ ōƻŘƻǾŀ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ aƛŀ ǳǇǳŏǳƧŜ ƛƎǊŀőŀ ƴŀ 
ǇƻƴƻǾƴƻ ƛƎǊŀƴƧŜ ƛƎǊŜ ƛǎǇƻőŜǘƪŀΦ 

 

Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ programiranja 

.ƻƧŀƴŀ [ŀƴőŀ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ  мΦ ƛ нΦ ǊŀȊǊŜŘ 

aƧŜǎǘƻ ǳ ƪƻƧŜƳ ȌƛǾƛƳ- rodni grad 

Upoznajmo svoje mjesto- grad 

Kulturne ustanove 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƎǊŀŘŀ ǊƛƧŜƪŜΤ 

¶ imenovati  i razlikovati te odabrati kulturne ustanove u gradu rijeci  

¶ objasniti namjenu kulturnih ustanova 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ ƴŜōƛǘƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ  

¶ ǎŀȌŜǘƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǇǊŜƳŀ ŀǘǊƛōǳǘƛƳŀ  

¶ usporediti i klasificirati kulturne ustanove 

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀvanju igre u Scratchu (algoritam, niz naredbi, uvjet, petlja, 
varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛƳ ȊŀŘŀǘƪƻƳ ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜΣ 
simbole  i kulturne ustanove grada Rijeke, kratko ih opisati i potkrijepiti 
fotografijama. Prikupljene podatke prezentirati umnom mapom. 

hǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ȊŀǇƛǎŀǘƛ ƛƎǊǳ ƪƻƧƻƳ ōƛ ǎŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƭƻ ƛ ƻǇƛǎƛǾŀƭƻ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŜ 
lokacije grada Rijeke, prepoznalo simbole i odabiralo kulturne ustanove u 
gradu Rijeci. 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ōƛǘƛ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǘǊƛ ƎǊǳǇŜ Ǉƻ с Řƻ т ǳőŜƴƛƪŀΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Rodno mjesto, mjesto stanovanja (1. razred) 

{ǊŜŘƛǑǘŜ ƳƧŜǎǘŀΣ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ όнΦ ǊŀȊǊŜŘύ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ, Hrvatski jezik,  Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

ǎǾƛōŀƴƧ όƻƪƻ п Ǒƪƻƭǎƪŀ ǎŀǘŀύ 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
MŜǘƻŘŀ őƛǘanja i rada na tekstu 
LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀ 
Metoda demonstracije 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Frontalni oblik rada, individualni oblik rada, rad u skupinama 
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(Teaching Forms) 

Potrebni alati 
(Tools) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘ 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Scratch za demonstraciju primjera  

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

5ǊǳǑǘǾŜƴŀ ƛƎǊŀ α±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜάΣ Internet pretrŀȌƛǾŀőΣ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛ 
ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǊŀŘ ƴŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀnju, Scratch 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

MOTIVACIJA 

½ŀƛƎǊŀƧƳƻ ŘǊǳǑǘǾŜƴǳ ƛƎǊǳ ±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜ- jednostavna 
ŘǊǳǑǘǾŜƴŀ ƛƎǊŀ ƴŀ Ǉƭƻőƛ ƪƻƧƻƳ ǳőŜƴƛŎƛ ƻǘƪǊƛǾŀƧǳ ǾŀȌƴƛƧŜ 
lokacije grada Rijeke.  

Pravila igre- ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ Ǉƭƻőƛ ōŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻŎƪƛce. 
hŘǊŜŚŜƴŀ ǇƻƭƧŀ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜΦ YŀŘŀ ƛƎǊŀő ǎǘŀƴŜ ƴŀ ǇƻƭƧŜ ǎŀ 
ȊŀŘŀǘƪƻƳ ƛ ǘƻőƴƻ Ǝŀ ǊƛƧŜǑƛ ƳƻȌŜ ǇƻƴƻǾƴƻ ōŀŎŀǘƛ ƪƻŎƪǳΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƴŜ ǊƛƧŜǑƛ ǘƻőƴƻΣ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ǘǊƛ ǇƻƭƧŀ ǳƴŀǘǊŀƎ ǘŜ ŘǊǳƎƛ 
ƛƎǊŀő ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ ƛƎǊǳΦ 

 

 

 

 

 

 

 

¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǘƛƳƻǾŜ ƪƻƧƛ ƛƎǊŀƧǳ ƛƎǊǳ jedni protiv 
drugih. Tim koji pobijedi ima pravo prvi birati zadatke 
ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻƎ ǳőŜƴƧŀΦ 

30 minuta 

LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ ǳ ƎǊǳǇƴƻƳ ǊŀŘǳ ǳőŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ 
ǇǊƻǳőƛǘƛ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜΣ ǎƛƳōƻƭŜ  ƛ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ 
grada Rijeke koje trebaju kratko opisati ƛ ǊŜőŜƴƻ ǇƻǘƪǊƛƧŜǇƛǘƛ 
ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŀƳŀΦ tǊƛƪǳǇƭƧŜƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƎǊǳǇŜ ŏŜ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ 
ǳƳƴƻƳ ƳŀǇƻƳΦ ¦ ǎǾŀƪƻƧ ƎǊǳǇƛ ōƛǘ ŏŜ с Řƻ т ǳőŜƴƛƪŀΦ  

ZADACI: 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇƻƴǳŘŜ ǘǊƛ ƻƳƻǘƴƛŎŜΦ {Ǿŀƪŀ ƻƳƻǘƴƛŎŀ ƛƳŀ 
ŘǊǳƎŀőƛƧŜ ȊŀŘŀǘƪŜΦ 

1. OMOTNICA- KAKO PREDSTAVITI GRAD RIJEKU? 

YǊŜƛǊŀƳƻ ƴƻǾǳ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊƛŎǳ ƪƻƧŀ ǎŜ ȊƻǾŜ ±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ 
ǘŜőŜΦ ±ŀǑŀ ƎǊǳǇŀ ƛƳŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘǊƛ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŜΣ 
ƴŀƧƭƧŜǇǑŜ ƛ ƴŀƧȊƴŀőŀƧƴƛƧŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ƎǊŀŘŀ wƛƧŜƪŜ ƪƻƧŜ ŏŜƳƻ 
ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ǳ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƧ ƛƎǊƛŎƛΦ  

hŘŀōǊŀƴŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ƪǊŀǘƪƻ ƻǇƛǑƛǘŜ  ƛ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŦƻǘƻƎǊafiju koja 
najbolje prikazuje odabranu lokaciju. 

 

 

45 minuta 
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tǊŜŘƭƻȌŜƴŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜ Ȋŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǎǳΥ YŀƴǘǊƛŘŀΣ YƻǊȊƻΣ aƻƭƻ 
ƭƻƴƎƻΣ  {ǳǑŀƪΣ ¢Ǌǎŀǘ ƛ ±ŜȌƛŎŀΦ 

2. OMOTNICA- ~¢h W9 Y¦[¢¦wbh ¦ wLW9/LΚ 

YǊŜƛǊŀƳƻ ƴƻǾǳ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊƛŎǳ ƪƻƧŀ ǎŜ ȊƻǾŜ ±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ 
ǘŜőŜΦ ±ŀǑŀ ƎǊǳǇŀ ƛƳŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘǊƛ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŜΣ 
ƴŀƧǳǎǇƧŜǑƴƛƧŜ ƛ ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŜ  ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ƎǊŀŘŀ 
Rijeke. 

hŘŀōǊŀƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ƪǊŀǘƪƻ ƻǇƛǑƛǘŜΣ ƻōƧŀǎƴƛǘŜ ƴƧƛƘƻǾǳ 
namjenu i odaberite fotografiju koja najbolje prikazuje 
odabranu kulturnu ustanovu. 

tǊŜŘƭƻȌŜƴŜ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ƪƻƧŜ ƳƻȌŜǘŜ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǳΥ 
DǊŀŘǎƪƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƭǳǘŀƪŀΣ IbY LǾŀƴŀ ǇƭΦ ½ŀƧŎŀΣ aǳȊŜƧ ƎǊŀŘŀ 
Rijeke, Povijesni i pomorski muzej, GuverƴŜǊƻǾŀ Ǉŀƭŀőŀ ƛ 
tŀƭŀőŀ aƻŘŜƭƭƻΦ 

3. OMOTNICA- KOJI SIMBOLI PREDSTAVLJAJU RIJEKU? 

YǊŜƛǊŀƳƻ ƴƻǾǳ Ǌŀőǳƴŀƭƴǳ ƛƎǊƛŎǳ ƪƻƧŀ ǎŜ ȊƻǾŜ Volim grad koji 
ǘŜőŜΦ ±ŀǑŀ ƎǊǳǇŀ ƛƳŀ ȊŀŘŀǘŀƪ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘǊƛ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŀΣ ǎƛƳōƻƭŀ 
grada Rijeke. 

hŘŀōǊŀƴŜ ǎƛƳōƻƭŜ ƪǊŀǘƪƻ ƻǇƛǑƛǘŜΣ ƻōƧŀǎƴƛǘŜ ȊŀǑǘƻ ǎǳ Ǉƻǎǘŀƭƛ 
simboli i odaberite fotografiju koja najbolje prikazuje 
odabrane simbole. 

tǊŜŘƭƻȌŜƴƛ ǎƛƳōƻƭƛ ƪƻƧŜ ƳƻȌŜǘŜ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǳΥ ƳƻǊőƛŏΣ ǎǾŜǘƛ ±ƛŘΣ 
DǊŀŘǎƪŀ ǳǊŀΣ ǘǊǎŀǘǎƪƛ ȊƳŀƧΣ ŘǾƻƎƭŀǾƛ ƻǊŀƻ ƛ tŜǑŜƪŀƴΦ 

bŀƪƻƴ ƻōŀǾƭƧŜƴƻƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƛ ƛȊǊŀŘŜ ǳƳƴŜ ƳŀǇŜ ǇǊƛǎǘǳǇŀ 
se prezentaciji radova. 

hōȊƛǊƻƳ Řŀ ǎǘŜ ǾǊƭƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƻŘǊŀŘƛƭƛ ǇǊǾƛ Řƛƻ ȊŀŘŀǘƪŀ- 
ƻŘŀōǊŀƭƛ ǾŀȌƴŜ ǎŀǎǘŀǾƴƛŎŜ ƴƻǾŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊŜΣ ǇƻǎǘŀƧŜǘŜ 
ǾŀȌƴƛ ǎǳǊŀŘƴƛŎƛ ǳ ƪǊŜƛǊŀƴƧǳ ƻǾŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊŜ- {¢w¦2bW!/L 
½! L½w!5¦ w!2¦b![b9 LDwL/9Φ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 minuta 

 

Yŀƻ ǇǊƛƳƧŜǊ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŘǾƛƧŜ ǊŀőǳƴŀƭƴŜ ƛƎǊƛŎŜ ǎƭƛőƴƻƎ 
formata. 

https://scratch.mit.edu/projects/198069559/ 

https://scratch.mit.edu/projects/279067416/ 

5ŜƳƻƪǊŀǘǎƪƛƳ ƻŘƭǳőƛǾŀƴƧŜƳ- ƎƭŀǎƻǾŀƴƧŜƳΣ ƻŘŀōǊŀǘ ŏŜmo 
ƎƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ƴŀǎ ǾƻŘƛǘƛ ƪǊƻȊ ƛƎǊƛŎǳΦ 

¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇƻƴǳŚŜƴŜ ƭƛƪƻǾŜ ƛ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ƴƧƛƘƻǾǳ 
povezanost s gradom Rijekom: zmaj- Dragon, orao- Griffin, 
ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ-AbbyΣ ŘƧŜőŀƪ-Ben, gitara 

DƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ǾƻŘƛ ƪǊƻȊ ǘǊƛ ƴƛǾƻŀ ƛƎǊƛŎŜΣ ǇǊƛőŀ ǇǊƛőŜΣ Ǉƻstaje glavni 
lik igrica i na kraju igre objavljuje rezultat. 

¦őŜƴƛŎƛ ƎƭŀǎǳƧǳ Ȋŀ ƭƛƪŀ Ȋŀ ƪƻƧŜƎ ǎƳŀǘǊŀƧǳ Řŀ ƧŜ ƴŀƧōƻƭƧƛ ƛȊōƻǊΦ 

{ƭƧŜŘŜŏƛ ȊŀŘŀǘŀƪ {¢w¦2bW!Y! мΦ ō ƛ нΦ ō ǊŀȊǊŜŘŀ ƧŜǎǘ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ 
ƴŀőƛƴ ǎƪǳǇƭƧŀƴƧŀ ōƻŘƻǾŀΦ  

40 minuta 

 

https://scratch.mit.edu/projects/198069559/
https://scratch.mit.edu/projects/279067416/
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¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛƳ ǳƪǊŀǘƪƻ ƻǇƛǑŜ ǘƛƧŜƪ ƛƎǊŜ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊŜŘƭŀȌǳ 
ƳƻƎǳŏŀ ōƻŘƻǾŀƴƧŀΦ ½ŀ ǘǊƛ ƴŀƧȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ   ǇǊƻǾƻŘƛ ǎŜ  
glasovanje. 

tƻǎƭƧŜŘƴƧƛ ȊŀŘŀǘŀƪ {¢w¦2bW!Y!  мΦō ƛ нΦ ō ǊŀȊǊŜŘŀ ƧŜǎǘ 
ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ Ǒǘƻ ŏŜ ǎŜ ŘƻƎƻŘƛǘƛ ŀƪƻ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛƎǊŜ ƛƎǊŀő ǇƻƎǊƛƧŜǑƛΣ 
ƻŘƴƻǎƴƻ ƪƻƧŀ ŏŜ ōƛǘƛ ƴŀƎǊŀŘŀ Ȋŀ ƛƎǊŀőŀ ƪƻƧƛ ǎǾŜ ǳǎǇƧŜǑƴƻ 
ǊƛƧŜǑƛΦ  

 Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

Igranje igrice i ispunjavanje evaluacijskog upitnika. 

20 min 

Prilozi 
(Annexes) 

Evaluacijski upitnik 

Scenarij objavljen u LePlanneru: 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb074b280a288cd3abb5b21 

{ŎŜƴŀǊƛƧ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

LȊǊŀŚŜƴŀ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƎǊŀ ς Putovanje brodom: 
https://scratch.mit.edu/projects/319471209/ (30. 7. 2019.) 

{ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀΥ https://scratch.mit.edu/projects/198069559/ (30. 7. 2019.) 

Scratch igra - Skupi geometrijske likove: 
https://scratch.mit.edu/projects/279067416/ (30. 7. 2019.) 

 

  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5cb074b280a288cd3abb5b21
https://scratch.mit.edu/projects/319471209/
https://scratch.mit.edu/projects/198069559/
https://scratch.mit.edu/projects/279067416/
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Prilog: Evaluacijski upitnik 

Y!Yh ¢L {9 {±L7!h 5!bΚ 

h.hWL h.[LY YhWL b!W±L~9 h5Dh±!w! ¢±ha9 aL~[W9bW¦Φ 

 

1. h/LW9bL 5w¦~¢±9b¦ LDw¦Υ ±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜΦ 

 

 

 

 

2. OCIJENI PROBLEMSKI ZADATAK. 

 
 
 
 
 
 

3. OCIJENI RAD U GRUPI. 

 
 
 
 
 
 
 

4. h/LW9bL w!2¦b![b¦ LDwL/¦- ±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜΦ 

 
 
 
 
 
 
 

5. b!tL~L {±hW9 5hWah±9 h b!2Lb¦ {¢±!w!bW! w!2¦b![b9 LDwL/9 L DOJMOVE O SAMOJ 

IGRI. 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 

b9 {±L7! aL  
SESE. 

OSREDNJA IGRA IZVRSNA 
IGRASE. 

b9 {±L7! aL  
SESE. 

5W9[haL2bh 
SAM 
ZADOVOLJAN/A 

IZVRSTAN 
b!2Lb w!5!. 

b9 {±L7! aL  
SESE. 

OSREDNJI   
ZADATAK 

IZVRSTAN 
ZADATAK. 

b9 {±L7! aL  
SESE. 

OSREDNJA 
IGRICA 

IZVRSNA IGRICA. 
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tǊƛƭƻƎΥ {ŎŜƴŀǊƛƧ ǇǊƛőŜκƛƎǊŜ 

Naziv ±ƻƭƛƳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜ 

Tip {ŎǊŀǘŎƘ ǇǊƛőŀ ǎ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛƎǊŜ 

Nastavni predmet i 
ǇƻŘǊǳőƧŜκǊŀȊǊŜŘ 
 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ мΦ ƛ нΦ ǊŀȊǊŜŘ  

aƧŜǎǘƻ ǳ ƪƻƧŜƳ ȌƛǾƛƳ- rodni grad  

Upoznajmo svoje mjesto - grad Kulturne ustanove 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ  LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ: 

tǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƎǊŀŘŀ wƛƧŜƪŜΤ 

Imenovati i razlikovati te odabrati kulturne ustanove u gradu Rijeci 

Objasniti namjenu kulturnih ustanova 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ: 

tǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏi i izdvojiti bitne od nebitnih informacija 

{ŀȌŜǘƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǇǊŜƳŀ ŀǘǊƛōǳǘƛƳŀ 

Usporediti i klasificirati kulturne ustanove 

tǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƻǎƴƻǾƴŜ ƪƻƴŎŜǇǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǇǊƛ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ 

u Scratch-u (algoritam, niz naredbi, uvjet, petlja, varijabla) 

Cilj igre tǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ƻǇƛǎŀǘƛ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜΣ ǎƛƳōƻƭŜ ƛ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ƎǊŀŘŀ Rijeke. 

Likovi i njihova 
uloga 

¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ƛȊŀōǊŀƭƛ ƎƭŀǾƴƻƎ ƛ ǎǇƻǊŜŘƴƻƎ ƭƛƪŀΦ 

DƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ƧŜ ȊƳŀƧ ƪƻƧƛ ǇǊƛőŀ ǇǊƛőŜ ƻ ƎǊŀŘǳ wƛƧŜƪŀΣ ǾƻŘƛ ƛƎǊǳ ƪǊƻȊ ǘǊƛ ƴƛǾƻŀ ƛƎǊƛŎŜ ǘŜ 
ǇǊǳȌŀ ǇƻǾǊŀǘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƛƎǊŀőǳΦ IƻōƻǘƴƛŎŀ ƧŜ ǎǇƻǊŜŘƴƛ ƭƛƪ ƪƻƧƛ ǎǳŘƧŜƭǳƧŜ ǳ ƛƎǊƛ 
ǘŀƪƻŚŜǊ ŘŀƧǳŏƛ ǇƻǾǊŀǘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƛƎǊŀőǳ ƻ ƛǎǇǊŀǾƴƻƳ ƛƭƛ ƴŜƛǎǇǊŀǾƴƻƳ 

ƻŘƎƻǾƻǊǳ ǘŜ ŘŀƧŜ ƛƎǊŀőǳ ǳǇǳǘŜΦ 

Tijek igre 

 

LƎǊŀ ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ǘǊƛ ǊŀȊƛƴŜΦ bŀ ǎǾŀƪƻƧ ǊŀȊƛƴƛ ƛƎǊŀő ƛƳŀ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ȊŀŘŀǘƪŜΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǾŜ ȊŀŘŀǘƪŜ ǊƛƧŜǑƛ ǳǎǇƧŜǑƴƻΣ ǇǊŜƭŀȊƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏǳ ǊŀȊƛƴǳΦ 

1. RAZINA: GRAD KOJI ¢929 
DƭŀǾƴƛ ƭƛƪ όȊƳŀƧύ ǇƻȊŘǊŀǾƭƧŀ ƛƎǊŀőŀΣ ƪƻƧƛ ƳƻǊŀ ǳǇƛǎŀǘƛ ƛƳŜ ƎǊŀŘŀ ƪƻƧƛ ƴƻǎƛ ƴŀȊƛǾ 
DǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƎǊŀő ǳǇƛǑŜ wƛƧŜƪŀΣ ƛŘŜ ŘŀƭƧŜΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƎǊŀő ǳǇƛǑŜ ƪǊƛǾƻΣ 
ǾǊŀŏŀ Ǝŀ ǎŜ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ ƛƎǊŜΦ 

bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǳǇƻȊƴŀƧŜƳƻ ƎǊŀŘ wƛƧŜƪǳ ƛ ǘǊƛ ǾŀȌƴŜ ƭƻƪacije: Korzo, Molo longo i 
Trsat. 

tǊǾƻ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ YƻǊȊƻΣ ŀ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ όȊƳŀƧύ Ǝŀ ƻǇƛǎǳƧŜΦ LƎǊŀő ƳƻǊŀ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƛ ƴŀ 
ƻƴŀƧ Řƛƻ ǎƭƛƪŜ Ȋŀ ƪƻƧƛ Ƴƛǎƭƛ Řŀ Ǝŀ ǘǳǊƛǎǘƛ ƴŀƧǾƛǑŜ ǎƭƛƪŀƧǳΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǎŜ ǇǊƛǘƛǎƴŜ 
ƎǊŀŘǎƪƛ ǘƻǊŀƴƧΣ ƛƎǊŀ ƛŘŜ ŘŀƭƧŜΣ ŀ ǳ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳ ǎŜ ƛƎǊŀ ǾǊŀőŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΦ bŀƪƻƴ 
toga se 

ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ DǊŀŘǎƪƛ ǘƻǊŀƴƧ ŀ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƛ ƧŜŘƴƻƎ ƻŘ ŘǾŀƧǳ ƻǊƭƻǾŀΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǘƻ ǳőƛƴƛΣ ƛƎǊŀ ƛŘŜ ŘŀƭƧŜΣ ŀ ǳ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳ ǎŜ ƛƎǊŀ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΦ 

tǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎŜ aƻƭƻ ƭƻƴƎƻΣ ŀ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ όȊƳŀƧύ Ǝŀ ƻǇƛǎǳƧŜΦ LƎǊŀő ƳƻǊŀ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƛ ƴŀ 
lǳƪƻōǊŀƴΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ Ǝŀ ǇǊƛǘƛǎƴŜΣ ƛƎǊŀ ƛŘŜ ŘŀƭƧŜΣ ŀ ǳ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳ ǎŜ ƛƎǊŀ ǾǊŀŏŀ ƴŀ 
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ǇƻőŜǘŀƪΦ bŀ ƛŘǳŏƻƧ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΣ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƛ ƻǾŀƭ ǳ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴŀ 

ǘƻőƴŀ ŘǳȌƛƴŀ aƻƭƻ ƭƻƴƎŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǇǊƛǘƛǎƴŜ ƻǾŀƭ ǳ ƪƻƧŜƳ ǇƛǑŜ мтлт ƳŜǘŀǊŀΣ ƛƎǊŀ 

ide dalje, a u protivnom ǎŜ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΦ 

tǊƛƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀ ¢ǊǎŀǘŀΣ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ƛȊŀōǊŀǘƛ ƧŜŘƴǳ ƻŘ ŘǾƛƧŜ ǎƭƛƪŜ ƪƻƧŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ Ǉǳǘ 
Řƻ ¢ǊǎŀǘŀΦ !ƪƻ ǇǊƛǘƛǎƴŜ ǘƻőƴǳ ǎƭƛƪǳΣ ƛƎǊŀ ǎŜ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀΣ ŀ ǳ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳ ƛƎǊŀ ƪǊŜŏŜ 

ƛǎǇƻőŜǘƪŀΦ bŀƪƻƴ ǳǎǇƧŜǑƴƻƎ ƻŘŀōƛǊŀΣ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ όȊƳŀƧύ ƻǇƛǎǳƧŜ ¢ǊǎŀǘǎƪŜ stube te 
ǎŜ ƴŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ¢Ǌǎŀǘǎƪŀ ƎǊŀŘƛƴŀΦ LƎǊŀő ƳƻǊŀ ǳǇƛǎŀǘƛ Řŀ ƧŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 

ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ¢Ǌǎŀǘǎƪŀ ƎǊŀŘƛƴŀ ǳ Ȋŀ ǘƻ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ǘŜ ƛƳŀ о ǇƻƪǳǑŀƧŀΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ ǎǾŀ ǘǊƛ ǇƻƪǳǑŀƧŀ ƪǊƛǾŀΣ ƛƎǊŀ ǎŜ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΦ bŀƪƻƴ ǘƻőƴƻƎ 
odgovora, prikazuje se SǾŜǘƛǑǘŜ aŀƧƪŜ .ƻȌƧŜΦ LƎǊŀő ƳƻǊŀ ǳǇƛǎŀǘƛ Řŀ ƧŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 
ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ {ǾŜǘƛǑǘŜ aŀƧƪŜ .ƻȌƧŜ ǳ Ȋŀ ǘƻ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ǘŜ ǇƻƴƻǾƴƻ ƛƳŀ о 
ǇƻƪǳǑŀƧŀΦ 

¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ ǎǾŀ ǘǊƛ ǇƻƪǳǑŀƧŀ ƪǊƛǾŀΣ ƛƎǊŀ ǎŜ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΣ ŀ ǳ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳ ƛƎǊŀő 
prelazi na drugu razinu igre. 

2. RAZINA: SIMBOLI GRADA RIJEKE 

Glavni lik (zmaj) i sporedni lik (hobotnica) predstavljaju simbole grada Rijeke. 

¢ƻőƴƛƧŜΣ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ŘǾƻƎƭŀǾƻƎ ƻǊƭŀΣ ǘǊǎŀǘǎƪƻƎ ȊƳŀƧŀ ƛ {ǾΦ ±ƛŘŀΦ 

¦ ƴƛȊǳ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧƛ ǇŀŘŀƧǳΣ ƛƎǊŀő ǇƻƳƻŏǳ ǇƻƳƛŎŀƴƧŀ ǎǇƻǊŜŘƴƻƎ ƭƛƪŀ 
(hobotnice) moǊŀ ǎŀƪǳǇƛǘƛ ǎƛƳōƻƭŜ ƎǊŀŘŀ wƛƧŜƪŜΣ ƛȊƳŜŚǳ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧƛ ǇŀŘŀƧǳΦ 
½ŀ ǎǾŀƪƛ ǘƻőŀƴ ǎŀƪǳǇƭƧŜƴƛ ǎƛƳōƻƭ ŘƻōƛǾŀ ǎŜ ƧŜŘŀƴ ōƻŘΣ ŀ Ȋŀ ǎǾŀƪƛ ƪǊƛǾƛ ǎŀƪǳǇƭƧŜƴƛ 
ƭƛƪ ƛƎǊŀőǳ ǎŜ ƻŘǳȊƛƳŀ ƧŜŘŀƴ ōƻŘΦ {ŀ ǎƪǳǇƭƧŜƴƛƘ мл ōƻŘƻǾŀ ǇǊŜƭŀȊƛ ǎŜ ƴŀ ǘǊŜŏǳ 
razinu igre. 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƎǊŀő ƴŜ ǳǎǇƛje sakupiti deset bodova, pojavljuje mu se poruka: 
LŘŜƳƻ ƛǎǇƻőŜǘƪŀ ǳ ƎǊŀŘ ƪƻƧƛ ǘŜőŜΗ LƎǊƛŎŀ Ǝŀ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪΦ 

оΦ w!½Lb!Υ ~¢h W9 Y¦[¢¦wbh ¦ wLW9/LΚ 

Glavni lik (zmaj) i sporedni lik (hobotnica) predstavljaju kulturne ustanove 
ƎǊŀŘŀ wƛƧŜƪŜΦ ¢ƻőƴƛƧŜΣ predstavljaju Art kino, Prirodoslovni muzej i Gradsko 
ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƭǳǘŀƪŀΦ 

LƎǊŀőǳ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƭŀōƛǊƛƴǘΣ ŀ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ǳǇǳǘŀ ƪƻƧŜ ŘŀƧŜ ǎǇƻǊŜŘƴƛ  ƭƛƪ 
όƘƻōƻǘƴƛŎŀύΣ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ ǇƻƳƛŎŀǘƛ ƎƭŀǾƴƻƎ ƭƛƪŀ όȊƳŀƧŀύ Ǉƻ ƭŀōƛǊƛƴǘǳ Řƻ 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜΦ !ƪƻ ȊƳŀƧ ŘƻŚŜ Řƻ ƛspravne ustanove, dobiva 
ŘŀƭƧƴƧǳ ǳǇǳǘǳ ƻŘ ƘƻōƻǘƴƛŎŜ ƪŀƳƻ ǘǊŜōŀ ƛŏƛΦ !ƪƻ Ǉŀƪ ŘƻŚŜ Řƻ ƪǊƛǾŜ 
ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜΣ őŜƪŀ ǎŜ ǘŀƪƻ ŘǳƎƻ Řƻƪ ƴŜ ŘƻŚŜ Řƻ ƛǎǇǊŀǾƴŜ ƴŀƪƻƴ 
őŜƎŀ ŘƻōƛǾŀ ŘŀƭƧƴƧǳ ǳǇǳǘǳ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƳƻ ǘǊŜōŀ ƛŏƛΦ 

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ȊƳŀƧ ǇƻǎƧŜǘƛ ǎǾŜ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ǳ ƛǎǇravnom redoslijedu, igra 

ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎŜ ȊŀǾǊǑƴŀ ǇƻȊŀŘƛƴŀ ǎŀ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ǇƻǊǳƪƻƳ ǘŜ ŘƛǇƭƻƳƻƳΦ 

Popis 
scena/pozadina 

1. RAZINA: Korzo, Molo longo, Trsat te izabrane pozadine grada Rijeke 

2. RAZINA: Pozadine grada Rijeke te izabrane pozadine iz Scratch biblioteke 
3. RAZINA- DƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ǎŜ ƪǊŜŏŜ Ǉƻ ƭŀōƛǊƛƴǘǳ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ǳǇǳǘŀ ƻ ƪǳƭǘǳǊƴƛƳ 

ustanovama grada Rijeke koje mu daje sporedni lik. 

[ƻƎƛőƪŜ ƛƎǊŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǇǊƛőŜ 

1. RAZINA - DƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ƻǇƛǎǳƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴǳ ƭƻƪŀŎƛƧǳ ƎǊŀŘŀ wƛƧŜƪŜΣ ŀ ƛƎǊŀő ƳƻǊŀ 
ǳǇƛǎƛǾŀǘƛ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ƛƭƛ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƛ ƴŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ Řƛƻ ǇǊƛƪŀȊŀƴŜ lokacije. 
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2. RAZINA- {ǇƻǊŜŘƴƛ ƭƛƪ ǎƪǳǇƭƧŀ ǎƛƳōƻƭŜ ƎǊŀŘŀ wƛƧŜƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ŘǊǳƎƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧƛ 
αǇŀŘŀƧǳάΦ 

½ŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƎǊŜ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƎǊŀő ǊƛƧŜǑƛ ǎǾŜ ǘǊƛ ǊŀȊƛƴŜ ƭƛƪ ƪƻƧƛ Ǝŀ ǾƻŘƛ ƪǊƻȊ ƛƎǊƛŎǳ ǇƻƪƭŀƴƧŀ Ƴǳ ŘƛǇƭƻƳǳ- 
PRVAK GR!5! YhWL ¢929Η 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƎǊŀő ƴƛƧŜ ǳǎǇƛƻ Řƻŏƛ Řƻ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜ ǊŀȊƛƴŜ- dobiva uputu: IDEMO 
L{th29¢Y! ¦ Dw!5 YhWL ¢929Η 

 

Slikovni prikazi iz igre  
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ мΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ   

Sonita Penavin 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Izdvojen scenarij  

Igramo se i ponavljamo o prometu 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

нΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ ǳƻőŀǾŀǘƛ ǇǊƻƳŜǘƴŜ ȊƴŀƪƻǾŜ Ȋŀ ǇƧŜǑŀƪŜ 

¶ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛΣ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ ƛ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ŀǳǘƻōǳǎƴƛ ƛ ȌŜƭƧŜȊƴƛőƪƛ ƪƻƭƻŘǾƻǊΣ 
zrakoplovnu i brodsku luku 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ǇǊƻƳŜǘƴŜ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘƛ ǳ ȊŀǾƛőŀƧǳ 

¶ imenovati zanimanja vezana uz promet/prometna sredstva 

¶ o ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀΣ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ǎǊŜŘǎǘǾƛƳŀ ƛ ǇƻƴŀǑŀƴƧǳ ǳ 
ǇǊƻƳŜǘǳ ǳ ƧŜŘƛƴǎǘǾŜƴǳ ƭƻƎƛőƪǳ ŎƧŜƭƛƴǳ 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ȊƴŀƴƧŜ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƛƳ ȌƛǾƻǘƴƛƳ ǎƛǘǳŀŎƛƧŀƳŀ  

¶ ǇǊƻǎǳŚƛǾŀǘƛ ƻǎƻōƴǳ ǇǊƻƳŜǘƴǳ ƪǳƭǘǳǊǳ 
 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ upotrebljavati naredbu odluke  

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀΣ ŀƭƛ ƛ ƴŀƧƪǊŀŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀ Ȋŀ ǇƻǎǘƛȊŀƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ŎƛƭƧŀ 
όƴŀƧƪǊŀŏƛ Ǉǳǘ ǇǊŜƭŀǎƪŀ ƛƎǊŜύ 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

LƎǊŀƴƧŜƳ ǳȊ ȊŀŘŀƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛȊ 
ǇǊŜŘƳŜǘŀ tǊƛǊƻŘŜ ƛ ŘǊǳǑǘǾŀ ƻ ǇǊƻƳŜǘǳΣ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ǎǊŜŘǎǘǾƛƳŀ ƛ 
ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀΦ bŀ {ŀǘǳ ǊŀȊǊŜŘƴƛƪŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎǳ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƭƛ ǎ 
pojmom odluke, kako donijeti odluku te s njezinim posljedicama. U 
ƴŀǾŜŘŜƴƻƧ ƛƎǊƛ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ōŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻcke, odgovaranjem na postavljana 
ǇƛǘŀƴƧŀ ǘŜ ŘƻƴƻǑŜƴƧŜƳ ƻŘƭǳƪŀ ƛ ǇǊƛƘǾŀŏŀƴƧŜƳ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻǎǘƛ ǾƧŜȌōŀǘƛ 
ǇǊƛƳƧŜƴǳ ƳƻŘŜƭŀ ŘƻƴƻǑŜƴƧŀ ƻŘƭǳƪŀ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊƛƳŀΦ 

- - - - 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƴŀǊŜŘōƻƳ hŘƭǳƪŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǇƻƴƻǾƛƭƛ ƴŀǎǘŀǾƴƻ ƎǊŀŘƛǾƻΣ 
ƻŘƛƎǊŀƭƛ ƛƎǊǳ ǇƻǑǘǳƧǳŏƛ ƴŀredbe i pravila igre ς odgovorili na sva pitanja i 
ƴŀƧōǊȌŜ ǎǘƛƎƭƛ ƴŀ ŎƛƭƧΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

- prijevozna sredstva (vlak, autobus, zrakoplov i brod), prometni znakovi  
- odluka, posljedica, izbor 
- ŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴŀǊŜŘōŀΣ ǳǾƧŜǘ Ȋŀ ŘƻƴƻǑŜƴƧŜ ƻŘƭǳƪŜΣ naredba odluke 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 

Matematika, Sat razrednika όƳŜŚǳǇǊŜŘƳŜǘƴŀ ǘŜƳŀ hǎƻōƴƛ ƛ ǎƻŎƛƧŀƭƴƛ 
razvoj) i Informatika 



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 188 od 365 
 

 

(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

90 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Game Based Learning ς igra 
Metoda dijaloga 
Metoda demonstracije 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni rad 
Individualni rad 
wŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ όƻŘ ǇŜǘ ǳőŜƴƛƪŀύ 

Potrebni alati 
(Tools) 

- 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ {ƪŜǘŎƘǇŀŘΣ /ŀƴǾŀΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƻǊŘ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǊŀŘƴƛƘ ƭƛǎǘƛŏŀ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όƛƎǊŀΣ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜΣ ƭƛǎǘ Ȋŀ voditelja i kartice s pitanjima i 
odgovorima) 
Kocka 
Figurica 
Olovka (za voditelja) 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

¦ǾƻŘƴƛ ǊŀȊƎƻǾƻǊ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŜ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ƴƧƛƘƻǾƻƳ Ǉǳǘǳ 
Řƻƭŀǎƪŀ ƛ ƻŘƭŀǎƪŀ ƛȊ Ǒkole.  

wŀȊƎƻǾƻǊ ŏŜ ǎŜ ǾƻŘƛǘƛ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ƛ ǳőŜƴƛőƪƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛƳŀΦ 
όƴǇǊΦ 5ƻƭŀȊŜ ƭƛ ǇƧŜǑƪŜΣ ŀǳǘƻƳΣ ŀǳǘƻōǳǎƻƳΚΤ YƻƧŜ ǇǊƻƳŜǘƴŜ 
ȊƴŀƪƻǾŜ ǾƛŘŜ ƴŀ ǇǳǘǳΚΤ YǊŜŏǳ ƭƛ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ƛǎǘƛƳ ǇǳǘŜƳΚΤ 
tƻǎǘƻƧƛ ƭƛ ƧƻǑ ƴŜƪƛ ŘǊǳƎƛ Ǉǳǘ ƴƧƛƘƻǾŀ Řƻƭŀǎƪŀ Řƻ ǑƪƻƭŜΚΤ ¢ǊŜōŀ 
li im dulje ili kǊŀŏŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ǘƛƳ ǇǳǘŜƳΚΦΦΦύΦ bŀ ƻǎƴƻǾǳ 
ǊŀȊƎƻǾƻǊŀ ƻ ŘǳƭƧŜƳ ƛƭƛ ƪǊŀŏŜƳ ǾǊŜƳŜƴǎƪƻƳ ǘǊŀƧŀƴƧǳ Ǉǳǘŀ 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ ǇǊŀǾƛƭƻ ŘƻƴƻǑŜƴƧŀ ƻŘƭǳƪŜ ƛ ƴƧŜȊƛƴŜ ǇƻǎƭƧŜŘƛŎŜ 
(hŘƭǳƪŀ ƧŜ ƻƴƻ Ǒǘƻ ǎƳƻ ƻŘŀōǊŀƭƛύΦ 

Primjeri: 

!ƪƻ ƛŘŜƳ ŘǳƭƧƛƳ ǇǳǘŜƳ ƳƻǊŀƳ ǎŜ ǊŀƴƛƧŜ ǇǊƻōǳŘƛǘƛΣ ƛƴŀőŜΣ 
mogu dulje spavati. 

!ƪƻ ǇŀŘŀ ƪƛǑŀ ƻōǳŏƛ ŏǳ ƎǳƳŜƴŜ őƛȊƳŜΣ ƛƴŀőŜ ƻōƭŀőƛƳ ǘŜƴƛǎƛŎŜ 
ό½!~¢hΚΗ ς da mi noge ne budu mokre  i da se ne prehladim).  

_ _ _  

Ponavlja se pojam ODLUKE  

-ako-onda-ƛƴŀőŜ ό¦ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳ ǘŀƪƻŚŜǊ 
donosimo odluke npr. Ako dobijem dobru ocjenu onda 
mogu dulje igrati igrice, ƛƴŀőŜΣ ƳƻǊŀƳ ǾƛǑŜ ǳőƛǘƛΦύ 

Trajanje 
(Duration) 
 

20 minuta 
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Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

1. aktivnost: ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ŘƛƧŜƭƛ ǳőŜƴƛƪŜ ǳ ǎƪǳǇƛƴŜ Ǉƻ р 
ǳőŜƴƛƪŀ όп ƛƎǊŀőŀ ƛ ǾƻŘƛǘŜƭƧύΦ YƭǳǇŜ ǎŜ ǇǊŜƳƧŜǑǘŀƧǳ ƛ ǎǇŀƧŀƧǳ 
ƪŀƪƻ ōƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƧŜƭƛ Ǉƻ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀΦ  
{ ŘǾŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊƛǊŀ ƴŀőƛƴ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǊŀŘƴƻƎ 
ƭƛǎǘƛŏŀ όǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜύ ƛ ȊŀǘƛƳ ǎŜ ŘƛƧŜƭƛ ǊŀŘƴƛ ƳŀǘŜǊƛƧal (radni 
ƭƛǎǘƛŏƛΣ ƪƻŎƪƛŎŜ ƛ ŦƛƎǳǊƛŎŜύΦ 
 
2.  aktivnost: LƎǊŀ Ǉƻ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ όǇƻ р ǳőŜƴƛƪŀύ 
¦őŜƴƛƪ ƛƳŀ ǇǊŀǾƻ ƴŀ ƧŜŘƴƻ ōŀŎŀƴƧŜ ƪƻŎƪƛŎŜΦ hƴŀƧ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ 
ŘƻōƛƧŜ ƴŀƧǾŜŏƛ ōǊƻƧ ǇƻǎǘŀƧŜ αǾƻŘƛǘŜƭƧάΦ α±ƻŘƛǘŜƭƧά ŘƻōƛǾŀ ǇŀǇƛǊ 
ƴŀ ƪƻƧŜƳ ŏŜ ȊŀǇƛǎŀǘƛ ƛƳŜƴŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ǎǾƻƧƻƧ ƎǊupi te voditi 
ōƛƭƧŜǑƪŜ ƻ ƛƎǊƛΥ őƛǘŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǎ ƪŀǊǘƛŎŀ ƛ ǳǇƛǎǳƧŜ α¢ά Ȋŀ ǘƻőŀƴ 
ƻŘƎƻǾƻǊ ƻŘƴƻǎƴƻ αbά Ȋŀ ƴŜǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ǘŜ ƪƻƭƛƪƻ Ǉǳǘŀ ƧŜ 
ƛƎǊŀő ǎǘŀƻ ƴŀ ƴŜƪƻ ƻŘ ƴǳƳŜǊƛǊŀƴƛƘ ǇƻƭƧŀ όǳǇƛǎǳƧǳŏƛ ƻȊƴŀƪǳ · 
Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ȊŀǳǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜύΦ ¦őŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ōŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻŎƪƛŎŜ ŘƻōƛƧŜ 
nŀƧƳŀƴƧƛ ōǊƻƧ ǇǊǾƛ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ƛƎǊǳΦ {ƭƧŜŘŜŏƛ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƛƎǊŀ ƧŜ 
ƻƴŀƧ ƪƻƧƛ ǎƧŜŘƛ ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ȊŀǇƻőŜƻ ƛƎǊǳΦ 
¦ ǎƭǳőŀƧǳ ŀƪƻ ǳőŜƴƛƪ ƳƻǊŀ ǎǘŀǾƛǘƛ ŦƛƎǳǊƛŎǳ ƴŀ ǇƻƭƧŜ ƴŀ ƪƻƧŜƳ 
ƧŜ ǾŜŏ ŘǊǳƎŀ ŦƛƎǳǊƛŎŀΣ ǳőŜƴƛƪ őƛƧŀ ƧŜ ŦƛƎǳǊƛŎŀ ƴŀ ǘƻƳ ǇƻƭƧǳΣ 
mora se pomaknuti dva polja unatrag. 

LƎǊŀ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ƻŘ ǎƭƛƪŜ ǎŜƳŀŦƻǊŀ ό). Bacanjem kockice 
ǇƻƳƛőŜƳƻ ǎŜ Ȋŀ ƻƴƻƭƛƪƻ ǇƻƭƧŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƴŀ ƪƻŎƪƛŎƛΦ  
 
hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ǇƻƭƧŀΥ 

 ili - Dolaskom na polja ovih prometnih znakova 
ǳőŜƴƛƪ ōŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻŎƪƛŎŜ ƳƻǊŀ Řƻōiti paran broj da bi 
ƴŀǎǘŀǾƛƻ ƛƎǊǳΣ ƛƴŀőŜΣ ǇŀǳȊƛǊŀ ƧŜŘŀƴ ƪǊǳƎΦ 
 

- 5ƻƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ƻǾƻ ǇƻƭƧŜ ǳőŜƴƛƪ ǳȊƛƳŀ ƧŜŘƴǳ ƻŘ 
ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ ƪŀǊǘƛŎŀ ǎ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀΦ !ƪƻ ǘƻőƴƻ 

odgovori na postavljeno pitanje smije bacati kockicu i 
ǇƻƳƛőŜ ǎŜ Ȋŀ ƻƴƻƭƛƪƻ ǇƻƭƧŀ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ Ǉrikazano na kockici. 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƴƧŜƎƻǾ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŜǘƻőŀƴ ƳƻǊŀ ƻǎǘŀǘƛ ƴŀ ǘƻƳ ǇƻƭƧǳ 
Řƻ ƛŘǳŏŜƎ ōŀŎŀƴƧŀΦ 
 

 ili - Dolaskom na polja s ovim prometnim 
ȊƴŀƪƻǾƛƳŀΣ ǳőŜƴƛƪ ǎŜ ƳƛőŜ ǳƴŀǘǊŀƎ Ȋŀ ƴŀƧƳŀƴƧƛ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪ 
broja koji je prikazan na kockici. 

 ili  -Dolaskom na polja s ovim prometnim 
ȊƴŀƪƻǾƛƳŀΣ ǳőŜƴƛƪ ǎŜ ƳƛőŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ Ȋŀ ŘǾŀ ƳƧŜǎǘŀΣ ŀƪƻ 
ǘƻőƴƻ ƻōƧŀǎƴƛ ƴƧƛƘƻǾƻ ȊƴŀőŜƴƧŜΦ ¦ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳΣ ƻǎǘŀƧŜ ƴŀ ǘƛƳ 
poljima. 
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,  , ,   ili 

 - 5ƻƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ƻǾŀ ǇƻƭƧŀ ǳőŜƴƛƪ ƳƻǊŀ ŘƻƴƛƧŜǘƛ 
ƻŘƭǳƪǳΥ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇǊŜőŀŎ ƪŀƪƻ ōƛ ǎƳŀƴƧƛƻ ōǊƻƧ ǇƻƭƧŀ ƴŀ 
ƪƻƧŀ ŏŜ ǎǘŀǘƛ ƛƭƛ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƛƎǊǳ ōŜȊ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ǇǊŜőŀŎŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ 
ǳőŜƴƛƪ ƻŘƭǳőƛ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇǊŜőŀŎ ƳƻǊŀ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǾƛƧŜ ƪŀǊǘƛŎŜ ƛ 
ǘƻőƴƻ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀΦ LƴŀőŜΣ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ 
igru duljim putem.  
 

tƻōƧŜŘƴƛƪ ƛƎǊŜ ƧŜ ƻƴŀƧ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ƴŀƧǾƛǑŜ ǘƻőƴƛƘ 
ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƛ ƴŀƧōǊȌŜ ǎǘƛƎƴŜ ƴŀ ŎƛƭƧΦ 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

{ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊƻŘƛǎƪǳǘƛǊŀǘƛ ƻ ƛƎǊƛΥ  
Yŀƪƻ ǾŀƳ ǎŜ ǎǾƛŚŀƭŀΚ WŜ ƭƛ ōƛƭŀ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾŀΣ ǘŜǑƪŀΣ ƴŀǇŜǘŀΦΦΦΚ 
LƳŀǘŜ ƭƛ ƳƻȌŘŀ ƴŜƪŜ ƴƻǾŜ ǇǊƛƧŜŘƭƻƎŜκƛŘŜƧŜ Ȋŀ ƛƎǊǳΚ {ǾƛŚŀ ƭƛ 
ǾŀƳ ǎŜ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ƴŀǎǘŀǾƴƻƎ ƎǊŀŘƛǾŀΚΦ Φ Φ 

YƻƧŜ ǎǳ ōƛƭŜ ǇƻǎƭƧŜŘƛŎŜ ǾŀǑƛƘ ƻŘƭǳƪŀΚ  
Bi li ǎŀŘŀ ŘƻƴƛƧŜƭƛ ŘǊǳƎŀőƛƧŜ ƻŘƭǳƪŜ ƛ ȊŀǑǘƻΚ Yŀƪƻ ǾŀƳ ǎŜ 
ǎǾƛŚŀƻ ƻǾŀƪŀǾ ǊŀŘ ǳ ǎƪǳǇƛƴƛΚ WŜǎǳ ƭƛ ǎŜ ǎǾƛ ǇǊƛŘǊȌŀǾŀƭƛ 
ŘƻƎƻǾƻǊŜƴƛƘ ǇǊŀǾƛƭŀΚ WŜǎǘŜ ƭƛ ǳǾŀȌŀǾŀƭƛ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ƧŜŘƴƛ 
drugih?. . . 

_ _ _ 

tƻƴƻǾƛǘƛ ȊƴŀőŜƴƧŜ ǇƻƧƳŀ h5[¦Y!Φ bŀǾŜǎǘƛ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇǊƛƳƧŜǊŀ 
iz svakodnevnoƎ ȌƛǾƻǘƴƻƎ ƻƪǊǳȌŜƴƧŀ όƴǇǊΦ Ako ƴŀǇƛǑŜƳ 
ȊŀŘŀŏǳ onda se mogu igrati. Ako ǇŀŘŀ ƪƛǑŀ onda moram 
ƴƻǎƛǘƛ ƪƛǑƻōǊŀƴ ƛƴŀőŜ ŏǳ ǎŜ ǎƳƻőƛǘƛΦύ 

 

20 minuta 
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Prilog: Pravila igre 

 

Igra za 3 -т ƛƎǊŀőŀΦ {Ǿŀƪƛ ƛƎǊŀő ƛƳŀ ǎǾƻƧǳ ŦƛƎǳǊƛŎǳΦ  

/ƛƭƧ ƛƎǊŜ ƧŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛȊ tǊƛǊƻŘŜ ƛ ŘǊǳǑǘǾŀ ƻ Prometu te 
ƻōƧŀǎƴƛǘƛ ǇƻƧŀƳ h5[¦Y! ƪǊƻȊ ƛƎǊǳ ǎŀ ǎǘŀƧŀƴƧŜƳ ƴŀ Ǒǘƻ ƳŀƴƧŜ ǇƻƭƧŀΦ  ¦őŜƴƛƪ 
ƛƳŀ ǇǊŀǾƻ ƴŀ ƧŜŘƴƻ ōŀŎŀƴƧŜ ƪƻŎƪƛŎŜΦ hƴŀƧ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ŘƻōƛƧŜ ƴŀƧǾŜŏƛ ōǊƻƧ 
ǇƻǎǘŀƧŜ αvoditeljάΦ α±ƻŘƛǘŜƭƧά ŘƻōƛǾŀ ǇŀǇƛǊ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ŏŜ ȊŀǇƛǎŀǘƛ ƛƳŜƴŀ 
ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ǎǾƻƧƻƧ ƎǊǳǇƛ ǘŜ ǾƻŘƛǘƛ ōƛƭƧŜǑƪŜ ƻ ƛƎǊƛΥ őƛǘŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǎ ƪŀǊǘƛŎŀ ƛ ǳǇƛǎǳƧŜ 
αTά Ȋŀ ǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƻŘƴƻǎƴƻ αNά Ȋŀ ƴŜǘƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ǘŜ ƪƻƭƛƪƻ Ǉǳǘŀ ƧŜ ƛƎǊŀő ǎǘŀƻ ƴŀ ƴŜƪƻ ƻŘ 
ƴǳƳŜǊƛǊŀƴƛƘ ǇƻƭƧŀ όǳǇƛǎǳƧǳŏƛ ƻȊƴŀƪǳ · Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ȊŀǳǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜύΦ  

¦őŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ōŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻŎƪƛŎŜ ŘƻōƛƧŜ ƴŀƧƳŀƴƧƛ ōǊƻƧ ǇǊǾƛ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ƛƎǊǳΦ {ƭƧŜŘŜŏƛ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƛƎǊŀ ƧŜ ƻƴŀƧ 
ƪƻƧƛ ǎƧŜŘƛ ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ȊŀǇƻőŜƻ ƛƎǊǳΦ ¦ ǎƭǳőŀƧǳ ŀƪƻ ǳőŜƴƛƪ ƳƻǊŀ 
ǎǘŀǾƛǘƛ ŦƛƎǳǊƛŎǳ ƴŀ ǇƻƭƧŜ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ǾŜŏ ŘǊǳƎŀ ŦƛƎǳǊƛŎŀΣ ǳőŜƴƛƪ őƛƧŀ ƧŜ ŦƛƎǳǊƛŎŀ ƴŀ ǘƻƳ 
polju, mora se pomaknuti dva polja unatrag. 

LƎǊŀ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ƻŘ ǎƭƛƪŜ ǎŜƳŀŦƻǊŀ ό ύΦ .ŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻŎƪƛŎŜ ǇƻƳƛőŜƳƻ ǎŜ Ȋŀ ōǊƻƧ ƴŀ ǇƻƭƧǳ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ 
na kockici.  

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŀ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ǇƻƭƧŀΥ 

ili - 5ƻƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ǇƻƭƧŀ ƻǾƛƘ ǇǊƻƳŜǘƴƛƘ ȊƴŀƪƻǾŀ ǳőŜƴƛƪ ōŀŎŀƴƧŜƳ ƪƻŎƪƛŎŜ ƳƻǊŀ 
dobiti paran broj Řŀ ōƛ ƴŀǎǘŀǾƛƻ ƛƎǊǳΣ ƛƴŀőŜΣ ǇŀǳȊƛǊŀ ƧŜŘŀƴ ƪǊǳƎΦ 

 - 5ƻƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ƻǾƻ ǇƻƭƧŜ ǳőŜƴƛƪ ǳȊƛƳŀ ƧŜŘƴǳ ƻŘ ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ ƪŀǊǘƛŎŀ ǎ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀΦ 
!ƪƻ ǘƻőƴƻ ƻŘƎƻǾƻǊƛ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ǇƛǘŀƴƧŜ ǎƳƛƧŜ ōŀŎŀǘƛ ƪƻŎƪƛŎǳ ƛ ǇƻƳƛőŜ ǎŜ Ȋŀ ƻƴƻƭƛƪƻ ǇƻƭƧŀ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ 
prikazano na kocƪƛŎƛΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƴƧŜƎƻǾ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŜǘƻőŀƴ ƳƻǊŀ ƻǎǘŀǘƛ ƴŀ ǘƻƳ ǇƻƭƧǳ Řƻ ƛŘǳŏŜƎ ōŀŎŀƴƧŀΦ   

ili - 5ƻƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ǇƻƭƧŀ ǎ ƻǾƛƳ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀΣ ǳőŜƴƛƪ ǎŜ ƳƛőŜ ǳƴŀǘǊŀƎ Ȋŀ 
ƴŀƧƳŀƴƧƛ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪ ōǊƻƧŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƴŀ ƪƻŎƪƛŎƛΦ  

 ili  - Dolaskom na polja s ovƛƳ ǇǊƻƳŜǘƴƛƳ ȊƴŀƪƻǾƛƳŀΣ ǳőŜƴƛƪ ǎŜ ƳƛőŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ Ȋŀ 
ŘǾŀ ƳƧŜǎǘŀΣ ŀƪƻ ǘƻőƴƻ ƻōƧŀǎƴƛ ƴƧƛƘƻǾƻ ȊƴŀőŜƴƧŜΦ ¦ ǇǊƻǘƛǾƴƻƳΣ ƻǎǘŀƧŜ ƴŀ ǘƛƳ ǇƻƭƧƛƳŀΦ  

 

     Pravila igre 
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,  ,  , 

 ili   

- 5ƻƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ƻǾŀ ǇƻƭƧŀ ǳőŜƴƛƪ ƳƻǊŀ ŘƻƴƛƧŜǘƛ ƻŘƭǳƪǳΥ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇǊŜőŀŎ ƪŀƪƻ ōƛ ǎƳŀƴƧƛƻ ōǊƻƧ polja 
ƴŀ ƪƻƧŀ ŏŜ ǎǘŀǘƛ ƛƭƛ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƛƎǊǳ ōŜȊ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ǇǊŜőŀŎŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǳőŜƴƛƪ ƻŘƭǳőƛ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇǊŜőŀŎ ƳƻǊŀ 
ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǾƛƧŜ ƪŀǊǘƛŎŜ ƛ ǘƻőƴƻ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀΦ  LƴŀőŜΣ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀ ƛƎǊǳ ŘǳƭƧƛƳ ǇǳǘŜƳΦ  

tƻōƧŜŘƴƛƪ ƛƎǊŜ ƧŜ ƻƴŀƧ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ƴŀƧǾƛǑŜ ǘƻőƴƛƘ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƛ ƴŀƧōǊȌŜ ǎǘƛƎƴŜ ƴŀ ŎƛƭƧΦ  
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Prilog: List za voditelja 
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Prilog: Kartice s pitanjima i odgovorima 

Kojeg oblika mogu biti 

prometni znakovi?  

Objasni razliku 

izmeĿu semafora 

za vozaľe  i 

semafora za 

pjeĢake. 

Po ľemu se kreļu 

vlakovi?  

Koje je najbrĤe 

prijevozno sredstvo?  

Ľemu sluĤi kaciga i 

Ģtitnici dok voziĢ 

bicikl?  

Nabroji tri 

prijevozna sredstva 

koja se kreļu po 

cesti?  

Kako se zove mjesto 

na kojemu ulazimo u 

vlak i izlazimo iz 

njega?  

Kako se naziva 

osoba koja putuje?  

Osoba koja 

upravlja vlakom 

zove se ?  

 

Koje prometne 

znakove si uoľio 

pokraj svoje Ģkole? 

Gdje ļeĢ provjeriti 

vrijeme odlaska i 

dolaska autobusa?  

Da bismo putovali 

Ģto trebamo kupiti? 

ġto nam poruľuju 

prometni znakovi?  

ZaĢto trebamo 

poznavati prometne 

znakove? 

Tko pregledava 

putne karte u 

autobusu? 

Gdje na autobusnom 

kolodvoru moĤemo 

provjeriti vrijeme 

odlaska i dolaska 

autobusa?  

Prolazi li 

Ĥeljezniľka pruga 

kroz tvoje mjesto?  

OpiĢi razliku 

izmeĿu putovanja 

zrakoplovom i 

putovanja 

automobilom.  
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MoĤeĢ li iz svojega 

mjesta putovati 

zrakoplovom? 

Koje vrste brodova 

razlikujeĢ? 

Objasni pravila 

pristojnog 

ponaĢanja na 

brodu.  

Kako se trebamo 

ponaĢati u autobusu 

tijekom putovanja?  

Usporedi putniľki i 

teretni vlak. 

Objasni razliku.  

Gdje putnici ľekaju 

polazak ili dolazak 

vlaka? 

Tko pregledava putne 

karte i brine se za 

putnike tijekom 

putovanja?  

Kada putnici mogu 

uļi u zrakoplov? 

Kako se vrĢi 

kontrola putnika i 

prtljage u 

zrakoplovnoj luci?  

Tko si ti u prometu?  

Kojih se ti 

prometnih znakova 

trebaĢ pridrĤavati? 

Kako se zove 

mjesto u kojem 

prist aju  brodovi?  

Gdje se kupuje putna 

karta?  

Tko upravlja 

zrakoplovom? 

Brodovi prometuju  

a)zrakom  

b)vodom 

c) cestom  
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Prilog: Podloga s igrom 
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

[ƧŜǊƪŀ YƴŜȌŜǾƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Koliko je sati? όǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǾƧŜȌōŀƴƧŜύ 

 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

нΦ ǊŀȊǊŜŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ imenovati jedinice za vrijeme 

¶ ƻőƛǘŀǾŀǘƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ƴŀ ǳǊƛ 

¶ pravilno se koristiti urom 

IǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ 

¶ ǎŀȌŜǘƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǇǊŜƳŀ dobu dana 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

/ƛƭƧΥ ¦ǾƧŜȌōŀǘƛ ƻőƛǘŀǾŀƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴŀ ƴŀ ǳǊƛ ƛ ƻŘǊŜŘƛǘƛ Řƻōŀ Řŀƴŀ ǇǊŜƳŀ 
ƻőƛǘŀƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳΦ 

Zadaci 

Obrazovni:  Imenovati jedinice za mjerenje vremena na uri (sat, minuta, 
ǎŜƪǳƴŘŀύΤ ƻőƛǘŀǘƛ ƴŀ ǳǊƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ƛ ƻŘǊŜŘƛǘƛ Řƻōŀ Řŀƴŀ ǇǊŜƳŀ ƻőƛǘŀƴƻƳ 
vremenu, razumjeti pojam protoka vremena. 

CǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƛΥ wŀȊǾƛƧŀǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŀ ǳ ǾǊŜƳŜƴǳΦ 

Odgojni:  Osvijestiti potrebu da se vrijeme iskoristi te potrebu za 
odgovornim ƛ ǎŀǾƧŜǎƴƛƳ ǇƻǑǘƛǾŀƴƧŜƳ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛƘ ǘŜǊƳƛƴŀ ǳ 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳ όǳǾŀȌŀǾŀƴƧŜ ǘƻőƴƻǎǘƛύΦ 

Kratki opis aktivnosti 

1. YǊƻȊ ƛƎǊǳ α{ŀǘά ƛ ǇƻƳƻŏǳ ƪǾƛȊŀ YŀƘƻƻǘ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƻǎƴƻǾƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜΦ 

2. wŀőǳƴŀƭƴƻƳ ƛƎǊƻƳ aŜƳƻǊȅ ƻőƛǘŀǾŀǘƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ƴŀ ǳǊƛ ǇƻǾŜȊǳƧǳŏƛ Řƻōŀ 
dana. 

3. wƧŜǑŀǾŀƴƧŜƳ ƭƻƎƛőƪƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ α¢ƪƻ ƧŜ ǇǊǾƛ ǎǘƛƎŀƻ ǳ Ǒƪƻƭǳά ƻŘǊŜŘƛǘƛ  
ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ ǇƻƧŀǾƭƧƛǾŀƴƧŀ ǳ Ǒƪƻƭƛ ƻōȊƛǊƻƳ ƴŀ ǾǊƛƧŜƳŜΦ 

4. Napisati plan za idealan dan. 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

Ura, jedinice za vrijeme 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Matematika (brojevi do 100, rimske brojke, oduzimanje 
jednoznamenkastog broja od dvoznamenkastog) 

IǊǾŀǘǎƪƛ ƧŜȊƛƪ όƳŜŘƛƧǎƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ Υ h ƳƛǑǳ ƛ ǎŀǘƻǾƛƳŀ -animirani film) 

Glazbena kultura (brojalica Stare ure) 
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Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳΣ ƳŜǘƻŘŀ ǇƛǎŀƴƧŀ 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
Metoda igre 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Teaching Forms) 

Frontalni oblik rada 

Rad u grupi 

Potrebni alati 
(Tools) 

Kahoot kviz, LearningApps 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘ ƛ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀΣ ƛƎǊŜ aŜƳƻǊȅ ƛ ǊŀŘƴƻƎ 
ƭƛǎǘƛŏŀΦ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

!ƭŀǘƛ YŀƘƻƻǘ ƛ [ŜŀǊƴƛƴƎ!ǇǇǎ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǾƛȊŀΣ ƛƎǊŜ aŜƳƻǊȅ ƛ ǊŀŘƴƻƎ 
ƭƛǎǘƛŏŀΦ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

1. ¦őŜƴƛŎƛ ƛȊǾƭŀőŜ ǇŀǇƛǊŜ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ ƻŘ м do 12 (svaki broj 
ƴŀ ǎǾƻƳ ǇŀǇƛǊǳύΣ ŘǾƻƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ ƛȊǾǳŏƛ ŏŜ ǇǊŀȊƴŜ ǇŀǇƛǊŜΦ bŀ 
ǇƻǾƛƪ α{ŀǘΗά ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ŦƻǊƳƛǊŀǘƛ ƪǊǳƎ ς ƻōƭƛƪ ǳǊŜ ǎ ǘƻőƴƻ 
ǇƻǊŜŘŀƴƛƳ ōǊƻƧŜǾƛƳŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ƛȊǾǳƪƭƛ ǇǊŀȊƴŜ ǇŀǇƛǊŜ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ƪŀȊŀƭƧƪŜΦ bŀ αȌƛǾƻƧ ǳǊƛά ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ ŘƛƧŜƭƻǾe ure 
ƛ ǇƻƳƻŏǳ ǘƛƧŜƭŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜƳƻ ȊŀŘŀƴƻ ǾǊƛƧŜƳŜ όǳőƛǘŜƭƧ ƛȊƎƻǾŀǊŀύ 

Trajanje 
(Duration) 
7 minuta 
 

 

 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

tƻŘƧŜƭŀ ǳ ƎǊǳǇŜ ƛȊǾƭŀőŜƴƧŜƳ ǎƭƛőƛŎŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǾǊǎǘŀ ǎŀǘƻǾŀ 
όǇƧŜǑőŀƴƛ ǎŀǘΣ ȊƛŘƴƛ ǎŀǘΣ Ǌǳőƴƛ ǎŀǘύ 

1. Kviz Kahoot ς kroz 7 pitanja ponavljamo temeljne 
ǇƻƧƳƻǾŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƳƻ ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ƴŀ ǳǊƛ 

2. LearningApps  (igra parova) 

ς ǳőŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ƳŜƳƻǊȅ ƪŀǊǘƛŎŜ ς povezati napisana 
vremena tip 7.25. s 19.25. 

оΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƭƻƎƛőƪƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ - LearningApps  (jednostavan 
redoslijed)  

Zadatak 

YǊŜǑƻΣ WƻǎƛǇΣ aŀǊƪƻΣ tŜǘǊŀΣ !ƴŀ ƛ aŀƧŀ ƛŘǳ ǳ ƛǎǘƛ ǊŀȊǊŜŘΦ  
YǊŜǑƻ ƧŜ ǎǘƛƎŀƻ о ƳƛƴǳǘŜ ƪŀǎƴƛƧŜ ƻŘ tŜǘǊŜΦ 
Josip je stigao kad i Ana. 
aŀǊƪƻ ƧŜ ǎǘƛƎŀƻ н ƳƛƴǳǘŜ ƪŀǎƴƛƧŜ ƻŘ YǊŜǑŜΦ 
Petra je stigla u 7.40. 
Ana je stigla 3 minute prije Marka i 5 minuta nakon Maje. 
¢ƪƻ ƧŜ ǳ Ǒƪƻƭǳ ŘƻǑŀƻ ǇǊǾƛΣ ŀ ǘƪƻ ȊŀŘƴƧƛΚ 

 

 

 

3 minuta 

 

5 minuta 

 

 

5-7 
minuta 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς {ŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Stranica 199 od 365 
 

 

¦őŜƴƛŎƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ŘƻƎƻǾŀǊŀƧǳ ƳƻƎǳŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀΣ ŀ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ 
ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳΦ 
tǊŜŘǎǘŀǾƴƛŎƛ ǎƪǳǇƛƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ǳȊ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀ 
ƪŀƪƻ ǎǳ ŘƻǑƭƛ Řƻ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀΦ 
 
пΦ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΥ bŀǑ Ǉƭŀƴ Ȋŀ idealan radi dan 
 ¦őŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘ ǳ ƪƻƧŜƳ ƳƻǊŀƧǳ ƴŀǾŜǎǘƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ƧŜŘƴƻƎ  Řŀƴŀ ǳ Ǒƪƻƭƛ ƻŘ уΦллΦ Řƻ ммΦолΦ όƪƻƧŜ ōƛ 
ǇǊŜŘƳŜǘŜ ƛƳŀƭƛΣ ƪƻƭƛƪƻ ōƛ ǘǊŀƧŀƭƛΧύ  
 

 

 

 

15 minuta 

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 
(Reflection and evaluation) 

Analiza plana radnog dana (je li ostvarivo), izbor najboljeg 
Ǉƭŀƴŀ ƛ ŘƻƎƻǾƻǊ ƻ ƴŀőƛƴǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƛƧŜ ǎƭƛƧŜŘŜŏŜƎ ŘŀƴŀΦ 

10 minuta 

 

 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪŀ ǾŜǊȊƛƧŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳ [Ŝ tƭŀƴƴŜǊǳΥ  

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd0cf90a7da50be4d75d86f 

[ƛǎǘƛŏ Ȋŀ ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜ 

bŀǑ Ǉƭŀƴ Ȋŀ ƛŘŜŀƭŀƴ ǊŀŘƴƛ Řŀƴ - primjer 

Vrijeme Aktivnost 

7.30.-8.00. Okupljanje u igraonici 

8.00.-8.05. Podjela u grupe, izbor voditelja grupe 

8.05.-8.15. 5ŀǾŀƴƧŜ ƛƳŜƴŀ ƎǊǳǇƛΣ ŘƻƎƻǾƻǊ ǾƻŘƛǘŜƭƧŀ ƎǊǳǇŀ ƻ ƴŀőƛƴǳ 
izmjene aktivnosti 

  

  

  

{ŀǾƧŜǘ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŜΥ LƳŀƧǘŜ ƴŀ ǳƳǳ ƳŀƭŜ ǎǘǾŀǊƛ ƪŀƻ ƴǇǊΦ ƻŘƭŀȊŀƪ ƴŀ ƴǳȌŘǳΣ 
ǾǊƛƧŜƳŜ ƻŘƳƻǊŀΣ ƳŀǊŜƴŘǳΧΧ i imajte na umu da mora biti ostvarivo. 

Kviz: 

https://play.kahoot.it/#/k/ab19fff0-d4ed-405a-a426-c73ee59e1da1 

Igre: 

https://learningapps.org/display?v=p65mwv3e218 

https://learningapps.org/display?v=p388gd54t18 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 
Learning Apps https://learningapps.org/(15. 12. 2018.) 

 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bd0cf90a7da50be4d75d86f
https://play.kahoot.it/%23/k/ab19fff0-d4ed-405a-a426-c73ee59e1da1
https://learningapps.org/display?v=p65mwv3e218
https://learningapps.org/display?v=p388gd54t18
https://kahoot.com/
https://learningapps.org/(15
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Radionica нΥ tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜΣ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

aŜƭƛǘŀ {ǘŀƳōǳƭƛŏ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario 
Title) 

Izdvojen scenarij  

Mjeseci i godina 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ 

2. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ (LO oriented on general 
subject) 

¶ nabrojiti mjesece u godini 

¶ prepoznati koji je mjesec po redu u godini 

¶ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǇƻǎŜōƴƻǎǘ ǇƻƧŜŘƛƴƻƎ ƳƧŜǎŜŎŀ ǳ ƎƻŘƛƴƛ  
 
LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ (LO 
oriented on algorithmic thinking) 

¶ izdvojiti elemente prema atributima 

¶ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ƳƧŜǎŜŎ ǎŀ ƴƧŜƎƻǾƻƳ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪƻƳ 

¶ usporediti i klasificirati mjesece u godini 
 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of 
Activities) 

U sklopu nastavnog sata Prirode i ŘǊǳǑǘǾŀ Ȋŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ  
ƳƧŜǎŜŎŀ ǳ ƎƻŘƛƴƛ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǎǇƻȊƴŀǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ƳƧŜǎŜŎŀ ǳ ƎƻŘƛƴƛ ǳ 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳΦ  
tƻƳƻŏǳ ƪǾƛȊŀΣ ƛƎŀǊŀ aŜƳƻǊȅ ƛ !ǎƻŎƛƧŀŎƛƧŀ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ ǇƻƴƻǾƛǘ ŏŜ ƛ 
ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƪƭƧǳőƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜΦ  
tǊƻōƭŜƳǎƪƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ ŏŜ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ posebnosti pojedinog mjeseca u godini 
όƎǊǳǇƴƛ ǊŀŘ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭǳύΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

mjesec, godina, datum (nadnevak) 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

Matematika: brojevi do 100; rimske brojke do 12; redni brojevi 

Likovna kultura 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻΥ ƎƻŘƛǑƴƧŀ ŘƻōŀΣ  

Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

45 minuta 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda igre 
Metoda dijaloga 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ  
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ  
Metoda pisanja 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Frontalni oblik 
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(Teaching Forms) Individualni rad 
Rad u paru 
Rad u grupi 

Potrebni alati 
(Tools) 

Kahoot kviz, Match the Memory, Microsoft PowerPoint (igra asocijacija), 
LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő 

Materijali za 
nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

Alati Kahoot, Match the Memory, Microsoft PowerPoint (igra asocijacija), 
LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő  

 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Kahoot kviz, Match the Memory, Microsoft PowerPoint (igra asocijacija), 
LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀő 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 

Razgovor o mjesecima u godiniΥ ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƴŀƧŘǊŀȌƛ 
mjesec u  godini i argumentiraju svoj ƻŘŀōƛǊΣ ƴŀǾƻŘŜ Ǒǘƻ ǎǾŜ 
ȊƴŀƧǳ ƻ ǘƻƳ ƳƧŜǎŜŎǳ όƻŘŀƪƭŜ ƴŀȊƛǾΣ ƪƻƧŜƳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ Řƻōǳ 
ǇǊƛǇŀŘŀΣ ōƭŀƎŘŀƴ ƛƭƛ ǇǊŀȊƴƛƪΣ ŘƻƎŀŚŀƧ ƪƻƧƛ ǎŜ ǳ ǘƻƳ ƳƧŜǎŜŎǳ 
ƻōƛƭƧŜȌŀǾŀύ  

Motivacijska igra Asocijacija  
όǳ ǎƪǳǇƛƴŀƳŀ ƻŘ Ǉƻ ǘǊƻƧŜ ǳőŜƴƛƪŀύ 

Trajanje 
(Duration) 
10 minuta 

 
 

 

 

Provedba aktivnosti 

Ponavljanje uz razgovor: 

godina-mjesec-broj dana, nazivi mjeseci u godini i broj dana 

tƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƛ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƻ ƳƧŜǎŜŎƛƳŀ ǳ ƎƻŘƛƴƛ 
uz  

a) Kahoot kviz  
     tǊǾƛ ƳƧŜǎŜŎ ǳ ƎƻŘƛƴƛ ƴŀȊƛǾŀƳƻ όǇǊƻǎƛƴŀŎΣ ƻȌǳƧŀƪΣ ǎƛƧŜőŀƴƧΣ  
     kolovoz)  
     ±ŜƭƧŀőŀ ƛƳŀ ό ол ŘŀƴŀΣ ом ŘŀƴΣ ну ŘŀƴŀΣ ну ƛƭƛ нф Řŀƴŀύ 
     aƧŜǎŜŎ ǳ ƪƻƧŜƳ ǇƻőƛƴƧŜ ƎƻŘƛǑƴƧŜ Řƻōŀ ƧŜǎŜƴ ƧŜ όǊǳƧŀƴΣ 
     listopad, studeni, prosinac) 
     bƻǾǳ ƎƻŘƛƴǳ ǎƭŀǾƛƳƻ ǳ όǇǊƻǎƛƴŎǳΣ ǾŜƭƧŀőƛΣ ǎǘǳŘŜƴƻƳΣ  
     {ƛƧŜőƴƧǳύ 
     ~ƪƻƭǎƪŀ ƎƻŘƛƴŀ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ǳ όǎǊǇƴƧǳΣ ǘǊŀǾƴƧǳΣ ǊǳƧƴǳΣ ƭƛǇƴƧǳύ 
     DƻŘƛƴŀ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ǳ όǎƛƧŜőƴƧǳΣ ƪƻƭƻǾƻȊǳΣ ƭƛǎǘƻǇŀŘǳΣ 
prosincu) 
 
b) Igra memorije (Match the Memory) u paru 
     Naziv mjeseca u godini povezati sa nadnevkom: 
     ǎƛƧŜőŀƴƧ ς мΦмΦΣ ǾŜƭƧŀőŀ ς 28.2.,   
     ƻȌǳƧŀƪ ς 15.3., travanj ς 20.4.,  
     svibanj ς 30.5., lipanj ς 25.6.,  
     srpanj ς 31.7.,  kolovoz ς 15.8.,  
     rujan ς 5.9., listopad ς 8.10. 
     studeni ς 1.11., prosinac- 31.12. 

25 minuta 
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c) tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜ 
¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ǎƪǳǇƛƴŜ ƻŘ Ǉƻ о ǳőŜƴƛƪŀΦ {Ǿŀƪŀ 
ǎƪǳǇƛƴŀ ƛȊǾƭŀőƛ ǇŀǇƛǊƛŏ ǎŀ ƴŀȊƛǾƻƳ ƧŜŘƴƻƎ ƳƧŜǎŜŎŀ ǳ ƎƻŘƛƴƛΦ 
½ŀŘŀǘŀƪ ƧŜ Řŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳ ǳǇƛǑŜ ǳ ǘǊŀȌƛƭƛŎǳ ƴŀȊƛǾ 
mjeseca u godini te odabere jednu od fotografija koja 
ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘ ƳƧŜǎeca u godini i objasni svoj odabir.        
            

Refleksija na provedenu aktivnost (evaluacija) 

{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ Řƻōƛƻ ƧŜ ǎǾƧŜŏƛŎǳ ƴŀ ƪƻƧǳ ƳƻǊŀ ƴŀǇƛǎŀǘƛ 
ƴŀŘƴŜǾŀƪ ǎǾƻƎ ǊƻŚŜƴŘŀƴŀΦ 

{ǾƧŜŏƛŎǳ ƭƛƧŜǇƛ ƴŀ ǾŜƭƛƪǳ ȊƛŘƴǳ ǘƻǊǘǳ ƻŘ мн ƪŀǘƻǾŀ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ 
su redom ispisani nazivi mjeseca u godini te staje u vrstu 
ǇǊŜƳŀ ǊŜŘƴƻƳ ōǊƻƧǳ ƳƧŜǎŜŎŀ ǳ ƪƻƧŜƳǳ ǎƭŀǾƛ ǊƻŚŜƴŘŀƴΦ  

¦őŜƴƛŎƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘƻƳ ƴŀȊƛǾŜ ƳƧŜǎŜŎƛ ǳ ƎƻŘƛƴƛΦ 

Razgovor: U kojem mjesecu ƴŀƧǾƛǑŜκƴŀƧƳŀƴƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ ǎƭŀǾƛ 
ǊƻŚŜƴŘŀƴΦ 

10 minuta 

 

 

Prilozi 
(Annexes) 

DǊŀŦƛőƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ǳ [ŜtƭŀƴƴŜǊǳ 
https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcc37bda7da50be4d75d67c 
 
Igra asocijacije   
Kviz: https://play.kahoot.it/#/k/d89977ac-f463-4a91-af3e-
1eed202b0a09 
Igra: https://matchthememory.com/mjeseciugodinimelita 

Izvori i primjeri 
(Examples and Game 
References) 

Kahoot! https://kahoot.com/ (15. 12. 2018.) 
Match the Memory https://matchthememory.com/ (15. 12. 2018.) 

 

https://beta.leplanner.net/#/scenario/5bcc37bda7da50be4d75d67c
https://play.kahoot.it/#/k/d89977ac-f463-4a91-af3e-1eed202b0a09
https://play.kahoot.it/#/k/d89977ac-f463-4a91-af3e-1eed202b0a09
https://matchthememory.com/mjeseciugodinimelita
https://kahoot.com/
https://matchthememory.com/
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Prilog: Igra asocijacija
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{ŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

wŀŘƛƻƴƛŎŀ оΥ LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ 

LǾŀƴŀ ¿ŀƎŀǊ 

Naziv scenarija 
(Learning Scenario Title) 

Moje mjesto ς ±ƛǑƪƻǾƻ 

Nastavni predmet i 
razred 
(Course and Grade) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻ  (aƧŜǎǘƻ ǳ ƪƻƧŜƳ ȌƛǾƛƳ) 

2. razred ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 
(Learning Outcomes) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ƴŀ ƻǇŏŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

¶ imenovati kraj ς ȊŀǾƛőŀƧ ǳ ƪƻƧŜƳ ȌƛǾƛ 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ǎǾƻƎ ƳƧŜǎǘŀ ς ±ƛǑƪƻǾŀ 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ƎǊō ƻǇŏƛƴŜ ±ƛǑƪƻǾƻΣ ȊŀƳƧŜŏƛǾŀǘƛ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ ǎǾƻƎŀ ƳƧŜǎǘŀ 

¶ ƻǇƛǎƛǾŀǘƛ ƛȊƎƭŜŘ ǎǾƻƎ ƳƧŜǎǘŀΥ ƴŀōǊŀƧŀǘƛ ƴŀƧőŜǑŏŜ ōƛƭƧƪŜ ƛ ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ 
mjesta  

¶ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ  ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ǳ ±ƛǑƪƻǾǳ 

¶ povezati posŜōƴƻǎǘƛ ȊŀǾƛőŀƧŀ ǎ ǘǊŀŘƛŎƛƧƻƳ όHalubajski ȊǾƻƴőŀǊ) 

LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴƛ ǇǊŜƳŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

¶ ǇǊŜǘǊŀȌƛǘƛΣ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ ƴŜōƛǘƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ  

¶ prepoznati i primijeniti osnovne koncepte programiranja pri 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧǳ ƛƎǊŜ ǳ {ŎǊŀǘŎƘǳ όŀƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΣ ǳǾƧŜǘΣ 
petlja, varijabla) 

Cilj, zadaci i kratki opis 
aktivnosti 
(Aim, Tasks and Short 
Description of Activities) 

LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ ǎǇƻȊƴŀǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ǎǾƻƎŀ ƳƧŜǎǘŀκƪǊŀƧŀ ƪŀƻ ƛ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ 
ƻőǳǾŀƴƧŀ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ōŀǑǘƛƴŜΦ  
Definirati problemsko pitanje za rad u grupi. 

tǊƻƧŜƪǘƴƛƳ ȊŀŘŀŎƛƳŀ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǾŜ bitne karakteristike kraja (grupni rad), 
ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ ǇǊƛƪǳǇƭƧŜƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ǇƭŀƪŀǘƻƳ Σ ǇǊƛőƻƳκƛƎǊƻƳΦ 

YƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƻǾƛ 
(Keywords) 

ǎǊŜŘƛǑǘŜ ƳƧŜǎǘŀ ό ƎǊŀŘŀκǎŜƭŀύΣ ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜΣ ȊŀǾƛőŀƧΣ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ 
ȊŀǾƛőŀƧŀ 

Korelacija i 
interdisciplinarnost 
(Correlation and 
Interdisciplinarity) 

tǊƛǊƻŘŀ ƛ ŘǊǳǑǘǾƻΣ IǊǾŀǘǎƪƛ ƧŜȊƛƪΣ  [ƛƪƻǾƴŀ ƪǳƭǘǳǊŀΣ DƭŀȊōŜƴŀ ƪǳƭǘǳǊŀΣ 
Matematika, Informatika 

Trajanje aktivnosti 
(Duration of Activities) 

¢ƛƧŜƪƻƳ ǎǾƛōƴƧŀ όмор ƳƛƴΦ ǘƧΦ о Ǒƪƻƭǎƪŀ ǎŀǘŀύ 

Strategija i metode 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(Learning and Teaching 
Strategy and Methods) 

Metoda dijaloga  
aŜǘƻŘŀ őƛǘŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǘŜƪǎǘǳ  
LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀ  
Metoda demonstracije 
Metoda igre 
aŜǘƻŘŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ 

hōƭƛŎƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Frontalni oblik rada 
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(Teaching Forms) Individualni oblik rada 
Rad u skupinama 
Rad u paru 

Potrebni alati 
(Tools) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘ 

Materijali za nastavnike 
(Resources/materials 
for the Teacher) 

LƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ {ŎǊŀǘŎƘ 

aŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ 
(Resources/materials 
for the Students) 

Internet ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőΣ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǊŀŘ ƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

!ƭŀǘƛ {ŎǊŀǘŎƘΣ  Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƛƎǊŜκǇǊƛőŜ 

Razrada aktivnosti 
(Teaching Summary) 

Motivacija ς uvod u aktivnost 
(Motivation-Introduction) 

Pjesma IŀƭǳōŀƧǎƪƛ ȊǾƻƴőŀǊƛ - himna 

(https://www.youtube.com/watch?v=qXdk8ScfqP0) 

wŀȊƎƻǾƻǊ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ǎǾƻƳ ƪǊŀƧǳ ƛ ƳƧŜǎǘǳ ±ƛǑƪƻǾƻΦ   

~ǘƻ ȊƴŀƳƻ ƻ ƴŀǑŜƳ ƳƧŜǎǘǳΚ DŘƧŜ ǎŜ ǎƳƧŜǎǘƛƭƻ ±ƛǑƪƻǾƻΚ YƻƧŜ 
ƪǳƭǘǳǊƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ƛƳŀ ƴŀǑŜ ƳƧŜǎǘƻΚ tƻ őŜƳǳ ƧŜ ǇƻȊƴŀǘ ƴŀǑ 
kraj? Znate li koju zanimljivost/legendu o svom mjestu? 

Trajanje 
(Duration) 
 

 

15 minuta 

Provedba aktivnosti 
(Implementation) 

Provedba aktivnosti - ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻ ǳőŜƴƧŜ  

Definiranje projektnog zadatka (podjela i definiranje 
ȊŀŘŀǘƪŀ Ȋŀ ƎǊǳǇƴƛ ǊŀŘ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǳőŜƴƛőƪƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛƳŀ Ǒǘƻ ōƛ 
ȌŜƭƧŜƭƛ ǎŀȊƴŀǘƛΣ ǎǾŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ƛƳŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ Řƛƻ ǇǊƻƧŜƪǘƴƻƎ 
zadatka). 

1. ƪƻǊŀƪΥ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ ǇƛǘŀƴƧŀΥ όп ƎǊǳǇŜ Ǉƻ р ǳőŜƴƛƪŀύ 

мΦ tǊƻƴŀŚƛ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳ ǎǾŜ ƻ ǎƳƧŜǑǘŀƧǳ ƛ ƛȊƎƭŜŘǳ ƴŀǑŜƎ 
ƪǊŀƧŀ ό±ƛǑƪƻǾŀύΦ 
нΦ tǊƻƴŀŚƛ ƭŜƎŜƴŘŜ ŀƪƻ ƛƘ ƛƳŀ ƴǇǊΦ ƻ ŎǊƪǾƛ {ǾŜǘƛ aŀǘŜƧΦ 
оΦ tǊƻƴŀŚƛ ǎƭƛƪǳ ƛ ƻǇƛǎ ƎǊōŀ ƻǇŏƛƴŜ ±ƛǑƪƻǾƻΦ 
4. bŀǾŜŘƛ ƪƻƧŜ ǎŜ ǎǾŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ƴŀƭŀȊŜ ǳ ƴŀǑƻƧ ƻǇŏƛƴƛΦ  
5. Navedi kulturno ǇƻǾƛƧŜǎƴŜ ǳǎǘŀƴƻǾŜ ǳ ƴŀǑƻƧ ƻǇŏƛƴƛΦ 
6. tǊƻƴŀŚƛ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳ ǇƻŘŀǘƪŜ ƻ  ǘǊŀŘƛŎƛƧƛ ƴŀǑŜƎ ƪǊŀƧŀΦ 
7. bŀǾŜŘƛ ƪƻƧŜ ǎǳ ōƛƭƧƪŜ ƛ ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ ǇǊƛǎǳǘƴŜ ǳ ƴŀǑŜƳ 
kraju. 
8. tǊƻƴŀŚƛ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳ ƴŜƪŜ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ ǎǳ 
ǾŜȊŀƴŜ Ȋŀ ƴŀǑǳ ƻǇŏƛƴǳ ±ƛǑƪƻǾƻΦ 
 
 

2. korak 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ȊŀŘŀƴŜ ǘŜƳŜ όǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ōƛǘƴŜ ƻŘ 

 

 

 

45 minuta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 






















































































































































































































































































































