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Predgovor 
Ova publikacija dio je obrazovnoga materijala koji je nastao u okviru projekta Erasmus+ GLAT ς Games 
for Learning Algoritmic Thinking. 

/ƛƭƧ ƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƪƻŘƛǊŀƴƧŀ ƛ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ǳ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ǳ 
ǊŀȊǊŜŘƴƻƧ ƴŀǎǘŀǾƛ ǘŜ ǇƻǘƛŎŀƴƧŜ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ƭƻƎƛőƪƻƎŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ ƪƻŘ 
ǳőŜƴƛƪŀ ƳƭŀŚŜƎŀ ǳȊǊŀǎǘŀ ƴŀ ȊŀōŀǾŀƴ ƛ ŀǘǊŀƪǘƛǾŀƴ ƴŀőƛƴ ǇǳǘŜƳ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ǇƻƳƻŏǳ 
ƛƎŀǊŀΦ WŜŘƴŀ ƻŘ ƎƭŀǾƴƛƘ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ōƛƭŀ ƧŜ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƧŜ ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ Ȋŀ ǳőƛǘŜƭƧŜ ǊŀȊǊŜŘƴŜ ƴŀǎǘŀǾŜ 
ǳ ƻōƭƛƪǳ ƳƧŜǑƻǾƛǘƻƎŀ Ŝ-ǘŜőŀƧa.   

Ova publikacija predstavlja silabus ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻƧŜƪǘŀ D[!¢Φ bŀƎƭŀǎŀƪ ƧŜ ƴŀ 
ǊŀŘƛƻƴƛŎŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ƻŘǊȌŀǾŀƧǳ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛΣ ŀ ǇƻǇǊŀŏŜƴŜ ǎǳ online nastavom, odnosno samostalnim 
radom polaznika uz mentoriranje od strane voditelja edukacije.  

¦ ǇǊǾƻƳŜ ŘƛƧŜƭǳ ǎƛƭŀōǳǎŀ ƴŀǾŜŘŜƴŜ ǎǳ ƻǇŏŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ŜŘǳƪŀŎƛƧƛ D[!¢ ƪƻƧŜ ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ƎƭŀǾƴŜ ŎƛƭƧŜǾŜ 
ŜŘǳƪŀŎƛƧŜΣ ƻőŜƪƛǾŀƴŜ ƛǎƘƻŘŜ ǳőŜƴƧŀΣ ŎƛƭƧƴǳ ǎƪǳǇƛƴŀ ǇƻƭŀȊƴƛƪŀ ƛ ǇƻǘǊŜōƴŀ ǇǊŜŘȊƴŀƴƧŀΦ bŀǾŜŘŜƴƻ ƧŜ ƛ ƪŀƪƻ 
ǎǳ ǘƛƧŜƪƻƳ ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴŜ ǘǊƛ ŘǾƻŘƴŜǾƴŜ ǊŀŘƛƻƴƛŎŜ ǳ ǳƪǳǇƴƻƳ ǘǊŀƧŀƴƧǳ ƻŘ пу ǑƪƻƭǎƪƛƘ ǎŀǘƛ όǇƻ 
пр Ƴƛƴǳǘŀύ ǘŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǎǳǎǘŀǾŀ Ȋŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǳőŜƴƧŜƳ Moodle za online dio nastave.  

U drugome dijelu publikacije navedeni su rasporedi za sve tri radionice:  

1. radionica ς ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

2. radionica ς tǊƻōƭŜƳǎƪƻ ǳőŜƴƧŜ όt.[ύΣ ƳǊŜȌƴƛ ƪǾƛȊƻǾƛ ƛ ƭƻƎƛőƪƛ ȊŀŘŀŎƛ  

3. radionica ς LƎǊŜ ƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΦ 

¦ ǊŀǎǇƻǊŜŘƛƳŀ ǎŜ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀ Ȋŀ ǎǾŀƪǳ ƻŘ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴƛƘ ǘŜƳŀ ƴŀǾƻŘƛ ǊŀȊǊŀŘŀ ƛǎƘƻŘŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǎŀŘǊȌŀƧƛ ƪƻƧƛ 
ǎŜ ƻōǊŀŚǳƧǳ όǳȊ ƳƛƴƛƧŀǘǳǊŜ ǎƭŀƧŘƻǾŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŀ Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǳȊ ǇǊŜŘŀǾŀƴƧŀύΣ ƴŀőƛƴƛ ŜǾŀƭǳŀŎƛƧŜ 
polaznika te zadaci za samostalan rad polaznika nakon radionica (online dio nastave). 

bŀ ƪǊŀƧǳΣ ǳ ǘǊŜŏŜƳ ŘƛƧŜƭǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƛƧŜΣ ƪŀƻ ǇǊƛƭƻȊƛ ǎǳ ŘƻŘŀƴƛ ǇǊŜŘƭƻǑŎƛ ƴŀǎǘŀƭƛ Ȋŀ potrebe edukacije GLAT.  

{ƛƭŀōǳǎ ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǳǾƻŘ ǳ ƻǎǘŀƭŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛȊǊŀŚŜƴŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻƧŜƪǘŀ D[!¢Υ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ Ȋŀ 
ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀΣ ǇǊƛǊǳőƴƛƪ ±ƻŘƛő Ȋŀ ǳőƛǘŜƭƧŜΣ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇǊƛǇǊŜƳƛƭƛ 
polaznici edukacije i ƪƻƧƛ ǎƭǳȌŜ ƪŀƻ ǇǊƛƳƧŜǊƛ ŘƻōǊŜ ǇǊŀƪǎŜ ǘŜ GLAT Moodle e-ǘŜőŀƧ ŘƻǎǘǳǇŀƴ Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ 
ƴŀƪƻƴ ǇǊƛƧŀǾŜ ǳ ǎǳǎǘŀǾ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ aƻ5 ƛƭƛ Ȋŀ ǇǊŜǳȊƛƳŀƴƧŜ ƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ƴŀ vlastiti sustav Moodle. 

±ŀƭƧŀ ƴŀƎƭŀǎƛǘƛ ƪŀƪƻ ŜŘǳƪŀŎƛƧŀ D[!¢ ƴƛƧŜ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴŀ Ȋŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǳőŜƴƧŜΣ ǾŜŏ ƧŜ ǇƻƭŀȊƴƛŎƛƳŀ 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ƳŜƴǘƻǊƛǊŀƴƧŜΦ {ǘƻƎŀ ŏŜ ƻǾƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ ōƛǘƛ ƪƻǊƛǎƴƛ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƳ ƛƴǎǘƛǘǳŎƛƧŀƳŀ ƛ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ 
ŜŘǳƪŀǘƻǊƛƳŀ ƪƻƧƛ ȌŜƭŜ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ǘŜőŀƧŜǾŜ ƛƭƛ kolegije na osnovu prijedloga silabusa i materijala 
nastalih u okviru projekta. S obzirom na to da su svi rezultati projekta GLAT dostupni ne samo na 
ƘǊǾŀǘǎƪƻƳ ǾŜŏ ƛ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳ ǘŜ ǇƻŘ ƭƛŎŜƴŎƻƳ ƪƻƧŀ ŘƻȊǾƻƭƧŀǾŀ ƴƧƛƘƻǾƻ ǎƭƻōƻŘƴƻ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŜΣ 
ƳƛƧŜƴƧŀƴƧŜ ƛ ǇǊŜǊŀŚƛǾŀƴƧŜΣ ǎƳŀǘǊŀƳƻ Řŀ ŏŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀǘƛ ƪƻǊƛǎƴǳ ǇƻƭŀȊƴǳ ǘƻőƪǳ ƪƻƧǳ ŏŜ ƛǎƪǳǎƴƛ edukatori 
Ȋƴŀǘƛ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ƴŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ƴŀőƛƴ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ōǳŘǳŏƛƳ ǇƻƭŀȊƴƛŎƛƳŀ ǳ ǎǾƻƧƛƳ ȊŜƳƭƧŀƳŀΦ 

Uz cijeli projektni tim koji je aktivno sudjelovao u pripremi publikacija GLAT i svih ostalih rezultata,  
ƛȊǊŀŘƛ ǎƛƭŀōǳǎŀ ŘƻǇǊƛƴƛƧŜƭƛ ǎǳ ƛ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǊŀȊǊŜdne nastave iz Hrvatske, polaznici edukacije GLAT. Svojim 
ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƴƧŜƳΣ ƳŀǊƭƧƛǾƛƳ ǊŀŘƻƳ ƛ ǎǳƎŜǎǘƛƧŀƳŀ ǇǊǳȌƛƭƛ ǎǳ ƴŜȊŀƳƧŜƴƧƛǾǳ ǇƻƳƻŏ ǘŜ ƛƳ ƛ ƻǾƛƳ ǇǳǘŜƳ 
zahvaljujemo.         
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1.  Glavni ciljevi GLAT edukacije 

¶ tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƳ ƳŜǘƻŘŀƳŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ƴŀǎǘŀǾŜ ǳȊ ǳǇƻǘǊŜōǳ LY¢Σ 
pƻǎŜōƛŎŜ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƳ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧŀƳŀ ǳőŜƴƧŀ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όŜƴƎΦ DŀƳŜ .ŀǎŜŘ [ŜŀǊƴƛƴƎ - GBL), 
ǇǊƻōƭŜƳǎƪƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ όŜƴƎΦ tǊƻōƭŜƳ .ŀǎŜŘ [ŜŀǊƴƛƴƎ - t.[ύΣ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ ǳǎƳƧŜǊŜƴƻƳ ƴŀǎǘŀǾƻƳ 
(eng. Inquiry Based Learning - IBL), grupnim radom.  

¶ tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
ƴŀǎǘŀǾƴƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǊŀȊǾƛƧŀƭƛ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻ ƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜΣ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻǎǘ ƛ 
ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ ƪƻŘ ǎǾƻƧƛƘ ǳőŜƴƛƪŀΦ  

¶ tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƛǊŀǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ς dokumente u kojima 
ǳőƛǘŜƭƧ ƻǇƛǎǳƧŜ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴŜ ƛŘŜƧŜ Ȋŀ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǇƻƳƻŏǳ 
ǎǳǾǊŜƳŜƴƛƘ ƴŀǎǘŀǾƴƛƘ ƳŜǘƻŘŀ ǳȊ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƘ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƛ ŀƭŀǘŀΣ ŀ ǎǾŜ ǳ 
ǎǾǊƘǳ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ Ȋŀ ǇƻǘƛŎŀƴƧŜ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀΦ 

2.     Ciljna skupina polaznika 

¶ Fokus grupa od 15-нл ǳőƛǘŜƭƧŀ ǊŀȊǊŜŘƴŜ ƴŀǎǘŀǾŜ 

 3.  Potrebna predznanja 

¶ hǎƴƻǾƴŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ LY¢ 

¶ Nije potrebno imati predznanje iz programiranja 

4.  ¢ǊŀƧŀƴƧŜ ǘŜőŀƧŀ 

 Do 8 mjeseci: 

¶ 1. radionica ς 16 sati i do 2 mjeseca za izradu prvog zadatka 

¶ 2. radionica ς 16 sati i do 2 mjeseca za izradu drugog zadatka 

¶ 3. radionica ς мс ǎŀǘƛ ƛ Řƻ п ƳƧŜǎŜŎŀ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǘǊŜŏŜƎΣ ȊŀǾǊǑƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ 

5.  LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 

 tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ ƳƻŏƛΥ 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ǳőŜƴƧŀ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ 

¶ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ƻōǊŀȊƻǾƴŜ ƛƎǊŜ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƴŀǎǘŀǾƴƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ 

¶ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ŀƭŀǘŜ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ όƴǇǊΦ ǇƻǎǘŜǊƛΣ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛΣΧύ  

¶ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ǊŀȊǊŀŘƻƳ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƘ ƛŘŜƧŀ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎ 
ƛƎǊŀƳŀ ōŜȊ ǳǇƻǘǊŜōŜ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻƎ ǳőŜƴƧŀ όt.[ύ 

¶ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ŀƭŀǘŜ ǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ǇǊƻōƭŜƳǎƪƻƎ ǳőŜƴƧŀ 

¶ prepoznati metodologiju igranja uloga u obrazovnim igrama 

¶ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ƪǾƛȊƻǾŜ ƛ ƭƻƎƛőƪŜ ȊŀŘŀǘƪŜ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
predmetima  

¶ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ŀƭŀǘŜ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾŀ ƛ ƭƻƎƛőƪƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ  

¶ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ǊŀȊǊŀŘƻƳ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƘ ƛŘŜƧŀ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ƻƴƭƛƴŜ ƪǾƛȊƻǾŜ ƛ ƭƻƎƛőƪŜ ȊŀŘŀǘƪŜ 

¶ ƻǇƛǎŀǘƛ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ ǳǎƳƧŜǊŜƴŜ ƴŀǎǘŀǾŜ όL.[ύ 

¶ opisati osnovne koncepte programiranja 

¶ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴŜ ŀƭŀǘŜ ǘŜƳŜƭƧŜƴŜ ƴŀ ƛƎǊŀƳŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ  
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¶ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ǊŀȊǊŀŘƻƳ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƘ ƛŘŜƧŀ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŜƴje aktivnosti koje 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ǇǊƛƳƧŜƴǳ ƪƻƴŎŜǇŀǘŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǘŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ŀƭŀǘƛƳŀ ǘŜƳŜƭƧŜƴƛƳ ƴŀ ƛƎǊŀƳŀ  

6.  {ǘǊŀǘŜƎƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ 

¶ aƧŜǑƻǾƛǘƛ ƳƻŘŜƭ Ŝ-ǳőŜƴƧŀ ƪƻƧƛƳ ǎŜ ƪƻƳōƛƴƛǊŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ ƴŀ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭŀƴ ƴŀőƛƴ ǳ 
ǳőƛƻƴƛŎƛ ƛ ƳŜǘƻŘŜ Ȋŀ online ǇƻǳőŀǾŀƴƧŜ όŀǎƛƴƪǊƻƴŀ ƛǎǇƻǊǳƪŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜΣ ǾƻŚŜƴƛ ŘƛȊŀƧƴΣ 
forumi za rasprave). 

¶ aŜǘƻŘŀƳŀ ǘƛƧŜƪƻƳ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛ Ǉƻǘƛőǳ ǎŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴŜ ƛ ƎǊǳǇƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǘŜ ǊŀǎǇǊŀǾŜ 
za sve polaznike (pored prezentacija i demonstracija). 

7.  hƪƻƭƛƴŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ 

¶ ½ŀ ǇƻǘǊŜōŜ ŜŘǳƪŀŎƛƧŜ ƧŜ ƛȊǊŀŚŜƴ Ŝ-ǘŜőŀƧ ǳ ǎǳǎǘŀǾǳ aƻƻŘƭŜΦ 

¶ U e-ǘŜőŀƧǳ ǎǳ ŘƻǎǘǳǇƴƛ ǎǾƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ƪƻƧƛ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ƴŀ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀƳŀΣ ƪŀƻ ƛ ƻǎǘŀƭŜ 
informacije i materijali potrebni za realizaciju edukacije. 

8.  Evaluacija 

¶ {Ǿƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ōƛǘ ŏŜ ǇǊŜƎƭŜŘŀƴƛ ǘŜ ŏŜ ƛƘ ƴŀƪƻƴ ŘƻǊŀŘŜ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ ƳŜƴǘƻǊŀ 
ǇƻƭŀȊƴƛŎƛ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƛǊŀǘƛ ǳ ǊŀŘǳ ǎŀ ǎǾƻƧƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 

¶ ½ŀŘƻǾƻƭƧǎǘǾƻ ǎǳŘƛƻƴƛƪŀ ŜŘǳƪŀŎƛƧƻƳ ƛǎǇƛǘŀǘ ŏŜ ǎŜ ǳǇƛǘƴƛƪƻƳ ƛκƛƭƛ ƛƴǘŜǊǾƧǳƛƳŀΦ  
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II.  dio: 
Ishodi uűenja i tem e radionica  
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1. radionica: 
Uűenje pomoūu igara ( GBL) i 

aktivnosti bez ra űunala   
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1. radionica ς ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

Raspored 

 

1. dan  
 
Uvod u 1. radionicu 

Trajanje: 1 sat (45 minuta)  

Uvodna prezentacija: Uvod u edukaciju, svrha i glavni ciljevi edukacije, pojam algoritamskog 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

Upoznavanje: Predstavljanje polaznika  
Uvod i upis u e-ǘŜőŀƧ ǳ ǎǳǎǘŀǾǳ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ aƻƻŘƭŜ  
 
мΦ ǘŜƳŀΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ 

Trajanje: 3 sata (135 minuta) 

Predavanje: Igre u edukaciji  
DǊǳǇƴƛ ǊŀŘΥ !ƴŀƭƛȊƛǊŀƴƧŜ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ƛ ǇǊƛǇǊŜƳŀƴƧŜ αǇŀƪŜǘŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜά 
 
tǊŜŘŀǾŀƴƧŜΥ LƴǘŜƎǊŀŎƛƧŀ ƛƎŀǊŀ ǳ ǇǊƻŎŜǎ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
5ŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŀΥ tǊƛƳƧŜǊƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƘ ƛƎŀǊŀ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 
Grupni rad: Analiziranje dostupnih obrazovnih igara 
 
нΦ ǘŜƳŀΥ D.[ ǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

Trajanje: 1 sat (45 minuta) 

tǊŜŘŀǾŀƴƧŜΥ ~ǘƻ ǎǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƛ ƪŀƪƻ ƛƘ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛ 
Demonstracija: PriƳƧŜǊƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜΣ ǳǾƻŘƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ Ȋŀ 

ǳőŜƴƧŜ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ όƴǇǊΦ ŀƭƎƻǊƛǘƳƛ ƛȊ ǎǘǾŀǊƴƻƎ ȌƛǾƻǘŀΣ ƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǎƪǊƛǾŜƴƛƘ 
ǊƛƧŜőƛΣ ǇƻƎŀŚŀƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀΣ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƪǊƻȊ ƭŀōƛǊƛƴǘΣΧύ 

Grupni rad: Rasprava o primjerƛƳŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 
 
оΦ ǘŜƳŀΥ YƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ нΦл Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

Trajanje: 3 sata (135 minuta)  

tǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŀΥ tǊŜŘƴƻǎǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ нΦл Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ  

Grupni rad: Analiziranje primjera i resursa 
5ŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŀΥ LȊǊŀŘŀ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ŀƭŀǘƛƳŀ ²Ŝōŀ нΦл ό/ŀƴǾŀΣ {ƪŜǘŎƘǇŀŘύ  
LƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛ ǊŀŘΥ LȊǊŀŘŀ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ŀƭŀǘƛƳŀ ²Ŝōŀ нΦл 
 
DǊǳǇƴƛ ǊŀŘΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 
  

 
 

  

https://glat.uniri.hr/wp-content/uploads/2018/02/GLAT_WS1_Session_3.pdf
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2. dan  
 
пΦ ǘŜƳŀΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

Trajanje: 2 sata (90 minuta)  

tǊŜŘŀǾŀƴƧŜΥ ~ǘƻ ǎǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ƛ ƪŀƪƻ ƛƘ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀǘƛ  
Demonstracija: Primjeri scenarija u pisanom obrascu (s igrama i aktivnosǘƛƳŀ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀύ 
DǊǳǇƴƛ ǊŀŘΥ LȊǊŀŘŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ǇƛǎŀƴƻƎ ƻōǊŀǎŎŀ 
 
рΦ ǘŜƳŀΥ LȊǊŀŘŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ƎǊŀŦƛőƪƛƳ ŀƭŀǘƻƳ 

Trajanje: 2 sata (90 minuta) 

tǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŀΥ ±ƛȊǳŀƭƛȊŀŎƛƧŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ŀƭŀǘƻƳ [ŜtƭŀƴƴŜǊ 
Demonstracija: Primjeri sŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƪƻƧƛ ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ƛƎǊŜ ǳ ƎǊŀŦƛőƪƻƳ ƻōƭƛƪǳ 
LƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛ ǊŀŘΥ LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ŀƭŀǘŀ [ŜtƭŀƴƴŜǊ 
DǊǳǇƴƛ ǊŀŘΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ƛƎǊŀƳŀ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 
 

сΦ ǘŜƳŀΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ōŜȊ Ǌŀőunala 

Trajanje: 3 sata (135 minuta)  

LƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛ ǊŀŘΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǳ ǇƛǎŀƴƻƳ 
ƻōǊŀǎŎǳ ƛ ǳ ƎǊŀŦƛőƪƻƧ ŦƻǊƳƛ ǇƻƳƻŏǳ [ŜtƭŀƴƴŜǊŀ όƛȊǊŀŘŀ мΦ ǾŜǊȊƛƧŜ мΦ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀύ 

DǊǳǇƴƛ ǊŀŘΥ wŀǎǇǊŀǾŀ ƻ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴƛƳ ǎŎŜƴŀrijima 
 
½ŀƪƭƧǳőŀƪ мΦ ǊŀŘƛƻƴƛŎŜ 

Trajanje: 1 sat (45 minuta) 
 
Aktivnost za sve polaznike: Refleksija i evaluacija 
½ŀǾǊǑƴŜ ƴŀǇƻƳŜƴŜΥ hǇƛǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ ǎƭƛƧŜŘŜ όƛȊǊŀŘŀ мΦ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ 

ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀύ 
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Prezentacija: Uvod u 1. radionicu 
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1. radionica ς ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

мΦ ǘŜƳŀΥ ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 

ǒ Prepoznati ǇǎƛƘƻƭƻǑƪŜ ƛ ƪƻƎƴƛǘƛǾƴŜ ŀǎǇŜƪǘŜ ǳőŜƴƧŀ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ  
ǒ Identificirati ǾŀȌƴƻǎǘ ƪƻǊƛǑǘŜƴja digitalnih obrazovnih igara u nastavi 
ǒ tǊƻƴŀŏƛΣ evaluirati i odabrati ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ƛƎǊŜ ƛ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƛƘ ǳ proces ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

 

aŜǘƻŘŜ ƛ ǇǊƛǎǘǳǇƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧǳ       

ǒ Prezentacija i demonstracija 
ǒ Diskusija 
ǒ Individualna aktivnost 
ǒ {ǳǊŀŘƴƛőƪŀ ƎǊǳǇƴŀ ŀƪǘƛǾƴost 
ǒ SǳǊŀŘƴƛőƪƻ ǾǊŜŘƴƻǾŀƴƧŜ  

 

Izvori nastavnih materijala 

ǒ PƻǊǘŀƭ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ƛƎŜǊΥ http://hrast.pef.uni-lj.si/igre (14.6.2019.) 
ǒ Portal SEGAN: http://seriousgamesnet.eu (14.6.2019.) 

 

Trajanje: 3 sata (135 minuta) 

 

 

 

http://hrast.pef.uni-lj.si/igre
http://seriousgamesnet.eu/
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Tema/cjelina LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ Evaluacija 

1. LDw9 L ¦29bW9 
tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǇǎƛƘƻƭƻǑƪŜ ƛ ƪƻƎƴƛǘƛǾƴŜ 
ŀǎǇŜƪǘŜ ǳőŜƴƧŀ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ. 

Polaznici pregledavaju i analiziraju primjere 
igara kako bi ǳƻőƛƭƛ ǘƛǇƛőƴŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŜ 
igara (rad u paru). 

¦őŜƴƛŎƛ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ƛƎŀǊŀ 
ǊŀȊƳŀǘǊŀƧǳŏƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ǘŜƻǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ 
ƪŀƪƻ ōƛ ǇǊƻǾƧŜǊƛƭƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ 
ƻŘǊŜŚŜƴŜ ƛƎǊŜ ǳ ǇǊƻŎŜǎ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
(grupna aktivnost). 

 

 

1.1. Uvod u igre   Identificirati koncepte igara 

1.2. Igre u razvoju djece  Razumjeti ulogu igara u kognitivnom razvoju  

1.3. LƎǊŜ ƛ ǘŜƻǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ 
LǎǘǊŀȌƛǘƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ŜŘǳƪŀǘƛǾƴƛƘ ƛƎŀǊŀ ƛȊ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾŜ 
ǘŜƻǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ 

2. ¦Y[W¦2L±!bW9 LD!w! ¦ twh/9{ ¦29bW! L 
th¦2!±!bW! 

PolŀȊƴƛŎƛ ŏŜ ōƛǘƛ ǎǇƻǎƻōƴƛ ǇǊƻƴŀŏƛΣ evaluirati i odabrati 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ƛƎǊŜ ƛ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƛƘ ǳ ǇǊƻŎŜǎ ǳőŜƴƧŀ ƛ 
ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ. 

¦őŜƴƛŎƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƧŜŘƴǳ ŜŘǳƪŀǘƛǾƴǳ ƛƎǊǳ ƪƻƧŀ 
odgovara unaprijed definiranim ishodima 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳ αǇŀƪŜǘ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜά koji 
pregledava nastavak i ostali polaznici 
(grupna aktivnost).   

 

2.1. IdentifiƪŀŎƛƧŀ ƛ ŜǾŀƭǳŀŎƛƧŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƘ 
edukativnih igara 

LǎǘǊŀȌƛti igre dostupne na obrazovnim portalima ili 
Webu 

2.2. ¦ƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛƎŀǊŀ ǳ nastavu  LȊǊŀŘƛǘƛ αǇŀƪŜǘ za ǳőŜƴƧeά ƪƻƧƛ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ƛƎre 
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Prezentacija: Igre u edukaciji 
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Prezentacija: LƴǘŜƎǊŀŎƛƧŀ ƛƎŀǊŀ ǳ ǇǊƻŎŜǎ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ  
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Prezentacija: Okvir za vrednovanje obrazovnih igara  
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1. radionica ς ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

нΦ ǘŜƳŀΥ D.[ ǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 

¶ tǊƻƴŀŏƛ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƴŀǎǘŀǾƴƛm predmetima 

¶ !ƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ƛ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ 

¶ Izmijeniti poǎǘƻƧŜŏŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƴŀǎǘŀǾƴƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ 
 

aŜǘƻŘŜ ƛ ǇǊƛǎǘǳǇƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧǳ       

¶ Prezentacija i demonstracija 

¶ Diskusija 

¶ {ǳǊŀŘƴƛőƪŀ ƎǊǳǇƴŀ ŀƪǘƛǾƴost        
 

Izvori nastavnih materijala  

¶ CS Unplugged: http://csunplugged.org/ (14.12.2017.) 

¶ Code Studio: https://studio.code.org/courses, https://code.org/curriculum/unplugged (14.12.2017.) 

 

Trajanje: 1 sat (45 minuta) 

 

 

 

http://csunplugged.org/
https://studio.code.org/courses
https://code.org/curriculum/unplugged
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Tema/cjelina LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ Evaluacija 

1. !Y¢L±bh{¢L .9½ w!2¦b![! 

tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ƻǇƛǎŀǘƛ ƛ ƻōƧŀǎƴƛǘƛ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŜ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ Ǌazvoj algoritamskog 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ǘŜ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ 
primjere.  tƻƭŀȊƴƛŎƛ ƛǎǘǊŀȌǳƧǳΣ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀƧǳ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ 

ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǘŜ ǇǊŜŘƭŀȌǳ ƪŀƪƻ ōƛ 
ih primijenili u drugim nastavnim predmetima 
(grupna aktivnost). 

1.1. ¦ǾƻŘ ǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ ǇƻǘƛŎŀƴƧŜ 
ǊŀȊǾƻƧŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ  

Opisati i objasniti karakteristike aktivnosti bez 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ 

1.2. tǊƛƳƧŜǊƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ǇǊŜŘƳŜǘŜ 

Analizirati i klasificirati primjere aktivnosti bez 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

2. twLaW9wL !Y¢L±bh{¢L .9½ w!2¦b![! 
{ǳŘƛƻƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ƻǇƛǎŀǘƛ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 
ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǇǊƛƪladne Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ nastavne 
predmete. 

Polaznici opisuju vlastite primjere aktivnosti bez 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ (grupna aktivnost ς diskusija). 

2.1. bƻǾƛ ǇǊƛƳƧŜǊƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 
Navesti ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ za razvoj 
ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛȊ ǇǊƛőŀΣ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƎ 
ȌƛǾƻǘŀΣΧ 
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1. radionica ς ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

оΦ ǘŜƳŀΥ YƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ нΦл Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 

¶ Identificirati prednosti alata Weba 2.0 za aktivnosti bez raőǳnala 

¶ Izraditi ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ŀƭŀǘŜ ²Ŝōŀ нΦл 

¶ Osmisliti ƴƻǾŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 
 
aŜǘƻŘŜ ƛ ǇǊƛǎǘǳǇƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧǳ       

¶ Prezentacija i demonstracija 

¶ Diskusija 

¶ Individualna aktivnost 

¶ {ǳǊŀŘƴƛőƪŀ grupna aktivnost 
 
Izvori nastavnih materijala  

¶ [Ƨǳōƛŏ YƭŜƳǑŜΣ bΦ ά²Ŝō нΦл ŀƭŀǘƛ ƛ Ŝ-ǳőŜƴƧŜ ǳ ǇǊƛƳŀǊƴƻƳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳέΣ tƻƎƭŜŘ ƪǊƻȊ ǇǊƻȊƻǊΣ нлмлΦ 
https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2010/11/27/web-2-0-alati-i-e-ucenje-u-primarnom-obrazovanju/ (2.12.2017.) 

¶ [Ƨǳōƛŏ YƭŜƳǑŜΣ bΦ ά²Ŝō нΦл ŀƭŀǘƛ ƛ Ŝ-ǳőŜƴƧŜ ǳ ǇǊƛƳŀǊƴƻƳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳ - LLΦ ŘƛƻέΣ tƻƎƭŜŘ ƪǊƻȊ ǇǊƻȊƻǊΣ нлмлΦ 
https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2010/12/20/web-2-0-alati-i-e-ucenje-u-primarnom-obrazovanju-ii-dio/ ( 2.12.2017.) 

Portali s alatima i resursima za nastavnike: 

¶ Tools for Educators: http://www.toolsforeducators.com/ (11.12.2017.) 

¶ The Teacher's Corner: https://worksheets.theteacherscorner.net/ (11.12.2017.) 

¶ Education World: http://www.educationworld.com/tools_templates/index.shtml (11.12.2017.) 
Alati Weba 2.0: 

¶ Canva: https://www.canva.com (1.12.2017.) 

¶ Sketchpad: https://sketch.io/sketchpad/ (1.12.2017.) 

https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2010/11/27/web-2-0-alati-i-e-ucenje-u-primarnom-obrazovanju/
https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2010/12/20/web-2-0-alati-i-e-ucenje-u-primarnom-obrazovanju-ii-dio/
http://www.toolsforeducators.com/
https://worksheets.theteacherscorner.net/
http://www.educationworld.com/tools_templates/index.shtml
https://www.canva.com/
https://sketch.io/sketchpad/
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Trajanje: 3 sata (135 minuta) 

Tema/cjelina LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ Evaluacija 

1. ALATI WEBA 2.0 ZA PRIPREMU AKTIVNOSTI 
.9½ w!2¦b![! 

tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǇǊŜŘƴƻǎǘƛ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ 
нΦл Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ. 

tƻƭŀȊƴƛŎƛ ƛǎǘǊŀȌǳƧǳ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ƛ ǊŜǎǳǊǎŜ ƪŀƪƻ ōƛ 
ǇǊƻŘƛǎƪǳǘƛǊŀƭƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇǊƛƳƧŜƴŜ ŀƭŀǘŀ ²Ŝba 2.0 
za pripremu ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ ǊŀőǳƴŀƭŀΦ 

1.1. Uvod u Web 2.0   LŘŜƴǘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǇǊŜŘƴƻǎǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ нΦл 

1.2. IǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ нΦл  
Koristiti prezentirane alate Weba 2.0 za izradu 
ŎǊǘŜȌŀΣ ǇƻǎǘŜǊŀΣ ƭŜǘŀƪŀ ƛ ǎƭΦ  

2. IZRADA MATERIJALA ZA AKTIVNOSTI BEZ 
w!2¦b![! 

tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ŀƭŀǘŜ ²Ŝōŀ нΦл. tƻƭŀȊƴƛŎƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ǎŀŘǊȌŀƧŜ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴosti ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

όƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘύ ƪƻƧŜ ŏŜ ǇǊŜƎƭŜŘŀǘƛ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪΦ  
2.1. Prezentacija ǇǊŜŘƭƻǑƪŀ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ  

LȊǊŀŘƛǘƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ ƛ ƻǎǘŀƭŜ 
materijale Ȋŀ ȊŀŘƴǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 2.2. LȊǊŀŘŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ   

3. h{aL~[W!±!bW9 twLaW9w! !Y¢L±bh{¢L 
.9½ w!2¦b![! 

tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ osmisliti nove primjere aktivnosti 
bez rŀőǳƴŀƭŀ.  

Polaznici diskutiraju o ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ ǇǊƛƳƧŜƴŜ alata 
²Ŝōŀ нΦл ƛ ŘǊǳƎƛƘ ǊŜǎǳǊǎŀ ǘŜ ƛȊǊŀŚǳƧǳ materijale za 
ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ όƎǊǳǇƴŀ 
aktivnost). 
 

3.1. LȊƳƧŜƴŀ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ŘǊǳƎƛƳ 
nastavnim predmetima 

Osmisliti vlastite ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƴŀ 
temelju prezentiranih primjera 
Izraditi materijale za ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ primjere aktivnosti 
ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ Ȋŀ poticanje razvoja ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ 

3.2. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

 



 
 

 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς Silabus i materijali Stranica 35 od 138 
 

 

Prezentacija: KorƛǑǘŜƴƧŜ ŀƭŀǘŀ ²Ŝōŀ нΦл Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς Silabus i materijali Stranica 36 od 138 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς Silabus i materijali Stranica 37 od 138 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς Silabus i materijali Stranica 38 od 138 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Projekt: 2017-1-HR01-KA201-035362 GLAT ς Silabus i materijali Stranica 39 od 138 
                                                                                                                                                                                               

                                                                                                                                                                                               
 

1. radionica ς ¦őŜƴƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ƛƎŀǊŀ όD.[ύ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ 

пΦ ǘŜƳŀΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ƛǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ 

¶ Identificirati koncepte ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

¶ !ƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ƛ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǳ pisanim obrascima 

¶ hǎƳƛǎƭƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǎ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ  
 

aŜǘƻŘŜ ƛ ǇǊƛǎǘǳǇƛ ǇƻǳőŀǾanju       

¶ Prezentacija i demonstracija 

¶ Diskusija 

¶ {ǳǊŀŘƴƛőƪŀ ƎǊǳǇƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ        

¶ SǳǊŀŘƴƛőƪƻ ǾǊŜŘƴƻǾŀƴƧŜ   
 

Izvori nastavnih materijala  

¶ E-ǑƪƻƭŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ ǇƻǳőŀǾŀnja, CARNet: https://scenariji-poucavanja.e-skole.hr/ (5.12.2017.) 

¶ Collaborative Education Lab ς ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ: http://colab.eun.org/learning-scenarios/ (10.12.2017.) 

¶ Code Studio ς katalog: https://studio.code.org/courses (7.12.2017.) 

 

Trajanje: 2 sata (90 minuta) 

 

 

https://scenariji-poucavanja.e-skole.hr/
http://colab.eun.org/learning-scenarios/
https://studio.code.org/courses
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Tema/cjelina LǎƘƻŘƛ ǳőŜƴƧŀ Evaluacija 

1. {/9b!wLWL ¦29bW! L th¦2!±!bW! 
PƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ƻǇƛǎŀǘƛ ƛ ƻōƧŀǎƴƛǘƛ ƪƻƴŎŜǇŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ 
ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ǘe analizirati i usporediti 
primjere scenarija. 

¦őŜƴƛŎƛ ƛǎǘǊŀȌǳƧǳ ƛ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ 
ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƛǎǘŀƪƴǳƭƛ ŘƻōǊŜ ƛ ƭƻǑŜ ȊƴŀőŀƧƪŜ 
(grupna aktivnost). 1.1. ¦ǾƻŘ ǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ LŘŜƴǘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ƪƻƴŎŜǇǘŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 

1.2. LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ǇǊƛƳƧŜǊŀ  !ƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ƛ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ 

2. IZRADA {/9b!wLW! ¦29bW! L th¦2!±!bW! 
{ !Y¢L±bh{¢La! .9½ w!2¦b![! 

tƻƭŀȊƴƛŎƛ ŏŜ Ƴƻŏƛ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ 
Ȋŀ ƻŘŀōǊŀƴǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭa. 

Polaznici odabiru jednu ƻŘ ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ aktivnosti bez 
Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ ƪƻƧƛ 
ŏŜ ǑǊŜƎƭŘŀǘƛ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪ ƛ ƻǎǘŀƭƛ ǇƻƭŀȊƴƛŎƛ όƎǊǳǇƴŀ 
aktivnost). 

2.1. Pisani obrazac za izradu scenarija  

LȊǊŀŘƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŀ Ȋŀ odabranu 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ōŜȊ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ Ǉƛǎŀƴƛ ƻōǊŀȊŀŎ  

2.2. Popunjavanje obrasca za izradu scenarija 
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